NSs veativamos a principal fonte de enevgia da
cidade de Switch. Agova temos algum cov\-(orio, mas
as luzes e sons gue fovam acionados por todo o lugar
continuam atvaindo zumbis. Precisamos vesolver
esse problema. Ex?lorahdo pov ai. Josh e Wanda
encontvavam um condominio perto da estvada.
Pavece gue a maioria das casas ndo foi sagueada.
De acovdo com Josh. o condominio esti fechado por
um sistema de seguranca complexo, controlado por
um computador centval que foi muito danificado
hos primeivos dias da invasdo. Religar a enevgia
deixou o computador doido. e agova os sistemas de
seguvanra exrb'.o francando e“ﬁed'mv\cuv\do fudo
aleatoviamente.

Eu mencionei gue é Dia das Bruxas? Bem, nés
Yemos possa cota de monstros todos os dias. entao
ndo precisamos usar fantasias. Povém Amy esti

com voptade de fazevr um dos seus bolos de absbova
misteriosos . Sevia uma delicia, bem, ao mepos sevia

melhor gue a comida de gato gue comi no almoro.
O condominio pavece uma gaiola gigante pava
gevd'e velha e vica. Demovou um pouco pava o Ne
conseguiv destvancar a entvada, e agova estamos
nas vielas. O sistema elétvico estd J.,oid.o e todo o
uavteivdo pavece ter vida pripria. B assustador e
Lverh‘alo como uma casa mal-assombrada.
Ahn...eu acabei de ler “Cuidado com Jack " pa
?areale? Quem é o Jack?? Espeva... “0" Jack?

Mapas necessarios:
6B.

7B, 2C, 4B, 5C, 5E, 5D, 3B, 1C &

0BIEYIVOS

E Dia das Bruxas, vamos entrar em uma mansdo mal-assombrada
e fazer a Ultima festa da Terra! Pegue todas as fichas de Objetivo
(experimente um pouco de Travessuras ou Gostosuras dos Zumbis
no processo).Assim que terminar, volte a Zona de Saida com todos
os Sobreviventes restantes.




REGRAS ESPECIRIS

Gostosuras ou Travessuras! Separe as seguintes cartas antes de
comecgar a missao.

- Aaahh!x3

- Serra Elétrica x1

- Espingarda x1

- Semiautomaticas x1

Cada carta é colocada virada para baixo e aleatoriamente
posicionada embaixo de cada Objetivo vermelho. Sdo surpresas
do Dia das Bruxas para vocé se divertir.

Preparado para um pouco de Gostosuras ou Travessuras?

Cada ficha de Objetivo vermelha da 5 pontos de experiéncia
ao Sobrevivente que a pegar, e a carta de Equipamento
correspondente é revelada.

Se uma arma é revelada desta maneira, GOSTOSURA! O
Sobrevivente ganha a arma (a habilidade Dupla Letal! funciona
para a Semiautomatica) e pode reorganizar seu inventéario de
graga.

Se a carta Aaahh! é revelada, TRAVESSURA! Imediatamente pegue
uma carta de Zumbi para colocar na Zona que o Sobrevivente esta.

O ingrediente secreto da Amy. A porta dos prédios em 6B e 5D
estdo abertas. Pegar o Objetivo verde da 5 pontos de experiéncia
ao Sobrevivente, por ter encontrado o ingrediente que faltava para
0 bolo misterioso da Amy.

Loucura Computacional. Jogue 3 dados depois de completar cada
fase de Entrada no turno dos Zumbis.

- Tirando uma dupla, vire todas as portas nos mapas que forem do
mesmo numero (por exemplo: duplo 6 = vire ambas as portas no
mapa 6B; duplo 5=vire todas as portas no 5C,5D e 5E). Obviamente,
0 mapa 7B nunca é afetado. Abrir a porta de um prédio fechado
e vazio causa a Entrada de Zumbis, como®se um Sobrevivente
tivesse aberto a porta pela primeira vez, mesmo que aquela
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porta ja tivesse sido aberta. Nenhuma Entrada acontece se um
Sobrevivente ou Zumbi ainda estiver no prédio. Zumbis trancados
em um prédio andam como se as portas estivessem abertas, mas
param em portas fechadas.

- Tirando 3 iguais, Jack aparece (veja abaixo).

Todo o quarteirdo era uma jaula para Jack, e nés o libertamos.
Se trés numeros iguais sao tirados em um teste de “Loucura
Computacional”: qualquer abominacdo no tabuleiro é invencivel
até o fim do jogo. Mesmo um Molotov ndo pode mata-la. Se ndo
existir nenhuma Abominacao no tabuleiro, coloque uma na Zona
de Saida. Jack ndo precisa correr, meu bem, ele vai te pegar mais
cedo ou mais tarde. A ndo ser que o Mestre das Chaves tenha algo
a dizer sobre isso...

O Mestre das Chaves. O prédio no mapa 7B é onde se localiza o
computador central que controla todo o quarteirdao. O Objetivo
azul d4 5 de XP para o Sobrevivente que pega-lo. Primeira boa
noticia: de agora em diante, vocé ndo tem mais de fazer jogadas de
“Loucura Computacional”. Segunda boa noticia: gastar uma Acéo
com um Sobrevivente que esteja dentro do prédio do computador
permite ao jogador girar uma Unica porta de sua escolha em
qualquer lugar do tabuleiro. Essa tarefa pode ser feita diversas
vezes em um turno, mas é proibida se houver qualquer Zumbi no
prédio do computador. Descubra o poder infinito!

Vocé pode dirigir os carros.

Vocé pode procurar no Tunadao apenas uma vez. Ele contém a
Baioneta ou as Gémeas do Mal (escolha aleatoriamente). Vocé
s6 pode pegar as armas que ainda nao obteve. Quando acabar...
acabou!

Area de Inicialdos “® 4 4 <+ [rea de Entrada 5XP 5XP 5XP
Sobreviventes Zona de Saida dos Zumbis Objetivos Objetivo verde Ohjetivo
vermelhos azul
+ +
Travessuras ou Mestre das
Porta Porta Gostosuras Chaves
Tunadao fechada aberta

VVVVVVVVVVVVVVVYVYY



