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O Feiticeiro anula o poder especial do oponente, 
o que significa que a carta com maior força vence 
a rodada.

Este efeito é válido mesmo se a rodada for 
suspensa. Se o jogador que jogou o Embaixador 
vencer a rodada seguinte a uma suspensão, valerá 
3 vitórias.

A menor força vence, exceto contra um Príncipe.

Se ambos os jogadores escolherem o Espião na 
mesma rodada, seus poderes anulam um ao outro.

Se seu oponente jogar o Príncipe, o jogo termina 
imediatamente e você vence, não importa o 
número de rodadas vencidas.

Este poder prevalece sobre todos os outros, exceto 
o do Feiticeiro.





7 - Príncipe 6 - General 5 - Feiticeiro 4 - Embaixador 3 - Assassino 2 - Espião 1 - Princesa 0 - Músico

7 - Príncipe X * 1 A A A A A Yargs vencem 
a partida X

6 - General Y X A A Y A A X

5 - Feiticeiro Y Y X A A A A A

4 - Embaixador Y Y Y X Y A A X

3 - Assassino Y A Y A X* 2 Y Y X

2 - Espião Y Y Y Y A X A X

1 - Princesa
Applewoods 
vencem a 
partida

Y Y Y A Y X X

0 - Músico X X Y X X X X X* 3

Applewoods 

Yargs
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