Uma missdo de S'l'efkev\ D. Forchielli

Tvaduzida por Feltfe Nuaamwu

Tem uma tremenda tempestade a caminho, e nao
pavece  agvaddvel E‘:sus vuas  ipundavam
ruf('do.mewfe, entdo é melhor a turma encontvar
um lugar seguvo logo. Josh disse ter visto um
bote abandonado nao muito longe dali. e é grande o
sulficiente pava caber todos. Nis tevemos que
avvasta-lo até o abrigo. pava que podemos usar
apss a tempestade. Mas Amy levantou um ;oyd‘o,
*O gue € um bom bote. sem nenhum vemo?" Eu
acho gue tevemos gue achar alguns pelo caminho.
Mapas necessarios: 5B, 6B, 5C, 2C, 1C & 3B.

0BETIVOS

Vocé sobrevivera a inundagao se seguir esse plano:

® S.0.S. Sorte para o grupo, alguém abandonou um
bote antigo quando deixaram a cidade. Pegue o objetivo
verde (representa o bote) e arraste-o até o abrigo
(marcado pela Zona de Saida).

* Reme reme reme seu bote. A turma ndo pode ir a lugar
nenhum depois da tempestade sem os remos! Eles estao
marcados com um “X” vermelho. Pegue cada um dos
objetivos localizados no mapa, e va para o abrigo (marcado
pela Zona de Saida).

* E agora vamos jogar o jogo de esperar. Uma vez que
o bote, os 4 remos, e todos os sobreviventes restantes
chegarem no abrigo, vocé deve esperar a tempestade
passar! Todos os sobreviventes devem aguentar firme
durante 4 turnos consecutivos no abrigo.

REGRAS ESPECIAIS

* Salas fechadas. Algumas zonas esté@o isoladas por
portas fechadas. Eles sdo considerados prédios diferentes
a proposito de geracédo de zumbis.

* Bem, esta é a festa do remo. Cada objetivo da 10 pontos
de experiéncia ao sobrevivente que pegou.

* Nao é o Titanic. Mas o bote é muito grande. O objetivo
verde € considerado como uma carta de equipamento e
ocupa dois lugares no inventario do sobrevivente que
pegou. Isto ndo pode ser trocado. O sobrevivente que
esta carregando isto para o abrigo deve gastar uma acéo
extra no comeco do turno afim de carregar o bote. Caso
contrario, ele ndo pode se mover. Ambas as portas no
modulo 3B devem ser abertas afim de entrar no prédio com
o barco.

¢ Por qué nao podia ser um barco a motor? Cada objetivo
vermelho é considerado como carta de equipamento e
ocupa um lugar no inventario do sobrevivente que pegou.
Pode ser trocado como qualquer outra carta de

equipamento.

® Meu reinado por um remo! Se um zumbi pegar um remo
apos atacar um sobrevivente, ou um sobrevivente morrer
com o remo, o remo é levado pelos zumbis, e ja era. Vocé
fracasou.
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