Estamos ferd.ial.os. Tem um monte de Zumbis nos
§erse9uim(o e a mupirdo estd acabando...

urtamos e este € o vesulfado. Nao temos ideia de
onde estamos. Os Zumbis também nao, mas nao é
como se hdo cohseguissemos encontvar Zumbis em
Yodo lugav.
Precisamos nos acalmar. Vamos explovar a dvea atvis
de comida, armas e um mapa. Com ovganizardo e um
pouco de sorte, tudo vai ficar bem.

Mapas Necessarios: 2B, 2C, 1C, 1B, 4E e 4D.

0BIETIVOS

Cumpra as seguintes tarefas:

- Explore METODICAMENTE esta Area. Abra todas as portas.
«Reabasteca os suprimentos: colete ao menos uma carta Muita
Municdo ou uma carta de suprimento por cada Sobrevivente
vivo. As cartas de suprimento podem ser as cartas de Comida
Enlatada, Arroz ou Agua.

» Fuja! Alcance a Zona de Saida com os Sobreviventes que
restaram. Ela deve estar livre de Zumbis. Junte as cartas de
Equipamento e Sobreviventes que escaparam: vocé vence se tiver
ao menos uma carta Muita Munigcao ou uma carta de suprimento
por Sobrevivente vivo.

REGRAS ESPECIRIS

O Sobrevivente que achar uma carta de suprimento (Comida
Enlatada, Arroz ou Agua) quando estiver Procurando ganha 5
pontos de experiéncia (a carta Muita Municdo ndo da nenhum
ponto de experiéncia).
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