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PONTO DE ACESSO

Jogue imediatamente, então descarte

CRISE

Compre a carta debaixo
do baralho de Infecção e

coloque 3 cubos 
correspondentes naquela

cidade. Descarte essa carta.

FALHA LOGÍSTICA

Jogue imediatamente, então descarte

CRISE

Resolva o passo de “Compre
Cartas de Infecção” 2 vezes

este turno. Se o evento  ‘Uma
Noite Silenciosa” for jogado,
resolva o passo uma só vez.

AVIÕES PARADOS

Jogue imediatamente. Mantém em jogo

CRISE

Jogadores não podem fazer
Vôo Direto ou ações de

Fretamento.
Quando a próxima Crise for

comprada, descarte essa carta.

OPÇÕES LIMITADAS

Jogue imediatamente. Mantém em jogo

CRISE

O limite de cartas na mão é 5. 
Descarte ou jogue Cartas de 

Evento caso necessário. 
Quando a próxima Crise for 

comprada, descarte essa carta.

FALHA EM SANEAMENTO

Jogue imediatamente, então descarte

CRISE

Avance o marcador de
Taxa de Infecção (a menos
que já esteja no máximo)

CONTAMINAÇÃO

Jogue imediatamente, então descarte

CRISE

Escolha um peão e olhe a
cor de sua cidade. Coloque

1 cubo daquela cor em cada
cidade conectada.

PERDAS INACEITÁVEIS

Jogue imediatamente, então descarte

CRISE

Compre a carta do fundo do
baralho de Infecção. Retorne

aquela carta e coloque 3
cubos correspondentes
àquela cor fora do jogo.

TEMPO EMPRESTADO

Jogue na Fase de Ações. 

Não conta como ação.

EVENTO

O jogador atual pode
realizar 2 ações

adicionais este turno.



Print & Play Edition

Print & Play Edition

Print & Play EditionPrint & Play Edition

Print &
 Play Edition

Print & Play Edition

Print & Play Edition

Print &
 Play Edition

Print &
 Play Edition

Print &
 Play Edition

UMA NOITE SILENCIOSA

Jogue qualquer momento.

Não conta como ação.

EVENTO

Pule o passo “Compre
Cartas de Infecção”

neste turno.

TRANSPORTE AÉREO

Jogue qualquer momento.

Não conta como ação.

EVENTO

Mova 1 peão
para qualquer cidade.

TRATAMENTO REMOTO

Jogue qualquer momento.

Não conta como ação.

EVENTO

Retorne quaisquer 2
cubos do tabuleiro

para a reserva.

EPIDEMIA
1. AUMENTE

2. INFECTE

3. INTENSIFIQUE

Avance o marcador de Taxa
de Infecção.

Compre a carta do fundo do
baralho de Infecção e coloque
3 cubos naquela cidade. 
Descarte aquela carta.

Embaralhe as cartas da pilha de
descarte de Infecção e as coloque
no topo do baralho de Infecção.
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ocê pode fazer
até 5 ações em
 seu turno.
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Q
uando fizer ação

Tratar D
oença,

rem
ova todos cubos

de 1 cor.

A
 qualquer m

om
ento,

rem
ova todos cubos de

um
a doença já curada

na sua cidade de graça.
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A
ção

: D
e um

a carta
de C

idade de sua m
ão

para qualquer jogador
em

 sua cidade. A
 carta

não precisa com
binar

com
 a cidade que se

encontram
.
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A

ção
: M

ova qualquer
peão para qualquer
outra cidade com

 peão.

A
ção

: M
ova um

peão de outro
jogador para um

a
cidade conectada.
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