PONTO DE ACESSO

e imediatamen

Jogu

te, entdo descarte

prmame oo

FALHA LOGISTICA

Jogue imediatament

e, entao descarte

= [0}
AVIOESWSWiAe&eA'\‘/?amém em jogo

Jogue imedi

prmamesa s o

C S
ES LIMITADA )
J?g‘z:ggedvaiamfitiw??t?w em jogo

?

\

Compre a carta debaixo
do baralho de Infeccéao e
coloque 3 cubos
correspondentes naquela

cidade. Descarte essa carta.
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Resolva o passo de “Compre
Cartas de Infeccdo” 2 vezes
este turno. Se o evento ‘Uma
Noite Silenciosa” for jogado,
resolva o passo uma sé vez.

Jogadores nao podem fazer
Voo Direto ou acoes de
Fretamento.

Quando a préxima Clise for
comprada, descarte essa carta.
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O limite de cartas na mao é 5.
Descarte ou jogue Cartas de
Evento caso necessario.
Quando a proxima Crise for
comprada, descarte essa carta.
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Avance o marcador de
Taxa de Infeccao (a menos
que ja esteja no maximo)

Print & Play Edition

Escolha um pedo e olhe a
cor de sua cidade. Coloque
1 cubo daquela cor em cada

cidade conectada.
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Compre a carta do fundo do
baralho de Infec¢do. Retorne
aquela carta e coloque 3
cubos correspondentes
aquela cor fora do jogo.
Print & Play Edition
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O jogador atual pode
realizar 2 acoes
adicionais este turno.

Print & Play Edition



EVENTO i
TRANSPORTE AEREO

qualquer momento.

Jogue P
g como acao

Nzo conta

Mova 1 pedo
para qualquer cidade.
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EVENTO
TRATAMENTO REMOTO

Jogue qualquer momemo
N3zo conta como agao-

Retorne quaisquer 2
cubos do tabuleiro
para a reserva.
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A EPIDEMIA

A\ EPIDEMIA

1. AUMENTE

Avance o marcador de Taxa
de Infeccao.

2. INFECTE

Compre a carta do fundo do
baralho de Infeccdo e coloque
3 cubos naquela cidade.
Descarte aquela carta.

3. INTENSIFIQUE
Embaralhe as cartas da pilha de
descarte de Infeccao e as coloque
no topo do baralho de Infeccao.

Print:& Play Edition

1. AUMENTE

Avance o marcador de Taxa
de Infeccdo.

2. INFECTE

Compre a carta do fundo do
baralho de Infeccdo e coloque
3 cubos naquela cidade.
Descarte aquela carta.

3. INTENSIFIQUE
Embaralhe as cartas da pilha de
descarte de Infeccao e as coloque
no topo do baralho de Infeccao.

Print:& Play/Edition
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EVENTO
UMA NOITE SILE

Jogue g

N3o conta como agao-

NCIOSA

ualquer momento

Pule o passo “Compre

Cartas de Infeccao”

neste turno.

Print & Play Edition

ojusaweladq
03211 09N

apepid Janbjenb eied erow 85 o efelsa
9pUO ap BpepID) 3P eHED ewn d)edSa[
‘apepid ejanbe eied sjuswealip Jorow
s eled apepiD) ap eyed ewn apedsag
"epe3dau0d apepd ewn eied eAOA

esjeg/nbuig
uonp3Aedgiund SAQIV

N

eJn) ewn iLqodsag

‘efo3s2 anb apepid e wod sjuspuodsaliod
ojuawidayuo) seyjipiedwo)

"apepId ens ep 10> ejanbep

efas anb apepi> ap eped e anbad no ag
soqn> sopo} eAOWS. ‘epe.nd 1o} ef eSusop

eduaop ejanbe Jeind esed 10> ewsaw ep
apepID) ap sened { a1edsap ‘ejuefly w3
ejanbe 85 "apepId ens ep ognd | eAOWSY

eduao(q iejes)
uomp3Aeidgiund STOQIV

A EPIDEMIA

1. AUMENTE

Avance o marcador de Taxa
de Infecgao.

2. INFECTE

Compre a carta do fundo do
baralho de Infeccao e coloque
3 cubos naquela cidade.
Descarte aquela carta.

3. INTENSIFIQUE
Embaralhe as cartas da pilha de
descarte de Infeccao e as coloque
no topo do baralho de Infeccao.
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Mova para uma cidade conectada.

Véo
Descarte uma carta de Cidade para se
mover diretamente para aquela cidade.

Fretamento
Descarte uma carta de Cidade de onde
esteja e se mova para qualquer cidade.

3 N Dirigir/Balsa
o Mova para uma cidade conectada.

V6o Direto
Descarte uma carta de Cidade para se
mover diretamente para aquela cidade.

Fretamento
Descarte uma carta de Cidade de onde
esteja e se mova para qualquer cidade.

»VVocé pode fazer

até 5 acbes em
seu turno.

» Quando fizer acdo

Tratar Doenca,
remova todos cubos
de 1 cor.

» A qualquer momento,

remova todos cubos de

uma doenga ja curada /

na sua cidade de graga. nJ u]

OES Print & Play‘Edition

Tratar Doencga
Remova 1 cubo da sua cidade. Se-aquela
doenca ja foi curada, remova todos cubos
daquela cor da sua cidade.

Y'Y Compartilhas Conhecimento

Dé ou pegue a carta de cidade que seja
correspondente com a cidade que esteja.

Descobrir uma Cura
Em Atlanta, descarte 4 cartas de Cidade
da mesma cor para curar aquela doenca.

.o, Tratar Doenca
'u Remova 1 cubo da sua cidade. Se aquela
doenca ja foi curada, remova todos cubos
daquela cor da sua cidade.
N Wno:._om_a._:mm Conhecimento
Dé ou pegue a carta de cidade que seja
correspondente com a cidade que esteja.
= Descobrir uma Cura
O Em Atlanta, descarte 4 cartas de Cidade
da mesma cor para curar aquela doenca:
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Rrint:

pedo para qualquer

outra cidade com peédo.
» Agao: Mova um

pedo de outro

jogador para uma

cidade conectada.

._.... PESQ
» Agao: De uma carta
de Cidade de sua médo
para qualquer jogador
em sua cidade. A carta
ndo precisa combinar
com a cidade que se

“Print & PlaysEdition




" TURNO DO JOGADOR

1. Faca 4 Acoes |
2. Compre 2 Cartas de Cidade |
3. Compre cartas de Infeccao |

O limite de cartas na mao
L é sempre 6.

NEW ORLEANS

HAVANA SANTO DOMINGO

Print & Play Edition
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