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Proprietario

Manutencéo:
Se ocupado, ganhe: @

Proprietéario

Manutencao:
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PRIORIDADE DE FORNECEDOR

Regras do jogo cooperativo

VENTAS (Continuagao)

- o

3 ” N - i -+ Nofinal da partida os
TRACOS DE _um_wwo_u>_.qo>_um - jogadores calculam suas
pontuagdes em separado.
Depois disso somam para
obterem uma pontuagdo
total.
As condigdo de final de jogo
sdo:
® v 2 jogadores: 9 ou
mais pontos
v 3jogadores: 11
e ou mais pontos
4 jogadores: 13
ou mais pontos
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