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1

1

Loteria

3
Proprietário

Manutenção:
Se ocupado, ganhe            .

Produtor

Ganhe .

Nunca se tem o suficiente.

1
 o

u
4

 jo
g

a
d

o
re

s

Fornecedor

Ganhe um plano do

suprimento
(Pague o custo do plano e 

pegue o mesmo virado

para baixo)

Venha, pegue suas construções aqui.

*

*

*

1
 o

u
4

 jo
g

a
d

o
re

s

Construtor

Construa um de seus 

planos.
(revele um plano virado para baixo)

Você traz e nós subimos.

2

2

1
Proprietário

Manutenção:

Se ocupado, ganhe: .

4
 jo

g
a

d
o

re
s

2

Conselho diretor

Pegue o marcador 

de primeiro jogador 

e ganhe    

Ei! Ouça!

1

Ponto de troca

Coloque um prédio ou plano

de sua vizinhança nos 

suprimentos, então ganhe 

um plano dos suprimentos.

Acho que quero este ao invés

2

Agência temporária

Utilize a habilidade um local 

já ocupado. 

Pague 1 menta a mais que 

o custo que pagaria.

Uma ajudinha aí?

1+

Reciclagem

Perca uma carta e ganhe      . 

Se for um plano, ganhe a soma do 

custo e      .

Se for uma construção, ganhe a soma 

do custo com os       que a construção 

vale atualmente.

Ninguém queria isso mesmo...

1

Financiamento coletivo

Ganhe

Outros jogadores

ganham

Nós todos podemos lucrar com isto!

1

Ganhe

Atacadista

Ganhe o plano do topo do baralho 

de planos.

(receba virado para baixo)



Produtor

Ganhe          .

1

1

2
-3

 jo
g

a
d

o
re

s
Fornecedor
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*
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CONSTRUA

TÍTULO

PARA 

ABRIR

Construtor

Nunca se tem o suficiente.

Venha, pegue suas construções aqui.

Você traz e nós erguemos.

Ganhe um plano do

suprimento
(Pague o custo do plano e 

pegue o mesmo virado

para baixo)

Construa um de seus 

planos.
(revele um plano virado para baixo)

Loteria

Ganhe o plano do topo do baralho 

de planos.

(receba virado para baixo) Proprietário

Manutenção:
Se ocupado, ganhe            .

Proprietário

Manutenção:

Se ocupado, ganhe: .

Ganhe

Atacadista

CONSTRUA

TÍTULO

PARA 

ABRIR
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Removedor

Mova um plano dos 

suprimentos para o fundo do 

baralho de planos e então 

ganhe      .

Você não precisava disso, precisava?

1

Construtor MENTA

Funciona igual ao Construtor, 

mas só pode ser usado pela 

Corporação MENTA.

2

Construção comunitária

Ofereça construir um plano da 

vizinhança de outro jogador. Se ele 

aceitar você pode também pode 

construir um na sua vizinhança.

Se ele recusar, ganhe           .

Quer construir isso?

1

2

2

Fornecedor MENTA

Funciona igual ao Fornecedor, 

mas só pode ser usado pela 

Corporação MENTA.
*

*
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