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Vocês são a elite cultural, os quintessenciais bon vivants, 
os verdadeiros ícones de toda uma época. No mundo dos 
bem-nascidos e dos novos ricos da elite, a competição é 
�eroz para impor status e ganhar prestígio aos olhos de 
seus pares. Adorne-se com esplêndidas joias, vista-se com 
extrema elegância, des�rute uma gastronomia ref nada ou
um champagne borbulhante, desperdice dinheiro em 
cassinos ou corridas. Exiba seu requintado bom-gosto 

e sua notável sof sticação, mas cuidado para não 
ir à �alência e ser expulso como um impostor!
A moda é passageira, mas o estilo é eterno. 

Mostre a todos o que realmente signif ca 
pertencer à alta sociedade.
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As cartas de luxo são 
numeradas de 1 a 10 e 
aumentam o seu status.

As cartas de prestígio 
multiplicam o seu status e 
são contabilizadas ao fm 
da partida.

As cartas de vexame 
diminuem seu status
(cada uma de uma �orma 
di�erente).

10 cartas de luxo 3 cartas de prestígio 3 cartas de vexame
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Nota de tradução: Os termos consagrados na língua �rancesa �oram 
mantidos com a graf a original.
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