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BIRMINGHAM

UMA REVOLUGAO INDUSTRIAL

Brass: Birmingham conta a historia de
empreendedores em competicao nas
Midlands Ocidentais durante a revolucao
industrial inglesa, entre os anos de 1770-
1870. Durante a partida, voc¢ ira expandir
seu império, estabelecendo canais e
ferrovias, construindo e desenvolvendo
varias induastrias, incluindo Fabricas de

Algodio, Minas de Carvio, Siderirgicas,
Manufaturas, Olarias e Cervejarias.
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 PREPARACED DO TABILEIRO s e

yaco de barril de cerveja ao Luln
de uma Peca de M ;

vazia) @).

Posicione 1 cubo de Carvao em cada
espaco do Mercado de C 0.
deixando 1 dos esp

_oloque o tabuleiro no » diurno
ou no lado noturno, a sua escolha.

cartas ¢
erdm. que mostrem Posicione 1 cubo de Ferro em cada

L|uannd ade de i

P

mbulum_ este € 0 ‘mpn nento o
inferior direito na frente das cartas Nota: o Suprimento ¢ ilimitado. Se
o e no topo das Pecas de vocé precisar de mais de :
Riéteidor o TECUrso, represente-0 com outro

componente.

1e o dinheiro ao lado do
tabuleiro;

o e Industriz
oloque abertas em 2
Saque de Cartas.

Embaralhe as cartas remanescentes e

COAL .l!IiU(ll\lP.'\] I

S 1 @ ESTANDARTES DE LOCAL

l( sealizados nas bordas do tabuleiro.

(4]

Além de auxiliar jogadores a encontrar

5 4 i _ locais no tabuleiro, as cores dos
estandartes de local também indicam
quais cartas de Local estao no Baralho
de Saque. Isto varia com a quantidade
de jogadores:

as de L.0cal az
zuladas @ nio

ho de Saque.

jogadores: ca

olo n @ nem em estao no H‘IT’IH'IU dn. ague.
.:[[mwlnm 0 Em um je le 3

ores, nenhuma pe

cada em Notting

Nota: ainda é possivel construir em
Locais removidos do 1




PREPARACAU DA AREA D0 JOGADOR "
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L JOGANDO A PARTIDA

0BJETIVO

A partida € jogada em 2 eras: a

Eira dos Canais (1770-1830) e a

Fra das Ferrovias (1830-1870).

O vencedor ¢ o jogador que

acumular o maior nimero de Pontos de
Vitoria (PV) ao final da Era das Ferrovias.
PVs sao ganhos ao final de cada era pelas
suas Pecas de Conexio e Indistrias viradas.

RODADAS

Cada era € jogada em
rodadas, que continuam até
que o Baralho de Compra

e a Mio dos jogadores
estejam exaunidos. Serdo
exatamente 8/9/10 rodadas
por era em partidas com
4/3/2 jogadores. Em cada
rodada, jogadores agirdo em
turnos na ordem das suas
Pecas de Personagem na
Trilha de Ordem de Turno.

TURNOS DOS JOGADORES

No seu turno, execute o total de 2 acoes.

Excegdo: Na primeira rodada da Fra dos
Canats, cada jogador executa somente uma
acao.

* Para cada acao que voce
executar, Voce precisa
descartar uma carta da sua
Mao e coloca-la aberta
no topo da sua Pilha de
Descarte.
Excegdo: curingas sao
colocadas de volta em suas Areas de
Saque de Cartas.

Depois que todas as suas
acoes forem completadas,
compre cartas do Baralho
de Saque até possuir 8 cartas
novamente em sua Mao.

Posicione todo o dinheiro gasto em seu
turno sobre sua Peca de Personagem na
Trilha de Ordem de Turno.

Uma vez que o Baralho de Compra for
exaurido, sua Mao vai reduzir-se a cada
rodada até que voce nao possua mais
cartas.

LISTA DE AGOES

Fm seu turno, vocé pode escolher executar
as seguintes acoes(vocé pode executar a
mesma acao duas vezes):

o Construir - Posicione uma de
suas Industrias no
tabuleiro, pagando o
custo apropriado e
consumindo qualquer
carvao/ ferro
requeridos.
Nota: Somente Construir requer
uma carta correspondente.

Conectar - Fixpanda

sua rede de canais ou

ferrovias adicionando

pecas de Conexdo ao tabuleiro.

Desenvolver - Ganhe acesso a
industrias de maior nivel
removendo Industrias

do seu Tabuleiro de

Jogador.

Vender - Vire suas
pecas construidas de
Fabrica de Algodao,
Manufatura e/ou Olaria,
vendendo para um
Mercador e consumindo
cerveja se Necessario.
Empréstimo - Pegue
um empréstimo de £30 do
Banco e mova seu
Marcador de Renda 3
niveis de renda (ndo
espagos) para tras.

Prospectar - Descarte 2 cartas
da sua Mdo (além da carta necessaria
para executar a a¢ao) e substitua-as
por 1 Induastria Curinga e 1 Local
Curinga.

Excegio: voce nio pode executar
esta acdo se ja possuir uma carta
Curinga na sua Mao.

Passar - Vocé pode escolher passar ao
invés de executar uma acao, mas ainda
necessita descartar uma carta para cada acao
que passar.

Gastando Dinheiro

Sempre que voce gastar

dinheiro executado uma acao,

coloque-o sobre sua Peca de
Personagem @) na Trilha de

Ordem de Turno. Ao colocar

o dinheiro ali, 20 invés de no

Banco, permitira determinar a

ordem do turno dos jogadores

na proxima rodada.

v

FIM DE RODADA

Depois que todos os jogadores

t(_'fm.i_'l-lill'cﬂ'l seus turne )5, CXCCU te
0s seguintes passos antes de dar
continuidade a proxima rodada:

Determine a ordem
de turno para a

proxima rodada
Reordene as Pecas de
Personagem na Trilha de
Ordem de Turno.

* O jogador que menos gastou
dinheiro nesta rodada serd o
primeiro na proxima rodada o,
e assim por diante, de modo que
o0 jogador que mais gastou sera o
ultimo ;

Se diversos jogadores gastaram a
mesma quantidade, sua ordem de
turno relativa um ao outro
permanece a mesma °

Depois, pegue todo o dinheiro
das Pecas de Personagem e
devolva-o 20 Banco @). Isto
zera o dinheiro gasto, pronto
para a proxima rodada.

Receba Renda

Pegue dinheiro do Banco igual a0
seu nivel de Renda

Excecao: renda nao ¢ coletada no
final da ultima rodada do partida.

Seu nivel de renda é o nimero mostrado
na moeda no espaco atual do seu
Marcador de Renda na Trilha de

Progresso 0 /

Se seu nivel de renda for negativo @@,
voce deve pagar ao Banco aquela
quantidade de dinheiro.

* Se voce ndo for capaz
de pagar completamente
uma renda negativa, vocé
devera adquirir dinheiro
vendendo uma ou mais de
suas Industrias (ndo Pecas
de Conexao) do tabuleiro;
cada uma valendo metade do
seu custo, arredondado para baixo. A
peca € removida do jogo. Voce mantém
qualquer dinheiro em excesso.
Se ainda assim nao for capaz
de pagar a renda negativa,
perca 1 PV (se possivel) para
cada £1 que faltar.

Nota: vocé pode remover qualquer uma
das suas Industrias, mas precisa parar

no momento em que tiver adquirido
dinheiro o suficiente para cobrir a divida
da renda negativa. Vocé nio pode vender
Industrias por qualquer outra razao que
nao seja para pagar uma divida por renda
negativa.
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jogadores
suas Mac
seguintes

y @) . Remova as T

o do tabuleiro conforme siao

pontuadas.

Viradas

FIM DAS ERAS DOS CANAIS &
DAS FERROVIAY

Cada era acaba ao final da rodada em que

. Quando 1sto ocorrer, execute 0s

Pontue Conexoes de
Canal/Ferrovia 1

FIM DA ERA DOS CANALS

Execute os seguintes passos adicionais a0
final da Era dos Canais:

o Remova Industrias
Obsoletas

Remova todas as
Indastrias de nivel 1
do tabuleiro @ (nao

ra cada
2 ou mais
permanecem no r'thlL iro o

Restabele¢a Cerveja dos
Mercadores

Pontue Indtistrias

Depois que todos os

Nota: se voct pontuar mass de 100 PV
margue 0s pontos adiconais comecando

o [1‘1dusL11¢|a

pontuam.

Embaralhe o Bam]ho de
Saque

Fimbaralhe todas as Pilh

Descarte dos j

Lembrete:

\ | et Pilha de Dese: i
o |
|
!
vencedor.
* Empate dos primeiramente
por maior renda e entao por mator ||
quantidade de dinheiro restante, -
* Se ainda estiverem empata <
) ~ jogadores compartilham a vitéria.
: —
- |
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VIRANDO INDUSTRIAS

No final de cada era,
Industrias viradas pontuam
PVs. Quando viradas, elas
possuem a metade superior
preta ¢ um icone de PV no
canto inferior esquerdo.

Industrias sao viradas de
formas diferentes:

* Fabricas de Algodao,
Manufaturas e Olarias:
Vire ao executar a acao

de Vender.

Minas de Carvio,
Siderargicas e
Cervejarias: Vire

quando o ultimo recurso
for removido da peca. Isto
acontece com frequéncia no
turno dC m ()Pf}l‘lcﬂt{:.

AUMENTANDO SUA RENDA

Sempre que uma de suas Industrias

for virada, sua renda aumenta. Para
aumentar sua renda imediatamente

avance seu Marcador de Renda na

Triha de Progresso o O nNumMero

de espacos (ndo nivets de renda) mostrado.
Excecio: voce nao pode aumentar a sua
renda acima do nivel 30,

SUA REDE

Um local no tabuleiro € considerado como
sendo parte da sua rede se a0 menos um dos
seguintes for verdade:

O local possui uma ou mais de suas
Indastrias o;

O local esta adjacente a uma ou mais de
suas Pecas de Conexio @.

- LOCAIS CONECTADO

Dois locais sio considerados “conectados”

um ao outro se vocé for capaz de tragar uma
. tota de Pecas de Conexio (de quak]ut,r
yjogador) de um local ©® at¢ o outro

2V

Carvao € necessario para construir le

Conexoes de ferrovias e certas
Industrias.

Para consumir carvio, a Conexao de ferrovia
ou Industria precisa estar conectada a uma
fonte de carvio (depois de ser posicionada).

Carvio precisa ser consumido:

o Da mais proxima Mina de Carvio
conectada @) (de qualquer jogador)
nio virada (menor distancia de
Conexoes). Se varias Minas de Carviao
estiverem igualmente proximas, escolha
uma. Se o carvio acabar em uma Mina
de Carvio e voce ainda necessitar de
mais, escolha a Mina de Carvao mais
proxima seguinte. Consumir carvao
desta forma ¢ gratuito.

Se voce ndo estiver conectado a uma
Mina de Carvao nao virada, vocé
pode comprar carviao do Mercado
®. iniciando pelo menor preco.
Isto requer uma conexao ao icone
(%) (presente nos Mercadores em
Warrington, Shrewsbury, Nottin-
gham, Gloucester e Oxford nas
bordas no tabuleiro). Se o Mercado
estiver vazio, voce ainda pode
comprar carvao por £8 / . :
Cubos de carvio consumidos sio postos de
volta no Suprimento.
Nota Historica: carvio era necessaro em
grandes quantidades, entio uma rede de
transporte robusta era necessaria.

CONSUMINDO FERRO

Ferro € necessirio para executar a acio
de Desenvolver ¢ para construir certas
Industrias.

Para consumir ferro, uma Indastria nio

precisa estar conectada a uma fonte de ferro.

Ferro precisa ser consumido:

o De qmlqu{.r H1d(_rurg1c1 nao virada
@ (de qualquer jogador); ndo
precisa ser a mais proxima. Se voce
necessitar de mais de 1 ferro, vocé
pode consumir cada ferro de
Sidertirgicas diferentes. Consumir
ferro desta forma ¢ gratuito.

9 Se nao houver Sidertrgicas nao
viradas, vocé pode comprar ferro do
Mercado o , iniciando pelo menor
preco. Se o Mercado estiver vazio,
voceé ainda pode comprar ferro por
/8.

Cubos de ferro consumidos sao postos de

volta no Suprimento.

Nota Historica: as industrias geralmente
requeriam ferro em pequenos volumes,
entdao podiam ser transportados a cavalo ou
pOf carrocas.

IH.RBY

)

CONSUMINDO CERVEJA

Pode ser que vocé necessite consumir
cerveja quando estiver vendendo algodio,
bens manufaturados ou ceramica; ou ao
executar a acao de Conectar durante a [ira
das Ferrovias. A quantidade requerida, se
houver, serd mostrada no canto superior
direito da Industria.

Cerveja pode ser consumida
de qualquer uma das seguintes
fontes:

o Suas Cerv c,]’lrm% nao viradas o

[stas ndo precisam estar conectadas
a0 local onde a cerveja ¢ requerida.

9 A Cervejaria nao virada de um
oponente @). Fstas precisam estar
conectadas ao local onde a cerveja é
requerida.

o O espaco ao lado de uma Peca de
Mercador para a qual vocé esta
vendendo (veja “Acio - Vender”).

Quando maltiplos barris de cerveja sio

requeridos, cada cerveja pode ser consumida

de uma fonte diferente.

Barris de cerveja consumidos sio postos de
volta no Suprimento.

Nota Historica: agua potavel estava em

falta em assentamentos em expansao, entio =~ §

cerveja era com frequéncia a bebida mais Wy
pura e segura disponivel. Lol |




Construindo Se Vocé Nao

Movendo Carvao e Ferro para
Possuir Pecas no Tabuleiro

0 Mercado

Pegue a peca de menor nivel O a
industria escolhida do seu Tabuleiro
de Jogador e a posicione (0 lado com
a metade superior preta deve estar
com a face para baixo) em um espaco
nao desenvolvido no local escolhido
para a construcao, obedecendo as
seguintes regras:

AGAO DE CONSTRUIR

Fxecutar a acao de Construir permite que
voce posicione Industrias em um local do
tabuleiro.

Se voce nio possuir Inddstrias
ou Conexio vocé também pode
(como uma a¢ao) descartar:

Se voce construir:

* Uma Mina de Carvio que
esteja conectada a qualquer
espaco de Mercador %)
(mesmo aqueles sem Pecas de
Mercador)

* [Uma carta de Induastria
para construir a Industria
correspondente em qualquer
local com um espaco ndo
desenvolvido mostrando o icone
daquela industria;

Para executar a agdo de
Construir:

* Se possivel, posicione-a em um espaco
mostrando somente o icone daquela ou
industria .

Do contrério, posicione-

-4 em um espago

mostrando o icone

daquela industria com o
Excecao: curingas sio colocados icone de outra industria [y, _
de volta em sua Area de Saque de . | e ) @
Cartas ; 3 STORF-ON-TRENT

Se nenhum espaco nio

« Carta de Local desenvolvido mostra
Pode ser usada para o icone da industria, vocé nao pode
construir qualquer Induastria

posicionar neste local.
no local escrito na carta, ¢ B Excecgio: (veja “Reconstruir’™)
mesmo que o local ndo faca  [EREEES
parte da sua rede. T 9

o Descarte uma carta apropriada.
Diferentemente de outras acoes, que
permitem que voce use qualquer
carta da sua Mao, a acao de Construir
requer que uma carta apropriada seja
descartada com a face para cima em
sua Pilha de Descarte:

Uma Siderdrgica,
independentemente de estar
conectada com um espaco de
Mercador:

Qualquer carta para construir uma Peca
de Conexio em qualquer linha

nao desenvolvida no tabuleiro. ‘.

Voce deve imediatamente mover o
maior numero de cubos possivel
da Inddstria para espagos
disponiveis no seu Mercado
associado (preenchendo os de
MAIOr CUStO PIIMEIro).

Fazendas Cervejeiras

Fxistem 2 locais ndao
nomeados, cada com 1
espaco mostrando um icone
de Cervejaria; estas sao as
Fazendas Cervejeiras.

Para cada cubo movido, colete a
quantidade correspondente de
dinheiro mostrada na moeda no
lado esquerdo do espaco do

Mercado o

O custo da Industria que vocé esta
construindo ¢ mostrado no seu

o : ; * Vocé s6 pode construir
I'abuleiro de Jogador, a esquerda da

Local Curinga
Pode ser jogado como
qualquer carta de Local.
Isto nao inclui as 2
Fazendas Cervejeiras (veja
“Fazendas Cervejeiras”).

Carta de Industria
Pode ser usada para
construir a Industria
correspondente ao icone
presente No canto superior
da carta, em um local que
faca parte da sua rede.

Industria Curinga
Pode ser jogada como
qualquer carta de Industria.

Nota: em jogos com 2/3
jogadores, vocé ainda pode

construir em qualquer local.

peca @. Pague o dinheiro e
oposicione sobre sua Peca de
Personagem na Trilha de Ordem de
Turno e consuma qualquer carvao
ou ferro requeridos @
Lembrete: Se carvao ¢ requerido, o
local em que estd construindo deve
estar conectado a uma fonte de
carvao (veja “Consumindo Carvao”
e “Locais Conectados”)

Se vocé construir uma:

Mina de Carvio ou
Siderurgica

Posicione carvio [l ou
ferro I} (do
Suprimento) sobre a
Industria, 1gual a
quantidade mostrada no
canto inferior direito da
peca.

Cervejaria

Posicione 1 barril de cerveja na
Industria se for construida na Era
dos Canais, ou 2 barris de cerveja
se for construida durante a Era das

Se o tltimo cubo for movido da
sua Indistria para o Mercado,
vire-a @ ¢ avance seu Marcador
de Renda na Trilha de Progresso o
numero de espacos mostrados no
canto inferior direito da peca.

nestes locais usando uma

carta de Industria de

Cervejaria ou uma Industria

Curinga.

Uma Peca de Conexao € necessaria
para conectar Cannock com a Fazenda
Cervejeira a sua esquerda.

CANNO(

Uma Peca de Conexao posicionada entre
Kindderminster e Worcester também
conecta ambos os locais com a Fazenda
Cervejeira 2 sua esquerda. Uma segunda
peca de conexao nao ¢ requerida nem
permitida de ser posicionada.

Forromiis: Nota: cubos de carvao e ferro somente
sao vendidos para o mercado na acao em
que suas Industrias sao construidas. Nunca
sao vendidos para o Mercado em turnos
subsequentes.




AGAO DE CONSTRUIR (CONT)

Construindo na Era dos Canais

* Voct pode ter no maximo 1 Indastria
por local, mas pode ter uma Industria no
mesmo local que outros jogadores.

* Industrias com um (B) 2 esquerda da
Peca no seu Tabuleiro de Jogador nio
podem ser construidas.

Construindo na Era das
Ferrovias

* Vocé pode construir multiplas Industrias
em cada local.

* Indistrias com um @ a esquerda da
Peca no seu Tabuleiro de Jogador nio
podem ser construidas. Para remover
essas pecas (e acessar as Pecas de maior
nivel) voce precisa executar a Acdo de

. Desenvolver.
e -

Reconstruir

Eim certos casos, ¢ permitido que voce
substitua uma Inddstria ja posicionada por
uma peca de nivel mais alto do mesmo

tipo de industria (vocé ainda deve pagar os
Custos necessarios para a construcao). Isto ¢
chamado Reconstruir. Ao Reconstruir:

Se a pega substituida é sua @):

* Vocé pode Reconstruir qualquer
Industria.

* Se houver carvio / ferro / cerveja
na peca que esta sendo substituida,
coloque-os de volta no Suprimento.

Se a pega substituida pertence a um
oponente 0:

* Vocc so pode Reconstruir Minas de
Carvao ou Siderurgicas.

» Nio pode haver cubos de recurso em
nenhum lugar no tabuleiro, ncluindo no
Mercado, do mesmo tipo que a Industria
que estd sendo substituida.

Remova as Industrias substituidasdo jogo
(clas ndo pontuario PVs). Jogadores nio
perdem a renda ou PVs ja ganhos se suas
Industrias forem substituidas.

AGAO DE VENDER

Fxecutar a acao de Vender permite que vocé
vire Fabricas de Algodao, Manufaturas ¢
Olarias. Vender requer:

* Conexido com uma peca de Mercador.

¢ Cerveja (frequentemente)
Para executar a a¢do de Vender:

o Descarte qualquer carta da sua Mio ¢
coloque-a com a face para cima em
sua Pilha de Descarte.

Excegio: Curingas sio posicionados
de volta nas suas Areas de Saque de
Cartas.

9 Escolha 1 das suas Fabricas
de Algodio, Manufaturas e
ou Olarias conectadas a uma
peca de Mercador mostrando
o icone daquela industrial@).

Consuma a quantidade

requerida de cerveja,

mostrada no canto

superior direito da

Industria. Se houver

um barril de cerveja @ no espaco
a0 lado da pe¢a de Mercador a qual
voce esta vendendo, vocé pode
consumir essa cerveja como parte da
acao de Vender e coletar o bonus da
cerveja Mercante. (veja “Bonus da
Cerveja Mercante”).

Vire a Industria e

avance seu

Marcador de Renda .
na Trilha de Progresso o numero de
espacos mostrado no canto inferior
direito da peca.

Voce pode voltar para o passo 9 e
repetir 0 processo para cada uma das
suas Industrias nao viradas (incluindo
industrias diferentes).

Nota: vocé nio pode executar a acio
de Vender se nao puder consumir a
cerveja requerida '
(veja “Consumindo Cerveja’”)

-
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Boénus da Cerveja
Mercante

Cerveja Mercante s6 pode ser consumida
como parte de uma acao de Vender. Se

vocé consumir uma cerveja Mercante, vocé
também recebe o bonus mostrado ao lado da
localizacao da pega de Mercador.

+ Desenvolver (Gloucester
Remova 1 das pecas de menor
nivel de qualquer industria do
seu Tabuleiro de Jogador (sem
custo de ferro).
Excegéo: vocé nao pode remover uma
peca de Olaria mostrando o icone
(Veja “Olarias e o Icone de Lampada”).
Renda (Oxford)
Avance seu Marcador de
Renda 2 espacos na Trilha de
Progresso.
Pontos de Vitoria
gN ottingham and

hrewsbury)

Avance seu Marcador de PV na
Trlha de Progresso pelo namero
de espacos indicado.
Dinheiro (Warrington)
Receba £5 do Banco.
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AGA DE EMPRESTIMO

Executar a acao de Empréstimo
permite que voce adquira mais
dinheiro. Empréstimos nunca

30 pagos, mas diminuem seu

nivel de renda.

Para executar a agao de

Empréstimo:

o Descarte qualquer carta
da sua Mao e coloque-a
com a face para cima na
sua Pilha de Descarte.
Excecdo: curingas sio
posicionadas de volta nas
suas Areas de Saque de
Cartas.

Pegue £30 do Banco e
reduza o nivel (nao
espacos) do seu
Marcador de Renda em 3
na Trilha de Progresso
“. Posicione seu
Marcador de Renda no
mais alto espaco no novo
nivel de renda.

Excegio: vocé

ndo pode pegar
empréstimo se isto

for tornar seu nivel de

renda menor que -10.

AGAO DE PROSPECTAR

Executar a acao de Prospectar

permite que vocé adquira

Curingas, que provém maior

flexibilidade onde vocé pode

construir. A Industria Curinga

pode ser jogada como qualquer

carta de Industria. O Local

Curinga pode ser jogada como qualquer

carta de Local. Quando descartado, um

Curinga ¢ posto de volta na sua Area de

Saque de Cartas, ndo em sua Pilha de

Descarte.

Para executar a ag¢do de

Prospectar:
Descarte qualquer carta da sua Mao,
mais duas cartas adicionais e as
coloque abertas na sua Pilha de
Descarte.
Pegue 1 carta de Local Curinga e 1
carta de Industria Curinga.
Nota: vocé nao pode executar esta
acao se ja possuir uma carta de
Curinga na Mio.

i ACi0 DE DESENVOLVER

Executar a acao de

Desenvolver permite que

vocé remova Industrias do

scu Tabuleiro de Jogador.

Isto permite que voce

ganhe acesso a Industrias

de maior nivel sem precisar

construir todas as pegas de

menor nivel desta induastra,

Para executar a agao de

Desenvolver:

o Descarte qualquer carta da sua Mao
e coloque-a com a face para cima na
sua Pilha de Descarte.

Excegio: curingas sio posicionadas
de volta nas suas Areas de Saque de
Cartas.

ACAO DE CONECTAR

Executar 2 acao de

Conectar permite que

voce posicione pecas de

Conexao, que expandem sua

rede e lhe dio acesso a novas localizacoes.

Para executar a agdo de

Conectar:
Descarte qualquer carta da sua Mio
¢ coloque-a com a face para cima na
sua Pilha de Descarte.
Excegdo: Curingas sao posicionadas
de volta nas suas Areas de Saque de
Cartas.
Posicione uma peca de Conexao em
uma linha nio desenvolvida no
tabuleiro @. A peca de Conexio
posicionada necessita estar
conectada a um local que seja parte
da sua rede (veja “Sua Rede).
Excecao: se voce nio tver
Industrias ou Conexao no tabuleiro,
voce pode posicionar uma peca de
Conexio em qualquer inha nao
desenvolvida (voce ainda precisa
CONSuMmir carvao ao construir uma
Conexao de ferrovia).

Remova 1 ou 2 Industrias do seu
Tabuleiro de Jogador e retorne-as
para a caixa. Cada Industria é
removida independentemente e
nao precisa ser da mesma industria,
mas precisa ser a peca de nivel mais
baixo da industria escolhida (no ato
da remocio) (@.

o Consuma 1 ferro para cada peca
removida (veja “Consumindo
Ferro”).

,

Olarias e o Icone de

Lampada

Pecas de. Olaria que mostram um

icone nio podem ser

desenvolvidas. Essas pecas so podem c

ser removidas do seu Tabuleiro de

Jogador com o uso da acio de Construir.

Flas precisam ser removidas antes que
voce possa acessar as pecas de Olaria de
maiot nivel.

Conectar na Era dos Canais:
* Vocé nio pode construir Conexoes de
ferrovia.
* Voce pode construir Conexoes de canal
em linhas de canal nio desenvolvidas

| D |
* Voce pode construir no maximo 1
Conexdo de canal por £3.
Conectar na Era das Ferrovias:
* Voc¢ nio pode construir Conexoes de
canal.

Voce pode construir Conexoes de
ferrovia em linhas de ferrovia nao

desenvolvidas @.

Voce pode construir 1 Conexao de
ferrovia por £5.

Fim uma tnica acio de Conectar, vocé
pode construir 2 Conexdes de ferrovia
por £15 se vocé também consumir

1 cerveja. Fsta cerveja precisa ser
consumida de uma Cervejaria (ndo uma
cerveja Mercante).

Lembrete: se a cerveja consumida for
de uma Cervejaria de outro jogador,
ela precisa estar conectada a segunda
Conexao de ferrovia (depois de
posicionada)

Vocé precisa consumir 1 carvao .
para cada Conexao de ferrovia
construida (veja “Consumindo
Carvao”).

Lembrete: cada Conexio de ferrovia ¢
posicionada independentemente ¢
precisa estar conectada a uma fonte de
carydo (deposs de posicionada).
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ARIANTES

vezes em um turno. Por
' pode pos

ferrovia com a acs

cada jogadc
ol adu pcmcu »nar no miximo 1 de suas

Industrias em cada lo
\nL.

hr:u\ er rmm uli )OS dc &
Indi

para ve
manufaturadc

AT CONEC mdn
lores, ou a

rede
3 quc
pecifica

que voce
; - use 4 carta daquele
' ] a carta de Local Curing

J0GO INTRODUTORIO

Por Brass ser um jogo relativamente
alouns jog mdurLa pndLm prLth’
T UMa versa curta
1 .Ojogo
itamente como
0 jogo completo,
Canais ¢ jozada

a partida introdutori
HOUC 4 I {ira de

> INCOMUM que |
¢am a partida a

um h'u\n nivel de renda.

Industrias de nivel 2 ou matores nao
no final da Era dos
am pontuar duas
5. Uma Fabric
13 poderia
/s em dua er:

S¢ja cmdadc_';sr_: a0 dcsm\.-':' :I\'t:r

Cervejarias. Lembre-se que
Cessiria para executar a

Vender, entao nao ter acessc

que lhe perten r devastador

para sua estrat

pode s
41.1 a longo pr

querda nc
_ podem
durante a Fira das Fe
volv

Tabuleiro ¢
construid:
Tente construir ou ¢
menos 1 Mina de

durante a FEra das Ferrovias para limpar
estas industrias do seu Tabuleiro de

Expanda

sua tLdL construindo C oes de

{ ontes dc car
arvio, construa uma

pode ser dificil para

do. Se voce

Jogadores entdo marcam pontos
adicionais:
o Dinheiro

1 mlw. 1 PV

seu nivel de renda for
negativo, voce perde PVs.
Industrias

Pontue novamente suas
Industrias de nivel 2 ou
maiores.

rede”
de Cone

stria.
A cor azul demonstra sua rede;
por sua rede ser uma localizac
que inclui qua]quu‘ uma de suas

Industrias e quaisquer locais

s 2 uma de suas pecas
> - LTRSS

T
). Como voceé tem

uma peca de Conexao entre
Birmingham ¢ Redditch, esta ¢
parte da sua rede, mesmo nio
possuindo uma Inddstria la.

A cor amare :la demons

“tar para Constr uira C
(a0 de ferrovia o na mesma ¢
NSUMa O car

me

(contanto que voce |
Nota: Voce pode expandir rapidamente sua rede no tabuleiro p
evitando P sicionar Industrias.
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