Uma misséo de Stanislas Gagd’

N&s cohseam‘mos escapar dos zumbis, mas eles ainda
estdo atvas de nés, entdo seguimos pava os baivvos
vicos da cidade. Os vicos fovam os primeivos a fugiv.
gvaras aos seus vecursos. Euw lidevei os sobreviveva'es
pava a casa de um dentista famoso. onde estive umas
vezes. Eu podevia viv me [embrvando de como en finha
medo da Ior a0 viv agui.
Eu estava cerfo: o lugar pavece vazio. Nis
vapidamente [evantamos acampamento. mas pavece
ue ndo vamos tev muito fempo para nos acomodar.
%nmbis estao se ufroximamlo. q'oalos Nnos ?odeMos
ouviv.
De um jeito ou de outvo. precisamos devvoti-los antes
de descansar. Um curto descanso no caso de sucesso,
um eterpno no caso de devvota.

Mapas Necessaérios:1C, 4B, 1B, 2B, 4E & 2C.
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O mapa precisa ser limpo de todos os zumbis. Ndo embaralhe

o baralho de Zumbis depois que a ultima carta de Zumbi for
retirada. / '

m 5

Area Inicial dos
Sobreviventes

>
, B 3 ;

dos Zumbis
Al

Zona de Entrada .
dos Zumbis azul .

\ |

REGRAS ESPECIRIS

« E de 13 que viemos. Vocé pode jogar essa missdo depois que
terminar com sucesso “02 - Zona Y”, do Zombicide basico.
Neste caso, todos os Sobreviventes comecam “Sob Cerco” com
as cartas de Equipamento e pontos de experiéncia ganhos ao
fim da missé&o “Zona Y” (Sobreviventes que morreram na Zona
Y comecam sem equipamentos e pontos de experiéncia). O
Sobrevivente, que foi o primeiro a chegar na Zona de Saida da
Zona Y, recebe mais 5 pontos de experiéncia.

+ N&s viemos de lugar nenhum. Se Sob Cerco é jogada como uma
missdo em separado, todos os Sobreviventes comecam com 7
pontos de experiéncia, no Nivel de Perigo Amarelo.

- Existe um fim para esta batalha! Nao embaralhe o baralho de
Zumbis quando este chegar ao fim. Assim que a ultima carta
for retirada, a fase de Entrada dos Zumbis deve ser ignorada,
mas o jogo continua até nao existir mais Zumbis em jogo... Ou
Sobreviventes.

+ Menos pessoas, menos barulho. Se vocé jogar com quatro
Sobreviventes ou menos, ndo use as cartas de Entrada:
#37#38,#39 e #40. Antes do comeco do jogo, deixe essas cartas
de lado.

+ Mais pessoas, mais Zumbis. Se jogar com seis Sobreviventes,
use a Area de Entrada de Zumbis azul além das vermelhas.
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