
Coloque a caixa de cartas, 
a ampulheta, as fanelas de 
limpeza e o dado no centro 
do grupo.

Juntos, decidam qual lado  
das cartas todos irão usar: 
“Este Lado” ou “Aquele 
Lado”. (Não, não �az di�erença.)

Cada jogador escolhe um 
caderninho, uma canetinha 
e uma carta.

Escreva seu nome na capa do 
seu caderninho e lembre-se 
da cor da espiral dele.

TELESTRATIONS é a versão 
visual do clássico jogo de "tele�one 
sem fo"... Em Telestrations, seus 
desenhos e palpites 
trazem diversão e risadas 
para a �esta! Este é um jogo 
no qual você DESENHA o que lê e 
ADIVINHA o que você viu! 

Para rir muito e se divertir com os 
amigos e a �amília. Quem sabe você até 
descubra o seu lado artístico!

142 Cartas de “Este Lado” e “Aquele Lado” em uma Caixa de Cartas  
(mais de 1.700 palavras), 8 caderninhos apagáveis*, 8 canetinhas*,  
8 fanelas de limpeza, 1 ampulheta de 60 segundos e 1 dado
* veja no verso algumas instruções de cuidados para os caderninhos e canetinhas.
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JoãoAgora, a diversão pode começar!
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João

Então você quer marcar pontos? Cada jogador 
deve usar a tabela de pontuação na �rente 
dos seus blocos para registrar seus pontos 
durante cada revelação. Uma partida é 
jogada em 3 rodadas. Após 3 rodadas, 
some os seus pontos. O jogador com mais 
pontos... bom, você sabe!

Para evitar que as páginas do bloco grudem umas nas outras e 
deixem manchas, certi�que-se de que todas as páginas �oram 
completamente apagadas e limpas antes de guardar o jogo na 

caixa. Tampe as canetinhas após o uso. Se alguma canetinha secar, 
utilize qualquer tipo de caneta hidrográ�ca apagável (por exemplo: 

marcador de quadro branco) e continue jogando.

As canetinhas podem manchar tecidos e algumas super�ícies. 
Proteja a área do jogo antes de inciar uma partida. Evite contato 

com carpetes, roupas, paredes e móveis. Mantenha longe dos 
olhos e da pele.

Veja a seguir algumas maneiras divertidas de 
incrementar a sua próxima partida:

Troque de assento ou lembre-se de reverter a 
direção em que os blocos são passados.

Desenhe com a sua mão não dominante.

Crie suas próprias cartas com palavras 
temáticas de di�erentes categorias para os 
seus eventos.

Se os jogadores tiverem idades variadas, 
determine antecipadamente se o jogador 
mais novo sempre poderá escolher qualquer 
palavra que quiser em qualquer lado da carta.

Cuidados com canetas e blocos
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Obrigado por jogar Telestrations. 
Esperamos que você tenha se divertido nessa pausa 
para relaxar, rir e interagir com amigos e �amiliares. 

Tradução: Barbara Coelho
Diagramação: Danilo Sardinha, Felipe Godinho e 
Gabrielli Masi
Revisão: Kévila Cordas e Paula Pizauro
www.galapagosjogos.com.br

Para agitar  
as coisas!
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Pontuação

Zumbi
Pontuação amistosa:
Depois que você revelar os resultados  
do seu próprio bloco:

Dê 1 ponto ao jogador que �ez  
o seu desenho predileto no 
seu bloco.

Dê 1 ponto ao jogador que deu o  
seu palpite �avorito no seu bloco.

Dê 1 ponto a si mesmo se o último palpite 
�or correspondente à palavra secreta.

Pontuação competitiva:
Ao revelar os resultados do seu próprio bloco, 
todos os jogadores podem ganhar pontos: 

Os autores dos palpites  
ganham 1 ponto se os seus 
palpites �orem correspondentes 
à palavra secreta ou ao palpite 
anterior.

Os autores dos desenhos ganham 1 ponto 
se os seus desenhos ajudarem o autor de um 
palpite a acertar a palavra secreta. 

Dê 1 ponto a si mesmo se o último palpite 
�or correspondente à sua palavra secreta.


