
Guia de Referência Rápida
Francesco Sforza

E mais um adendo, não houve guerra importante na Itália em que Francesco 
Sforza não se envolveu, e repúblicas, príncipes, reis e papas saíram à peleja 
pessoalmente para tê-lo a seu serviço.

Pré-Requisito: 5 Cartas de Campanha
Habilidade “Uma Vez Por Turno”: Faça uma ação de Coleta de Valor 1. 
(Você pode aumentar o valor dessa ação gastando Serviçais, mas não com Cartas 
de Desenvolvimento.)

Lucrezia Borgia

Dona Lucrécia, embora estejas até agora acostumada a trocar de maridos conforme 
teus caprichos [...], já se provou que o único remédio para tais paixões é inclinar 
o espírito a pensares mais brandos.

Pré-Requisito: 6 Cartas de Desenvolvimento do mesmo tipo
Habilidade Permanente: Seus Familiares coloridos têm um bonus de +2 em 
seu valor. (Você pode aumentar este valor gastando Serviçais, ou se você tiver 
Cartas de Personagem com esse efeito.)

Ludovico Ariosto

Estou ansioso para saber de vós, meu irmão Alessandro, meu primo Bagno, se 
alguém na corte se lembra de nós; se meu mestre ainda me tem como culpado; se 
meus amigos me defendem.

Pré-Requisito: 5 Cartas de Personagem
Habilidade Permanente: Você pode colocar seus Familiares em espaços de 
ação já ocupados.

Federico da Montefeltro

 [...] a gloriosa memória do Duque Federico, que nos seus dias fez resplandecer a 
Itália. Lá [em Urbino] ele transformou todas as coisas, mesmo as pequenas (se já 
não fossem raras e extraordinárias).

Pré-Requisito: 5 Cartas de Território 
Habilidade “Uma Vez Por Turno”: Um dos seus Familiares coloridos tem o 
valor de 6, não importando o resultado dos dados.

Filippo Brunelleschi

[...] de uma aparência frágil [...] mas de tão distinto intelecto que se poderia 
dizer que ele foi uma dádiva dos Céus para dar nova forma à arquitetura. 
 
Pré-Requisito: 5 Cartas de Construção 

Habilidade Permanente: Você não precisa gastar 3 Moedas quando colocar 
seus Familiares em uma torre já ocupada.

Lorenzo de’ Medici

Homem nascido a tudo que for grandioso, e acrescento: que soube ajustar as velas 
para onde quer que sopre a fortuna.

Pré-Requisito: 35 Pontos de Vitória 
Habilidade Permanente: Copie a Habilidade de outra carta de Líder já joga-
da por outro jogador. Uma vez que você tiver escolhido qual habilidade copiar, 
esta não poderá ser mudada.

Sigismondo Malatesta

Estando nos campos de Sua Majestade, Rei de Aragon, [...] ele conduziu para 
fora do campo os seus homens e ainda os demais de Florença, trazendo grande 
dano e desonra ao Rei.

Pré-Requisito: 7 Pontos Militares e 3 Pontos de Fé
Habilidade Permanente: Seu Familiar neutro tem um bônus de +3 em seu 
valor. (Você pode aumentar este valor gastando Serviçais, ou se você tiver Cartas 
de Personagem com esse efeito.)

Sisto IV

[...] anuiu secretamente (por meio de uma conspiração) que fossem assassinados 
os irmãos Lorenzo e Giuliano de’ Medici, e que a República fosse reconstruída de 
acordo com a sua vontade.

Pré-Requisito: 6 Madeiras, 6 Pedras, 6 Moedas, e 6 Serviçais
Habilidade Permanente: Você ganha 5 Pontos De Vitória adicionais quando 
você apoia a Igreja na Fase de Juízo do Vaticano.

Girolamo Savonarola

É sempre possível estar pensando em coisas piedosas quando se come, quando se 
trabalha, ou quando se caminha; [...] e sentireis no coração o arder da chama 
da caridade.

Pré-Requisito: 18 Moedas
Habilidade “Uma Vez Por Turno”: Ganhe 1 Ponto de Fé.

Cesare Borgia

Eis Cesare Borgia, homem de índole sanguináia, crueldade imanente, párea dos 
antigos tiranos, fruto de sementes nefastas, de sangue virulento.

Pré-Requisito: 3 Cartas de Construção, 12 Moedas, e 2 Pontos de Fé 
Habilidade Permanente: Você não precisa ter os Pontos Militares requeridos 
quando você pega Cartas de Território.

Michelangelo Buonarroti

Dentre todos eles, Michelangelo era tratado muito bem, com seu estúdio sendo 
frequentado apenas por membros da elite, sobretudo pelo Magnífico [Lorenzo], 
que repetidas vezes durante o dia lhe mandava chamar para lhe mostrar suas 
joias.

Pré-Requisito: 10 Pedras
Habilidade “Uma Vez Por Turno”: Receba 3 Moedas.

Santa Rita

Abraçou com fervor a santa abstinência, e aqueles que viam as rústicas vestes de 
nossa abençoada Rita saíam admirados. Era quase como se uma parte dela tivesse 
sido deixada para trás.

Pré-Requisito: 8 Pontos de Fé 
Habilidade Permanente: Toda vez que você receber Madeira, Pedra, Moedas 
ou Serviçais como um efeito imediato das Cartas de Desenvolvimento (mas não 
do espaço de ação), você recebe os recursos em dobro.

Giovanni dalle Bande Nere

Ele se importava mais com homens de valor do que com riquesas, as quais só 
desejava para poder as ofertar a estes homens.

Pré-Requisito: 12 Pontos Militares 
Habilidade “Uma Vez Por Turno”: Receba 1 Madeira, 1 Pedra e 1 Moeda.

Cosimo de’ Medici

De fato, Florença inteira tinha dívidas com o grande Cosimo de’ Medici.
Pré-Requisito: 2 Cartas de Personagem e 4 Cartas de Construção 
Habilidade “Uma Vez Por Turno”: Receba 3 Serviçais e ganhe 1 Ponto de 
Vitória.

Leonardo da Vinci

Todo ser sempre se encontra no meio da superfície terrestre, sob o zênite do seu 
hemisfério, e sobre o centro deste mundo.

Pré-Requisito: 4 Cartas de Personagem e 2 Cartas de Território 
Habilidade “Uma Vez Por Turno”: Faça uma ação de Produção de valor 0 
(Você pode aumentar o valor dessa ação gastando serviçais, mas não com Cartas 
de Desenvolvimento.)

Bartolomeo Colleoni

E com frequência era ouvido na boca do povo um ditado que dizia assim: “Ter um 
Colleoni para o seu Sforza.” Significava começar um jogo com péssimas cartas, 
não roubar e, mesmo assim, de alguma forma, nunca sair como perdedor.

Pré-Requisito: 2 Cartas de Campanha e 4 Cartas de Território 
Habilidade “Uma Vez Por Turno”: Ganhe 4 Pontos de Vitória.

Sandro Botticelli

[...] mesmo que ele aprendesse com facilidade tudo quanto quisesse, nunca deixava 
de estar inquieto, e nenhuma escola o satisfazia [...].

Pré-Requisito: 10 Madeiras
Habilidade “Uma Vez Por Turno”: Receba 2 Pontos Militares and 1 Ponto 
de Vitória.

Ludovico III Gonzaga

[...] Com desgosto, considerando isto como uma mancha execrável em seu caráter, 
Ludovico tolerava ser manipulado por seu pai e seu irmão, a quem muito odiava.

Pré-Requisito: 15 Serviçais
Habilidade“Uma Vez Por Turno”: Receba 1 Privilégio do Concílio.

Ludovico il Moro

Ludovico Sforza, Duque de Milão, a quem foi dado o apelido de “o Mouro”. Não 
pela sua aparência, mas por ele ser tão pálido quanto os frutos das amoreiras que 
sustentava como insígnia

Pré-Requisito: 2 Cartas de Território, 2 Cartas de Personagem, 2 Cartas de 
Construção e 2 Cartas de Campanha
Habilidade Permanente: Seus Familiares coloridos têm valor 5, não importa 
o valor de seus dados correspondentes. (Você pode aumentar este valor gastando 
Serviçais, ou se você tiver Cartas de Personagem com esse efeito.)

Pico della Mirandola

J. Pico della Mirandella recebeu merecidamente o apelido de “Fênix”, pois nele os 
deuses celestes acumularam toda a grandeza da família, toda força física e ainda 
raríssimos dons espirituais.

Pré-Requisito: 4 Cartas de Campanha e 2 Cartas De Construção 
Habilidade Permanente: Quando você pegar Cartas de Desenvolvimento, 
você ganha um desconto de 3 Moedas (se a carta que estiver pegando tiver moe-
das em seu custo.) Este não é um desconto nas moedas que você precisa gastar 
caso você pegue a Carta de Desenvolvimento de uma Torre que já está ocupada.

Lorenzo_Reference_BR traduzido.indd   1 03/09/2017   23:49:27



Toda vez que você ganhar Pontos 
Militares (dos espaços de ação ou de 
outras cartas), ganhe 1  Ponto Militar 
a menos. (Se você tiver mais de uma 
carta que lhe dê Pontos Militares, con-
sidere cada Carta uma fonte única, 
portanto você ganha -1 Ponto Militar 
para cada carta.)

Toda vez que você pegar uma Carta 
de Território (através dos espaços de 
ação ou como efeito de uma carta), 
sua ação recebe uma redução de -4 
em seu valor. Você pode gastar servi-
çais para aumentar o valor da ação, 
e os efeitos de cartas continuam apli-
cáveis.

Ao fim do jogo, você não pontua ne-
nhum dos seus Personagens Influen-
ciados.

Toda vez que você recebe Moedas 
(dos espaços de ação ou de outras car-
tas), você recebe 1 Moeda a menos. 
(Se você tiver mais de uma carta que 
lhe dê Moedas, considere cada carta 
uma fonte única, portanto você recebe 
-1 Moeda para cada carta.)

Toda vez que você pegar uma Carta 
de Construção (através dos espaços de 
ação ou como efeito de uma carta), sua 
ação recebe uma redução de -4 em seu 
valor. Você pode gastar serviçais para 
aumentar o valor da ação, e os efeitos 
de cartas continuam aplicáveis.

Ao fim do jogo, você não pontua ne-
nhuma Carta de Campanha.

Toda vez que você recebe Serviçais 
(dos espaços de ação ou de outras car-
tas),  você recebe 1 Serviçal a menos. 
(Se você tiver mais de uma carta que 
lhe dê Serviçais, considere cada carta 
uma fonte única, portanto você recebe 
-1 serviçal para cada carta.)

Toda vez que você pegar uma Carta 
de Personagem (através dos espaços de 
ação ou como efeito de uma carta), sua 
ação recebe uma redução de -4 em seu 
valor. Você pode gastar serviçais para 
aumentar o valor da ação, e os efeitos 
de cartas continuam aplicáveis.

Ao fim do jogo, você não pontua 
nenhum dos seus Territórios Con-
quistados.

Toda vez que você recebe Madeira ou 
Pedra (dos espaços de ação ou de ou-
tras cartas), você recebe 1 Madeira ou 
Pedra a menos. (Se você tiver mais de 
uma carta que lhe dê madeira e pedra, 
considere cada carta uma fonte única, 
portanto você recebe -1 madeira/pe-
dra para cada carta.)

Toda vez que você pegar uma Carta 
de Campanha (através dos espaços de 
ação ou como efeito de uma carta), 
sua ação recebe uma redução de -4 
em seu valor. Você pode gastar servi-
çais para aumentar o valor da ação, 
e os efeitos de cartas continuam apli-
cáveis.

Ao fim do jogo, antes da Pontuação 
Final, você perde 1 Ponto de Vitória 
pra cada 5 Pontos de Vitória que 
você tiver. (Por exemplo, se você tiver 
26 Pontos de Vitória antes da Pon-
tuação Final, você perde 5 Pontos de 
Vitória.)

Toda vez que você fizer uma ação de 
coleta (através dos espaços de ação ou 
como efeito de uma carta), diminua 
seu valor em 3. Você pode gastar ser-
viçais para aumentar o valor da ação, 
e os efeitos de cartas continuam apli-
cáveis. (Se você colocar no espaço
de ação maior, o valor da ação é redu-
zido em 6.)

Você não pode colocar seus Familia-
res nos espaços de ação do Mercado.

Ao fim do jogo, você perde 1 Ponto 
de Vitória pra cada Ponto Militar 
que você tiver. (Por exemplo, se você 
terminar a partida com 12 Pontos 
Militares, você perde 12 Pontos de 
Vitória.)

Toda vez que você fizer uma ação de 
Produção (através dos espaços de ação 
ou como efeito de uma Carta), reduza 
seu valor em 3. Você pode gastar ser-
viçais para aumentar o valor da ação, 
e os efeitos de cartas continuam apli-
cáveis. (Se você usar o espaço de ação 
de coleta em que somente 1 Familiar é 
permitido, o valor da ação é reduzido 
em 6.)

Você tem que gastar 2 Serviçais para 
aumentar o valor da sua ação em 1 
(e 4 serviçais para aumentar em 2, e 
assim por diante).

Ao fim do jogo você perde 1 Ponto 
de Vitória pra cada Madeira e Pedra 
nos custos das suas Cartas de Cons-
trução. (Por exemplo, se todas as suas 
Cartas de Construção juntas tiverem 
custado 7 madeiras e 6 Pedras, você 
perde 13 Pontos de Vitória.)

Todos os seus Familiares coloridos 
recebem uma redução de -1 em seu 
valor cada vez que você os utiliza. (Por 
exemplo, se você rolar um 5 no dado 
preto, seu Familiar com o símbolo do 
dado preto tem valor 4.) Você pode 
gastar serviçais para aumentar o valor 
da ação, e os efeitos de cartas conti-
nuam aplicáveis.

A cada rodada, você pula o seu pri-
meiro turno. (Quando tiver que co-
locar seu primeiro Familiar, você tem 
que passar.) Você começa a fazer suas 
ações no segundo turno (na ordem 
de turno correta.) Assim que todos 
os jogadores tiverem realizado seus 
turnos, você pode colocar seu último 
Familiar.

Ao fim do jogo, você perde 1 Ponto 
de Vitória pra cada recurso (madeira, 
pedra, moeda, serviçal) no seu Tabu-
leiro Pessoal. (Por exemplo, se você 
terminar a partida com 3 Madeiras, 
1 Pedra, 4 Moedas, e 2 Serviçais, você 
perde 10 Pontos de Vitória.)

Bandeiras de Excomunhão
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