DIFIiCIL / 4+ SOBREVIVENTES / 180 MINUTOS

Uma missao de Samuel Vdd

Tvaduzida por Felipe Naganava

L4 estd, Evergreen Tvading and Financing Corp.
Desde que o surto comerou. um outvo gvupo tem
usado este ?rédio como ubn'ao, devido a imensa
seguvansa ha antiga sede da empresa. Duas ou tvis
semanas atvis, aguele grupo foi dominado devido a
um expevimento gue deu evvado. Afareh‘l'emewl'e
eles e;uvm trabalhando em um sinal gque
manteria os zumbis longe. mas acontece gue teve o
efeito oposto. Isto atvain zumbis enfuvecidos. e
ainda causou um colapso no sistema de seguvanca
pov guase uma hova. O inico sobvevivente se juntou
a nss. Depois de voltar de um dia buscando por
supvimentos, nss encontramos nosso abrigo cevcado
por uma hovda de enfuvecidos! Lutar com um
nimevo +ao grande de infectados atvaivia muita
atencao, cevﬁ'eza. Precisamos afista-|os.

Quem divia gue um : e
ex?en'mewl‘o
{racassado sevia tao

Jogos necessarios: Zombicide Season 1, Zombicide
Season 2: Prison Outbreak

Mapas necessarios: 1C, 2B, 4C, 4D, 5B, 5P, 6C, 6P & 17P.
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BIETIVOS

Aguente firme. Acabe com a pilha de cartas de Zumbis
Enfurecidos (veja Resgras Especiais) e mate todos os
Enfurecidos do tabuleiro.

REGRAS ESPECIAIS

¢ Antes de jogar:

- Coloque trés spawns vermelhos, um roxo, e um branco
aleatoriamente com a face vermelha para cima. Nao olhe
onde os Spawns roxo e branco estio!

- Crie uma pilha separada de Zumbis Enfurecidos (#79 a
#90). Nao use essas cartas na fase de Entrada de Zumbis.
- Coloque dois objetivos verdes aleatoriamente entre os
vermelhos, com a face para baixo.
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Objetivos
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e Ocios do oficio. Cada objetivo rende 5 pontos de
experiéncia ao sobrevivente que o pegou. Pegar um
objetivo verde também garante ao sobrevivente uma
arma do tunaddo aleatéria (Gémeas do Mal, Baioneta, ou
Pistola Laminar).

e Um sistema a prova de falhas. O dispositivo branco sé
pode ser usado apds o objetivo branco ser pego. Ativar o
dispositivo branco abre todas as portas brancas. Todas as
portas brancas fecham quando o dispositivo é usado
novamente.

¢ |sto é realmente uma boa ideia? O dispositivo roxo s6
pode ser usado uma vez. Quando ele é usado, todas as
portas de cela roxas abrem. Ent&o, vire os Spawns, e remova
todos, exceto pelos spawns branco e roxo. De agora em
diante, durante a fase de entrada de zumbis:

- Spawn Roxo: Vire 4 cartas de Zumbis Enfurecidos da pilha
de Zumbis Enfurecidos. Quando a pilha acabar, nao
reembaralhe as cartas. Acabou agora!l

- Spawn Branco: Vire uma carta de zumbi da pilha normal de
zumbis.






