ILHA DOS GATOS - MODO FAMILIA

Lendas urbanas sempre falaram de uma fabulosa ilha que se tornou o lar
de uma raca de gatos ancestrais, sabios, ferozes e brincalhdes. Recentes
exploracoes mostraram que isto ndo é uma lenda! Mas este paraiso esta
sendo ameacado pela aproximacao dos exércitos de Vesh Mao Negra, que
nao parara até ter destruido esta ilha e o resto do mundo. Arvores irdo
queimar e as antigas rochas sagradas serao quebradas, mas ainda pode

existir uma chance de salvar estas nobres criaturas!

ANTES DE 5UA PRIMEIRA PARTIDA:

Antes de sua primeira partida vocé deve colocar alguns gatos
e tesouros na bolsa de achados:

’:3 Todos os gatos azuis, verdes, laranjas, vermelhos e purpuras.
’:3 Todos os tesouros raros.

Nao coloque Oshax ou tesouros comuns na bolsa de achados.

PREPARACAO

(Caso vocé precise de ajuda para identificar um componente, veja a pdg. 3 do manual.)
PREPARACADO GERAL
o Posicione o tabuleiro da ilha no centro da area de jogo
( para cima).
e Posicione o navio de Vesh no espaco 5 da trilha de dias.

9 Posicione tesouros comuns abaixo da ilha Eles sao
limitados logo, caso um deles acabe, vocé nao podera mais
pegar este determinado tipo.

Use 5 de cada tipo em 2 jogadores, 8 de cada para 3 jogadores e 11 de
cada para 4 jogadores.

O Posicione a bolsa de achados préximo da ilha.

PREPARACADO DOS JOGADORES

Posicione I navio em frente de cada jogador ( para cima).

K1 Sorteie um jogador inicial. Comecando com ele e seguindo ao
redor da mesa, cada jogador:

.2 Escolhe uma cor, pegando o gato de madeira favorito.

(J . . . . .
s Posiciona seu gato de madeira escolhido na ilha.

Entregue 3 cartas modo familia aleatorias para cada
jogador. Cada jogador olha suas 3 cartas, escolhe 2,
colocando-as ao lado de seu navio com a face para
baixo, e descarta a terceira. Cartas modo familia
descartadas ou nao distribuidas retornam para a caixa.
Ndo revele estas cartas para os demais jogadores!

ANDAMENTO DO JO0GO

A partida possui 5 dias (rodadas) e em cada dia vocé devera
fazer o seguinte:

1. Ojogador inicial compra 4 gatos por jogador, provenientes
da bolsa de achados, colocando-os ao redor da ilha.

Caso compre tesouros raros, coloque-os junto dos tesouros
comuns e continue comprando pecas da bolsa de achados.
Tesouros raros ndo contam na quantidade de gatos que
devem ser comprados.

2. Na ordem de jogo, cada jogador deve pegar I gato do
entorno da ilha e coloca-lo imediatamente, em seu navio,
seguindo as regras de colocacao de peca. Os jogadores
continuam fazendo isto até que nao existam mais gatos
disponiveis.

Os jogadores podem decidir passar e ndo pegar gato
nenhum, caso queiram.

3. Quando os gatos acabarem ou todos os jogadores passarem,
quaisquer gatos remanescentes sao colocados na caixa.

Mova o navio de Vesh 1 espago a frente no contador de dias
e mova o gato de madeira do jogador inicial para a parte de
baixo da ilha: ele sera o ultimo jogador no proximo dia!

Caso Vesh alcance o simbolo da mao, entao ele chegou e é
hora de zarpar. Siga para a pontuacao.

Do contrario, o proximo dia comeca! Retorne para o passo I.

PONTURCAO

Ao final da partida, os jogadores calculam sua pontuagao. O
jogador com mais pontos é o vencedor.

RATOS

Vocé recebe -1 ponto para cada rato visivel em seu navio.

APOSENTOS

Vocé recebe -5 pontos para cada aposento que nao tenha sido
completo.

Um aposento completo é aquele em que todos os seus quadrados estdo ocupados.

FAMILIAS DE GATOS
Vocé recebe pontos para cada familia de gatos que vocé possui.

cada familia com 3 gatos vale 8 pontos
cada familia com 4 gatos vale 11 pontos
cada familia com 5 gatos vale 15 pontos

cada familia com 6 gatos vale 20 pontos
Caso vocé possua mais de 6 gatos em uma familia, vocé recebe 5 pontos adicionais
para cada gato acima de 6 naquela familia.

APRENDIZAOO

Revele suas cartas modo familia, recebidas no inicio da partida. Caso
vocé tenha completado alguma delas, adicione os pontos da mesma.

DESEMPRTE

Em caso de empates, o jogador que completou a maior
quantidade de aposentos é o ganhador. Caso o empate

permaneca, entao a vitoéria é dividida entre os empatados.



