FACIL / 4+ SOBREVIVENTES / 60 MINUTOS

Uma missdo de D'eav\rBafl'id'e Lullien e Nicolas
Raoult.

Tvaduzida por Felipe Naganava.

A fsemula da possa solwevivehciu?£ a formula

Mamde. Mamde é a mamiae Ned Ela
epsinou a ele muitos tvugues de sobvevivéncia
uteis - embova a melhor mapeiva de comer lavvas
foi um pouco extvemo. Ela também deixon pva
vés sua _fSvmula secvetaa arma final: Ma's

shotgun (Baioneta).

Jogos necessarios: Season 1.
Mapas necessarios: 1B, 1C, 2B, 2C, 5B & 5D.
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Complete as seguintes tarefas na ordem especifica:

1 - Onde estd a maldita formula? A férmula esta
representada por um objetivo azul, que esta escondido
entre outras coisas utéis ndo relacionadas: Objetivos
vermelho (veja regra especial)

2 - Fazendo uma Ma's Shotgun! Gaste uma agdo com
um sobrevivente que tenha pelo menos um Cano Serrado
e uma Peixeira (veja regra especial)

3 - Vamos sumir! Alcance a Zona de Saida com todos os
sobreviventes ainda vivo

REGRAS ESPECIRIS

e O plano inclui 6 fichas de objetivo. 5 delas sdo
identicas de ambos os lados e sdo "neutras". A sexta
ficha tem um lado vermelho e um lado azul, ela é
"marcada". Coloque as fichas de objetivo
aleatoriamente no tabuleiro, aquela com o lado azul
virada para baixo. Ninguém deve saber onde esta a
ficha marcada.

e Uma vez que o objetivo Azul foi descoberto, um
jogador pode gastar uma agdo com um dos seus
sobreviventes que possui no inventario pelo menos
um Cano Serrado e uma Peixeira.Descarte essas
cartas e receba a Baioneta para aquele sobrevivente.
S6 pode haver uma Uunica Baioneta no jogo ao
mesmo tempo.

e A zona de Spawn Azul é ativada assim que o
Objetivo Azul é descoberto.

e Cada objetivo rende 5 pontos de experiéncia ao
sobrevivente que o pegou.
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