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Composicao da Torre

Calabouço: é onde os heróis começam a partida. 
Como orientado na seção PREPARAÇÃO, eles posicio-
nam-se na base da torre, adjacentes ao primeiro portal. 

Corda: permitem ao jogador mover seu herói 
no sentido vertical, ou seja, escalar em direção ao topo 
da torre sem necessitar utilizar a carta de ação de nú-
mero 5. Para escalar utilizando a corda é preciso gastar 
um ponto de movimento, a subida não é automática. 

Passagem secreta: ao entrar em uma passagem 
secreta, o herói pode, se quiser, gratuitamente ir para 
a outra passagem secreta. Para passar de uma para ou-
tra, não é necessário gastar um ponto de movimento. 

Sala secreta: ao entrar nesta sala, o jogador deve 
deitar seu herói. Dessa forma, os vilões não pode-
rão alcançá-lo. O herói deve permanecer deitado 
enquanto estiver nela, independentemente de 
quantas rodadas ele ficar ali. 

Portal: é o local utilizado pelos vilões para se 
movimentar verticalmente. 

Viloes

Os vilões do jogo são o Mago Negro e o Cavaleiro Negro, 
cujo objetivo será derrubar os heróis da torre, impedindo 
que cheguem ao topo e escapem. 
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