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Nunca se cansa de pescar?
Experimente o Fleet! original.
Adquira licengas, lance barcos, e
pesque no grande azul salgado. O
jogador que melhor gerenciar seus
recursos € conseguir mais pontos de
vitoria (VP) via peixes, licengas, e
barcos construird a Frota mais forte
e liderara sua tripulagio para
vitéria! Um jogo de cartas para
2-4 jogadores.
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Fleet: The Dice Game:
Dicey Waters (Aguas Incertas)

Durante a preparacao, entregue a cada jogador uma ficha de Vila Pesqueira em
adicao as outras fichas. A tinica forma de marcar as caixa na Vila Pesqueira é
usar um dado como moeda, e ao invés de receber uma moeda( ou duas se tiver a
So-Iscas) vocé pode marcar 1 caixa na Vila Pesqueira. Isto pode acontecer nas
Fases de Barco e Cidade. Vocé ndo pode usar agdes estrela para marcar caixas
nas construcoes da Vila Pesqueira. As caixas em cada construgao precisam ser
marcadas em ordem de cima para baixo. Por exemplo, leva 3 marcagoes para
ativar a construgao Cruzeiro Turistico. Uma vez que o circulo de ativagao de
uma construgao é marcada, vocé pode imediatamente usar a habilidade ou agao
fornecida por aquela construgao.

Habilidades da Vila Pesqueira

Crédito Cascudos Unidos: Quando vocé usa a face do dado ©)<¢), receba 5
moedas ao invés. Vale 2 VP ao final do jogo.

Taberna Lobo do Mar: Quando ativado, escolha um tipo de barco. Sempre que
barcos deste tipo pegarem peixes, eles agora pegam 1 peixe adicional. Varios
jogadores podem escolher o mesmo tipo de barco. Nao é possivel escolher
barcos Caranguejo-real com esta habilidade. Vale 1 VP ao final do jogo.

prod
Aquario: Apds usar uma face ZTp do dado de Cidade, também preencha a
proxima caixa nesta trilha. Quando preencher uma estrela, realize uma agao
estrela. Vale 1 VP ao final do jogo.

Hotel Farol: Em qualquer momento apds a ativagdo, vocé pode riscar as 4
moedas nessa construgao para ganhar 4 moedas. Use somente uma vez. Vale 1
VP ao final do jogo.

Peixaria Ridback: Sempre que vocé ganhar moedas, vocé pode usar 2 moedas
para marcar 1 peixe nesta construgao. Isto significa que essas moedas nao sao
marcadas na trilha de moedas. Vocé pode dividir as moedas ganhas, entao se
ganhou 7 moedas vocé pode receber 2 peixes e 3 moedas. Peixes nessa
construcao valem 1 VP ao final do jogo.

Clube do Imediato: Quando vocé preenche o circulo de ativacdo, vocé realiza
uma Fase de Pesca individual, da mesma maneira que o Clube dos Capitaes no
Porto.

Fretamento de Barcos: Qualquer face do dado de Barco pode agora ser usada
para marcar caixas do Caranguejo-real, ao invés de usar o simbolo mostrado na
face daquele dado. Vale 2 VP ao final do jogo.

Cruzeiro Turistico: Vocé pode usar o dado de Cidade para preencher um
hexagono correspondente ao invés de usar o dado normalmente. Ao final do
jogo, pontue baseado em quantos hexdgono marcou. 1|2|3 hexdgonos = 3|8|15 VPs.



