Uma missdo de Mark Broadbridge
Tradugdo Luiz Feitosa

Nosso acampamento ndo é longe daqui.
Eu pensei que estavamos a salvo, mas
quando uma bala passou raspando minha

cabeca esta manha, eu descobri que
tinhamos um novo vizinho. A partir da |

z

gritaria, eu pudq ouvir,o nome dele, é
chamado de Eddie, ele é louco, e ele nao

nos quer aqui. Depois dos tiros de fuzil |

intermindveis, eu posso dizer que ele esta
falando sério. Ele montou barricada em
um prédio do outro lado da cidade, e ele
esta atraindo o tipo errado de atengdo.
Nés precisamos que ele desapareca!

Material necessario: Season 1.
Mapas necessarios: 3B, 3C, 5B, 5C, 5D, 5E, 6B & 7B.

0BJETIVOS

Aqui esta o plano. Siga-o parater sucesso!
1 - Uma bomba caseira deve servir! Existem "X”

vermelhos, onde vocé pode encontrar os dois |

componentes para uma bomba. Pegue os dois
obje vos vermelhos. Os Sobreviventes devem
transportar, combinar e jogar estes componentes,

da mesma forma que as garrafas de vidro e |

Gasolina fazem um Molotov, e a bomba terd o
mesmo alcance.

2 - Mande o Eddy pra fora. Jogue a bomba caseira
no prédio do Eddie através de uma janela aberta e
acabe com essa bagunca. (Matar Eddie vale 5 XP).

3 - Escapar. Alcangar a saida com todos os
sobreviventes. Qualquer sobrevivente pode
escapar através desta Zona, no final de seu turno,
desde que ndo hajaZumbis na mesma.

REGRAS ESPECIRIS

- Seguindo o plano. Cada Obje vo da 5 pontos de |

experiéncia para o sobrevivente que pega-
lo.disposi voroxosera vado,aMissdofalha.
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- Portas fechadas. A porta verde s6 pode ser aberta uma vez
que o obje vo verde tenha sido pego. A porta azul s6 pode
seraberto umavez que o obje vo azulfoitenhasido pego.

- Fortaleza. Eddie estd cercado por barricadas na garagem
edi cio. Ndo se pode entrar nesse prédio, e as portas
abertasrepresentam as janelas abertas.
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- Chovendo fogo. Eddie tem um rifle de alta poténcia e uma
visdo clara de todas as janelas abertas (considere que Eddy
sempre esta na janela correta quando ele esta prestes a
a rar). No final da Fase dos Jogadores, ele passa todas as
suas agbes disparando na rua na Unica Zona mais barulhento
que ele pode ver que tenha sobreviventes. Se ndo ha
sobreviventes a vista, Eddie tem como alvo a zona que
contém o maior grupo de Zumbis (seguir as regras de
prioridade de alvo). Se naZona ver maisde 1 comamesma
prioridade, escolha um. Trate cada ro na Zona como um
ataque de Alcance com umrifle de alta poténcia:

Alcance: 1-6

Dados: 1

Precisdo: 3+

Dano:1

- Cada vez melhor com a pratica. Eddie comega com trés
agoes e ganha uma ag¢do adicional cada vez que o Nivel de
perigo aumenta.

- Fogo de cobertura. As janelas (portas abertas no edi cio
garagem) pode ser alvo de ros. Qualquer ataque de
Alcance de sucesso apontados para as janelas fard com que
Eddie perca temporariamente uma agdo, enquanto es ver
abaixado para se proteger. Isso pode reduzir as a¢des de
Eddie para ZERO. Um ro de “Fogo de cobertura” ignora o
alcance da arma. Apenas um ro por Ag¢do de Alcance
importa paraisso.

- 0 que foi isso? Detonando a bomba caseira mata o Eddie,
mastambéma vaaEntradade Zumbis Azul.



