


Boas-vindas a metade do século XXII. Apdés 300 anos de excessos, nega-
cao e negligéncia, os niveis crescentes de agua tragaram os ultimos
trechos de terra firme. Lutando por suas vidas, os sobreviventes se es-
tabeleceram em coldénias na superficie que crescem verticalmente e séao
sustentadas pelos restos do passado recuperados nas profundezas.

Como membro da coldnia de Otys, envie os seus melhores mergulhadores
para as profundezas do oceano para que eles recolham os recursos mais
iteis. Cada um dos seus mergulhadores possui sua prépria especialidade,
- mas cabe a vocé combina-las com os beneficios concedidos pela Colénia.
A reserva de oxigénio dos seus mergulhadores é limitada, portanto vocé
deve planejar com cuidado os seus retornos a superficie. Lembre-se de
aprimorar os seus equipamentos para superar os seus oponentes.
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PREPARACAO DO TABULEIRO DE JOGADOR

o Pegue um tabuleiro de jogador de cor a sua escolha e coloque-o de frente para vocé; isso representa a sua area de busca.

Pegue um conjunto de 5 fichas de Chave (numeradas de 1 a 5) correspondentes a sua cor escolhida e coloque cada ficha em cada
espaco de nivel do seu tabuleiro de jogador (ou seja, coloque a ficha «1» no nivel 1, a ficha «2» no nivel 2 etc.). Deslize-as para a
esquerda para que cubram o nimero de cada nivel. Em seguida, pegue a ficha de Chave X correspondente a sua cor e coloque-a em
seu espaco no seu tabuleiro de jogador.

Pegue um conjunto de 2 pecas de Técnico. @ Coloque a peca de Mecéanico a direita do seu tabuleiro de jogador, @e coloque a
peca de Hacker abaixo do seu tabuleiro de jogador, em seus espacos iniciais (como mostrado acima).

Pegue um conjunto de 8 pecas de Mergulhador diferentes e coloque, aleatoriamente, cada uma em diferentes espacos de Mergulhador
no seu tabuleiro de jogador, colocando seus lados Béasicos virados para cima. Deslize-as para a esquerda.

0 Pegue 1 recurso de cada cor e, aleatoriamente, coloque um deles em um espaco de recurso de cada nivel da sua area de busca,
exceto no nivel 1.

o Pegue 3 fichas de Créditos e 1 de Bateria e coloque-as préximas ao seu tabuleiro de jogador.




PREPARACAO DO TABULEIRO DE COLONIA

THE COLOMY HLLDS THL CO

o Coloque o tabuleiro de Colénia no centro da area de jogo.
o Separe as fichas de Crédito, as fichas de Bateria e os recursos em pilhas para formar o estoque.

Coloque todas as fichas de Recompensa no saquinho. Em seguida, compre 2 fichas para cada nivel do tabuleiro e coloque-as, com
os lados de Efeito Imediato virados para cima, em seus espacos no Painel da Coldnia.

0 De forma aleatdria, coloque as 5 pecas de Patrocinio no Painel da Col6nia, a esquerda do tabuleiro de Colénia.
Observacdo: Pecas de Patrocinio tém dupla-face: um lado Basico e um lado Avancado (que mostra um ). Se esta for a sua primeira partida,
vire as pecas de Patrocinio para o lado Béasico. Caso conirdrio, determine aleatoriamente qual lado sera usado para cada peca de Fatrocinio.

Pegue 2 recursos de mesma cor, 1 recurso de uma segunda cor e 1 recurso de uma terceira cor e coloque-os nos espacos da Loja
correspondentes ao tipo de cada recurso, comec¢ando pela fileira de cima. Por exemplo: 2 combustiveis, 1 metal e 1 planta.

Embaralhe as cartas de Contrato e coloque-as viradas para baixo proximas ao tabuleiro para criar um baralho. Em seguida, compre
as 3 primeiras cartas do baralho e coloque-as viradas para cima nos espacgos de carta de Contrato localizados acima do tabuleiro.
Esses contratos sao publicos. £Em uma partida com dois jogadores, compre somente as 2 primeiras cartas do baralho.

o Coloque as fichas neutras de Chave X em uma pilha perto do tabuleiro.

o Coloque o marcador de cada jogador no espaco «0» do Registro de Pontuacao.
Observagdo: A quantidade de recursos, creditos e baterias é ilimitada.




0BJETIVO DO JOGO

Com a ajuda da sua equipe de mergulhadores, vocé explora as ruinas das cidades
submersas para encontrar recursos que ajudarao a colonia a prosperar. Para
vencer, vocé deve ser o jogador mais eficiente: quando um jogador alcanca 18
pontos de Reputaca@o no Registro de Pontuacao, o jogo acaba no fim da rodada
e o jogador com mais pontos de Reputacao vence o jogo.

Durante o jogo, vocé ganha pontos de Reputagao quando:

« conclui contratos juntando os recursos necessarios.
« aprimora o seu equipamento de mergulho.

+ vende recursos para a Loja.

+ usa fichas de Recompensa que valem pontos de Reputacao.

.

Uma partida de Otys é jogada ao longo de varias rodadas. A cada
rodada, os jogadores se revezam em sentido horéario. O jogador
que tiver o maior félego pega o marcador de Primeiro Jogador e
inicia a partida. Esse jogador ficara com o marcador de Primeiro
Jogador durante toda a partida.

No seu turno, escolha uma das suas fichas de Chave
disponiveis (que est&o atualmente no seu tabuleiro de jogador) e
siga os seguintes passos:

1° Passo

Deslize a ficha de Chave para a direita para que ela figue
encostada na peca gque estiver no mesmo nivel. Vocé pode
imediatamente usar o efeito da peca de Patrocinio |ocalizada
no mesmo nivel do Painel da Colénia.

2° Passo

Continue deslizando a ficha de Chave para que ela empurre a peca
de Mergulhador para a direita. Esse mergulhador sera ativado
VvOCcé podera usar o efeito do mergulhador imediatamente.

3° Passo

Por fim, vire a ficha de Chave e cologue-a abaixo do seu tabulei-
ro de jogador no espaco livre a extrema esquerda do Registro
de Hacker (essa ficha de Chave deixa de estar disponivel). Em
seguida, o seu mergulhador deve voltar a superficie: cologue
o mergulhador ativo no nivel mais superior do seu tabuleiro de
jogador, abrindo espago para deslocar as suas outras pegas de
Mergulhador para baixo.

Se colocar uma ficha de Chave fizer com que ela alcance (ou se
sobreponha) a pega de Hacker, retorne imediatamente todas as
suas fichas de Chave para os seus espacos correspondentes no
tabuleiro de jogador, certificando-se de vira-las de volta. Devolva
quaisquer fichas de Chave X para o estoque (a ficha de Chave X
correspondente a sua cor deve sempre retornar para o tabuleiro
de jogador).

Observacdo: O uso dos efeftos de uma pega de Patrocinio ou de
Mergulhador € opcional.

JOGABILIDADE

Observacédo: Os efeitos de peca de Mergulhador e de Patrocinio estdo detalhados nas
paginas 9 a 11.

Exemplo

1° Passo: Noélie escolhe a sua ficha de Chave «1». Ela a desliza para a direila, mas opla por
ndo usar o efeilo da pega de Patrocinio gue esta no mesmo nivel no Painel da Coldnia (isso
permitiria gue ela retornasse uma ficha a sua escolha para o seu tabuleiro de jogador).

2° passo: Em seguida, Noélie desliza a sua ficha de Chave para a direita, empurrando o
mergulhador que ela deseja ativar — a Engenheira. Ela usa o efeito da Engenheira para gastar 1
Crédito e melharar o0 seu Mecénico: de agora em diante, o propulsor do seu mergulhador tera
um valor maximo de movimento igual a 2.



3° Passo: Noélie finaliza
seu turno virando a sua
ficha de Chave «1» e co-
locando-a em seu Regis-
iro de Hacker. Pelo fato
de a ficha ter alcancado
a pegca de Hacker, ela
imediatamente  reforna

as suas fichas de Chave

para o seu tabuleiro de
jogador (ela ndo possui
fichas neutras de Chave
X). Por fim, ela move a
sua Engenheira para a
superficie.

Ficn oe Crave X

Em vez de escolher uma das suas fichas de
Chave disponiveis, vocé pode gastar uma ficha
de Chave X (que for sua ou que for neutra). Se
o fizer, em vez de seguir o 1° Passo, cologue a
ficha de Chave X no seu tabuleiro de jogador
a esquerda do mergulhador que deseja ativar.
Em seguida, vocé deve atualizar o Painel da
Colénia movendo a peca de Patrocinio do nivel
5 para o nivel 1 e deslocando todas as outras
pegas de Patrocinio para um nivel abaixo dos
seus atuais. Dessa forma, vocé podera, nesse
momento, usar o efeito da peca de Patrocinio
localizada no mesmao nivel que a ficha de
Chave X. Em seguida, prossiga como de
costume para o 2° e 3° Passos.

Observacio

* Vocé pode colocar a ficha de Chave X em qualquer
nivel, independentemente de ter ou ndo uma ficha
de Chave disponivel nesse nivel.

* Ao fim do 3° passo, vire a ficha de Chave X e
coloque-a no Registro de Hacker como se fosse
uma ficha de Chave comum.

Fichas pe Bareria

. Durante o 1° Passo, vocé pode gastar 1
ficha de Bateria para ativar o propulsor
de um dos seus mergulhadores. Se o fizer,
vocé podera mover uma das suas pegas
de Mergulhador (para cima ou para baixo)
em um numero de niveis igual ou menor
que o seu valor maximo de movimento,
assim como indicado pela sua peca de
Mecéanico. Desloque as outras pegas de
Mergulhador a fim de abrir espago para a
sua pega de Mergulhador.

. Durante o 3° Passo, vocé pode gastar 1
ficha de Bateria para ativar a reserva de
oxigénio do seu mergulhador. Se o fizer, o
mergulhador ativo n&o voltara a superficie e
simplesmente retornara para o seu espago.

Observacdo: Vocé pode gastar varias fichas de Ba-
teria durante o mesmo passo

Exemplo

1° Passo: Pauline escolhe a sua ficha de Chave X
para agir como a ficha de Chave «2» gue ela ja ulilizou.
Ela coloca a sua ficha de Chave X no nivel «2» e
imediatamente atualiza o Painel da Colonia: ela pega
a pega de Patrocinio no nivel 5 e a coloca no nivel 1,
deslocando as outras pecgas de Patrocinio para baixo.
Em seguida, ela usa o efeito da pega de Palrocinio
presente no nivel 2 do Painel da Colénia: ela opta por
retornar a sua ficha de Chave «4» para o seu tabuleiro
de jogador.

2° Passo: Depois, Pauline desliza a ficha de Chave X
para a direita para empurrar e ativar o seu Especialista
em Combustiveis: ela pega 1 combustivel (preto) do
estoque e imediatamente o coloca em um espaco
de recurso gque estiver no mesmo nivel atual do
Especialista em Combustiveis. Visto que o Especialista
em Combustiveis foi aprimorado, Pauline também
ganha 1 ficha de Bateria.

3° Passo: Pauline finaliza o seu turno virando a ficha
de Chave X e colocando-a abaixo do seu Registro
de Hacker. Por fim, ela move o seu Especialista em
Combustiveis para a superficie.

Exemplo

1° Passo: Delphine escolhe a sua ficha de Chave
«4». Ela a desliza para a direita e usa o efeito da peca
de Patrocinio presente no mesmo nivel do Painel
da Colénia: ela imediatamente ganha 1 Crédifo. Em
seguida, ela decide gasiar 1 ficha de Bateria para ativar
o propulsor de um dos seus merguthadores. Seu valor
maximo de movimento e igual a 3, entao ela move o seu
Especialista em Metais dois niveis para baixo e desloca
0s outros mergulhadores um espaco para cima a fim de
abrir espaco para a pega do Especialista em Metais.

2° Passo: Em seguida, Delphine desliza a ficha de
Chave para a direita, ativando o Especialista em Metais:
ela pega 1 metal (azul) do estoque e imediatamente
o coloca em um espago de recurso presente no nivel
atual do Especialista em Melais.

3° Passo: Delphine finaliza seu turno virando a sua
ficha de Chave «4» e colocando-a em seu Registro de
Hacker. Por fim, ela gasta 1 ficha de Bateria para ativar
a reserva de oxigénio do Especialista emn Metais, de
forma que ele ndo volte 4 superficie.

3° Passo

Y



ConcLuir um Contraro

Assim que um unico nivel da sua area de busca

‘ contiver todos ©0s recursos necessarios para

concluir uma carta de Contrato da sua mao

\ é (contratos particulares) ou acima do tabuleiro

| (contratos publicos), vocé podera concluir

:\/, o contrato. Concluir um Contrato ndo conta

£ como uma agédo. Vocé pode concluir varios

contratos durante 0 mesmo turno se existir essa
possibilidade.

Quando  concluir um  contrato, ganhe
imediatamente o numero de pontos de
Reputacdo indicado na carta (1-5 pontos de
Reputacao, dependendo do contrato); avance
adequadamente o seu marcador no Registro de
Pontuac&o. Em seguida, devolva os recursos
exigidos para o estoque. Se fiver outros recursos
no mesmo nivel da sua area de busca, eles
permanecerac no lugar. Por fim, descarte a
carta de Contrato concluida. Caso ela seja um
contrato publico, substitua-a pela carta do topo
do baralho.

Observagdo: Ha cinco niveis na sua drea de busca,
sendo que cada nlvel tem uma profundidade diferente
A quanlidade de espagos de recurso de cada nivel é
diferente e aumenta a cada um (3 espacos nos niveis 1e
2, 4 espagos no nivel 3, 5 espagos no nivel 4 e 6 espagos

no nivel 5). Consequentemente, contratos mais dificeis
) 50 poderm ser concluldos em niveis mais profundos

\ Pontos de Reputacao
\

".i Efeito de Uso Unico

Quando um jogador alcancar ou exceder 18 pontos de Reputacdo no Registro de
Pontuacado, finalize a rodada atual de forma que cada jogador realize a mesma
quantidade de turnos. Vence o jogador com mais pontos de Reputacao. Em caso
de empate, vence o jogador empatado que tiver mais recursos restantes em sua
area de busca. Caso o empate persista, os jogadores empatados compartilham
a vitoria e podem jogar novamente.

ﬂz_arl_s-'tﬂ___ L

Exemplo

1° Passo: Rodrigue escolhe a sua fi-
cha de Chave «5». Ele a desliza para
a direita e usa o efeito da pega de Pa-
frocinio presente no mesmo nivel do
Painel da Colbnia: ele imediatamente
ganha 1 ficha de Bateria.

2° Passo: Em seguida, ele desliza
a ficha de Chave para a direifa para
empurrar e ativar o seu Especialista
em Plantas: Rodrigue pega 1 planta
(verde) do estoque e imediatamente a
coloca em um espago de recursa no
nivel atual do Especialista em Plantas
Agora que Rodrigue reuniu, nesse
nivel, todos os recursos necessarios
para concluir um contrato, ele devolve
1 metal (azul) e 2 plantas (verde) do
seu nivel para o estoque e imediata-
mente ganha 3 pontos de Reputagdo

3° Passo: Rodrigue finaliza o seu tur-
no virando a sua ficha de Chave «5» e
colocando-a no seu Registro de Hac-
ker, alem de mover o Especlalista em
Plantas para a superficie.

Cartas pe CoNTRATO
Ha dois tipos de carta de Contrato:

. Cartas que exigem uma combinacao especifica de recursos
. Cartas que exigem um namero especifico de recursos diferentes

Observagdo: Algumas cartas de Contrato tém um efeito de uso Unico que vocé deve resolver imediatamente ao concluir
o contrato. Dependendo da carta, vocé pode ganhar 1 Crédito, 1 ficha de Bateria ou 1 Crédito e 1 ficha de Bateria

Combinacao Especifica:
Para concluir este contrato, vocé deve reunir, no mesmo nivel da sua area de busca, os recursos indicados
na carta.

Nuamero Especifico:
Para completar este contrato, vocé deve reunir, no mesmo nivel da sua area de busca, o nimero de recursos
indicado na carta. Vocé pode escolher qual cor de recursos usar. No entanto, esses recursos devem ser
diferentes para cada numero indicado.

FIM DO JOGO

Observacdo: No fim do jogo, os jogadores ndo ganham pontos de Reputagdo por seus Créditos,
fichas de Bateria e recursos restantes. .



'EFEITOS DE JOGO E ESCLARECIMENTOS

Pecas de Patrocinio tém dupla-face. A frente é o lado Basico que recomenda-se usar para as suas
primeiras partidas. O verso (que mostra um ’) € o lado Avancado que recomenda-se usar guando
voce |a estiver familiarizado com o jogo. Nesse caso, durante a preparacgdo, determine aleatoriamente
qual lado sera usado para cada pega de Patrocinio.

Observacdo: A combinagéo de pegas de Patrocinio afeta bastante a jogabilidade. Antes do inicio do jogo, tire um
tempinho para estudar o efeito de cada pega.

Parrocinio #1
Lado Basico: Ganhe 1 Crédito : =
Lado Avangado: Neste turno, néo gaste Créditos para usar o efeito do seu Comerciante, Espido, Engenheira ou Explorador. '

Observacdo: Se usar o efeito do seu Espiao para ativar o mergulhador de um adversdrio, vocé ndo gastara Creditos para ativar o seu Espldo,
mas ainda devera gastar Créditos para usar o efeito do mergulhador do adversario.

Parrocinio #2

Lado Basico: Neste turno, use o efeito do seu mergulhador duas vezes (se tiver vérias opcoes, vocé pode escolher a mesma
ou uma diferente a cada vez).

Observacdo: Vocé pode usar o efeito do seu mergulhador uma vez e, depois, concluir um contrato e usar o efeito do seu mergulhador mais
uma vez.

Lado Avangado: Use o efeito de uma das duas fichas de Recompensa localizadas no mesmo nivel do Painel da Colénia. Em
seguida, descarte essa ficha de Recompensa e compre uma nova ficha do saquinho para substitui-la. Se o saquinho estiver
vazio, devolva todas as fichas de Recompensa para o saquinho antes de comprar a ficha.

Parrocinio #3

Lado Basico: Pegue uma ficha de Chave ou de Chave X (apenas uma que for da sua cor, ndo podendo ser uma neutra) e
retorne-a para o seu tabuleiro de jogador. Vire e coloque a ficha no espaco correspondente do seu tabuleiro de jogador. Caso
seja necessario, deslogue as outras fichas de Chave para a esquerda a fim de preencher a lacuna deixada no Registro de
Hacker.

Lado Avancado: Retorne o seu mergulhador presente no nivel 5 para a superficie (ou seja, mova-o para o nivel mais alto do
seu tabuleiro de jogador, deslocando as outras pecgas de Mergulhador para baixo).

Parrocinio #4

Lado Basico: Gaste 2 Creditos para virar a peca de Mergulhador ativo para o seu lado Aprimorado e ganhar 1 ponto de
Reputacao.

Lado Avancado: Gaste 2 Créditos para pegar uma das trés pecas de Mergulhador presentes nos niveis da superficie e vira-la
para o seu lado Aprimorado e ganhar 1 ponto de Reputacao.

Patrocinio #9

Lado Basico: Ganhe 1 ficha de Bateria.

Lado Avancado: Ganhe 1 ficha de Bateria; ou gaste 1 ficha de Bateria para mover um recurso a sua escolha do nivel do
mergulhador ativo para gualguer outro nivel e vice-versa (ou seja, de qualquer outro nivel para o nivel do mergulhador ativo).



Observacdes:

COMBUSTIVEL

TECNOLOGIA

Estes quatro mergulhadores permitem que vocé
encontre recursos correspondentes as suas proprias
especializacbes: metal (azul), planta (verde),
combustivel (preto) ou tecnologia (branco).

Lado Basico

Quando ativado, pegue do estoque 1 recurso
correspondente a cor do especialista e cologue-o em
um espaco de recurso no nivel atual do Especialista.
Cada nivel tem um numero limitado de espagos de
recurso. Se todos os espacos estiverem ocupados,
vocé devera, primeiramente, liberar alguns espagos
antes de colocar recursos nesse nivel (por exemplo,
por meio da venda de um recurso para a Loja onde
estiver a Comerciante).

Lado Aprimorado .
Além de encontrar recursos de umacor, Especialistas
aprimorados possuem os seguintes bénus:

@ Especialista em Metais permite que vocé ganhe 1
ficha de Chave X neutra

@ Especialista em Plantas permite que vocé ganhe
1 Credito

@ Especialista em Combustiveis permite gue vocé
ganhe 1 ficha de Bateria

@ Especialista em Tecnologia permite que vocé
retorne uma ficha de Chave ou de Chave X (so-
mente se for da sua cor, ndo podendo ser uma
neutra) do seu Registro de Hacker para o seu ta-
buleiro de jogador. Vire essa ficha e cologue-a de
volta no espago correspondente do seu tabuleiro
de jogador. Caso seja necessario, deslogue as
fichas de Chave para a esquerda a fim de preen-
cher a lacuna deixada no Registro de Hacker.

Observacdo: Pegar um recurso efou ganhar um bénus é
sempre opcional.

No inicio do jogo, cada mergulhador tem uma habilidade basica. Durante o jogo, vocé pode aprimorar o equipamento dos seus
mergulhadores virando as suas pecas de Mergulhador para o lado Aprimorado. O lado Aprimorado de cada pecga de Mergulhador
representa o mergulhador em equipamento de mergulho aprimorado e uma versdo melhorada do efeito basico do mergulhador.

» Toda vez que usar o efeito do Patrocinio #4 para virar o mergulhador para o seu lado Aprimorado, ganhe 1 ponto de Reputagéo.
¢ O lado Basico de cada Mergulhador também mostra o bénus do lado Aprimorado (veja o icone no canto inferior direito).

A Comerciante permite que voceé interaja com
a Loja.

LADO APRIMORADO

Lado Basico

Ao ser ativada, vocé pode vender ou comprar
1 recurso da Loja. Independentemente de
estar vendendo ou comprando um recurso,
vocé deve consultar a Loja para determinar
0 prego do recurso que deseja vender ou
comprar.

a

Ao vender um recurso, pegue 1 recurso dentre os disponiveis no nivel atual da Comerciante.
Coloque esse recurso na Loja, no espago mais superior da coluna correspondente a cor do recurso.
Se nao houver espacgos livies nessa coluna, vocé ndo podera vender esse recurso. Em seguida,
ganhe Créditos ou pontos de Reputagéo equivalentes ao nimero exibido ao lado da fileira em que
vocé acabou de colocar o seu recurso (o numero de Créditos € mostrado a esquerda e o nimero de
pontos de Reputacgao € exibido a direita).

bservacdo: Apenas a fileira mais superior da Loja permite que vocé ganhe pontos de Reputagao.

Ao comprar um recurso, pegue 1 recurso da Loja e cologue-o gratuitamente em um espago de
recurso no nivel atual da Comerciante. Em seguida, gaste um numero de Créditos para pagar pelo
custo do recurso. O custo desse recurso é igual ao nimero exibido ao lado da fileira da qual ele foi
retirado. Somente Créditos podem ser gastos para comprar um recurso. Se nao houver recursos na
Loja ou se n&o houver espagos de recurso livres nesse nivel, vocé n&o podera comprar um recurso.

Lado Aprimorado

A Comerciante aprimorada permite que vocé:
ganhe 1 Credito extra ou 1 ponto de Reputacéo extra toda vez que vender um recurso.
gaste 1 Crédito a menos toda vez que comprar um recurso.

Observacdo. Vocé ganha 1 Credifo exira ou ganha 1 ponto de Reputagdo extra. Vocé continua ndo podendo
ganhar ambos ao ativar a Comerciante. De agora em diante, todas as fileiras da Loja permitirdo que vocé ganhe
pontos de Reputagéo.

Exemplo

A Comerciante de Noélie esta no nivel 5 e
Ja ha 1 metal (azul) e 2 combustiveis (preto)
nesse nivel. Analisando a Loja, Noélie percebe
que vender metal sera melhor do que vender
combustivel (o metal vale 2 e o combustivel
vale 1). Ela coloca o seu metal na segunda
fileira da coluna do Metal da Loja e ganha 2
Créditos do estoque. For oulro lado, se Noélie
estivesse interessada em comprar Uum recurso,
1 metal (azul) ou 1 planta (verde) lhe custaria 3
créditos, ac passo que 1 combustivel (preto)
lhe custaria 2. No entanto, ela ndo poderia
comprar 1 tecnologia (branca), pois atualmente
nac ha tecnologias disponiveis na Loja. Se ela
tivesse 1 tecnologia (branca) no nivel 5, ela
poderia vendé-la por 3 Créditos ou por 1 ponto
de Reputagdo.

Se a Comerciante estivesse do lado
Aprimorado, Noélie poderia vender 1 metal
por 3 Créditos ou por 1 ponto de Reputacao.




O Espido permite que vocé obtenha contratos parti-
culares e que alive os mergulhadores dos seus opo-
nentes.

Lado Basico

Ao ser ativado, o Espiao permite que vocé compre
cartas de Contrato ou ative um mergulhador
pertencente ao oponente diretamente a sua esquerda
ou direita.

Para comprar cartas de Contrato, gaste 1 Crédito
e compre 4 cartas. Em seguida, adicione 1 das 4
cartas a sua mao e devolva as outras 3 para o fim
do baralho.

Para ativar um mergulhador pertencente a um
oponente (diretamente a sua esquerda ou direita),
gaste 1 Crédito para usar o efeito do mergulhador
localizado, no tabuleiro do seu oponente, N0 mesmo
nivel que o seu Espido. Resolva o efeito desse
mergulhador como se ele estivesse no seu tabuleiro
de jogador. Dessa forma, vocé ndo podera copiar o
Espido do seu oponente para ativar um mergulhador
adversério que n&o estiver diretamente a sua
esquerda ou direita.

Observagdo: Quando é ativado com ¢ Espido, o mergulhador
do seu adversario ndo volta a superficie, retornando apenas
o Espido. Se o mergulhador ativo for um Comerciante,
Espiao, Engenheira ou Explorador, vocé ainda devera
gastar Creditos quando lhe for solicitado

Variante do Criador: Se jogar com esta variante avangada,
quando desejar ativar o mergulhador do seu oponente, dé
1 crédito para o seu adversario em vez de gastar 1 crédito.
O mergulhador ativo voltara para a superficie junto ao seu
Espido, a menos que o seu oponente ople por gastar 1 ficha
de Bateria.

Lado Aprimorado
Vocé nao precisa mais gastar 1 Crédito para usar o
efeito do Espido.

“LADO APRIMORADO

A Engenheira permite que vocé melhore os seus dois
Técnicos

Lado Basico
Quando ativada, gaste 1 Crédito para melhorar o seu
Mecénico ou o seu Hacker:

Melhorar o Mecanico: Mova a sua peca de Mecénico
um espaco para baixo. O icone ao lado da peca
de Mecanico mostra o valor maximo de movimento
ao ativar o propulsor de um mergulhador. No inicio
do jogo, o valor maximo de movimento dos seus
mergulhadores € de 1.

Melhorar o seu Hacker: Mova a sua peca de Hacker
um espago para a esquerda. Quanto mais a sua
pega de Hacker se mover para a esquerda, mais
rapido as suas fichas de Chave retornardo para o
seu tabuleiro de jogador no fim do seu turno.

Observacdo:

e locé pode melhorar cada Técnico seu apenas 3 vezes.

* Se 0 movimento da pega de Hacker fizer com que ela se
sobreponha a uma ficha de Chave, empurre as fichas de
Chave para a esquerda a fim de abrir espaco para a pega
de Hacker e prosseguir com o restante do seu turno. No
fim do seu turno, devolva todas as suas fichas de Chave,
assim como explicado no 3° Passo.

Lado Aprimorado
Vocé nédo precisa mais gastar 1 Crédito para usar o
efeito da Engenheira.

? lllllﬂ APRIMORADO
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Este robd explorador permite que vocé ganhe fichas
de Recompensa do Painel da Colénia.

Lado Basico

Quando ativado, gaste 2 Créditos para pegar uma
das fichas de Recompensa do nivel correspondente
no Painel da Coldnia. Use o seu efeito imediato
(exibido na frente da ficha) e, em seguida, vire-a e
cologue-a no seu tabuleiro de jogador, no espaco
correspondente localizado no mesmo nivel que
o Explorador. De agora em diante, toda vez gue
concluir um contrato nesse nivel, vocé podera usar o
efeito permanente da ficha de Recompensa.

e Se precisar colocar uma ficha de Recompensa no espago
onde ja houver uma ficha dessas, descarte a ficha de
Recompensa desse espaco e coloque a sua nova ficha
de Recompensa no espago

» Quando vocé pegar uma ficha de Recompensa do Painel
da Colénia, imediatamente compre outra ficha do saquinho
para substitul-la, de forma que sempre haja 2 fichas de
Recompensa em cada nivel do Painel da Colénia. Se o
saquinho estiver vazio e voceé precisar comprar uma ficha,
devolva todas as fichas de Recompensa descartadas
para o saquinho

Lado Aprimorado
Gaste apenas 1 Crédito para usar o efeito do
Explorador.

Exemplo

O Explorador de Pauline esta no nivel 4
Ela gasta 2 Creditos para ativa-lo e pegar
uma das duas fichas de Recompensa
presentes no nivel 4 do Painel da Colénia
Ela pode escolher entre ganhar 1 metal
(azul) ou 1 combustivel (preto) com a
primeira ficha ou 1 ficha de Bateria com
a segunda ficha. Ela escolhe a primeira
opgdo e ganha 1 metal (azul), que
ela coloca no nivel 4 junto a ficha de
Recompensa que ela, entdo, vira para o
lado de Efeito Permanente. De agora em
diante, toda vez que concluir um contrato
no nivel 4, ela ganhara 2 Créditos.




™ FICHAS DE |

Efeitos Imediatos (frente):

Voceé pode usar esses efeitos por meio do efeito do Explora-
dor ou da peca #2 de Patrocinio (lado avancado).

Observacdo: A cor de fundo do lado da frente indica qual efeito
permanente esta no verso: laranja (2 Créditos) ou verde (1 ponto

APy " RECOMPENSA

Efeitos Permanentes (verso):

Vocé pode usar esses efeitos toda vez que concluir um
contrato no mesmo nivel que esta ficha. Vocé s6 pode
colocar essas fichas no seu tabuleiro de jogador por meio
do efeito do Explorador.

de Reputagdo).

Ganhe 1 recurso a sua escolha dentre os 2
a mostra e coloque-o em um espaco livre de
o || recurso que seja de mesmo nivel que a sua
ficha de Chave atual.

‘ \ " 0 Ganhe 1 ficha de Bateria.

%{ Compre 4 cartas de Contrato, adicione 1 a
: | sua mao e devolva as outras 3 viradas para

Ganhe 2 Creditos.

Ganhe 1 ponto de Reputag&o..

: baixo para o fundo do baralho.

o
i

\ i /...\\f | Vire uma peca de Mergulhador a sua escolha
. ( v oD 4 | para o lado Aprimorado. (N&o ganhe 1 ponto
v ; - | de Reputagéo.)

Ganhe 1 ponto de Reputacao.
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