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o Javdineiro zfe'nl"_ﬂe"_s‘mniou de exaustao no meio do deserto.

Ele chorou por horas — como poderia cultivar qualquer coisa nesta terra arida e inéspita? No entanto, uma de suas
lagrimas infiltrou-se pelas areias para alcancar o outro mundo. A Deusa Ishtar, comovida com o desespero do
homem, coletou suas lagrimas e as enviou de volta para a superficie, as transformando em uma fonte de agua
abundante e inesgotavel. Eternamente agradecido, o Jardineiro jurou fazer seu melhor para criar o jardim mais
magnifico ja visto nestas terras. ..

6 Tabuleiros de Terreno hexagonais 1 Tabuleiro de Relva

42 Pecas de Vegetacdo (14 em cada formato, 8 marcadores de Brotos 26 Cartas de Arvores

incluindo 12 Pecas Bdsicas e 2 Pegas Iniciais) (4 de 2 espagos e 4 de 1 espago)
l i ! 114 Joias

6 Pecas de Vaso 20 Arvores 6 Fontes (50 roxas, 38 vermelhas, 26 brancas)
(3 roxas, 2 vermelhas, 1 branca)

f

J ¢ v == i
16 Assistentes 1 Regador 1 Bloco de Pontuacao 1 folheto de guia de
(4 de cada cor) Habilidades e preparacéo




O Rei lhe encarregou de uma missio dificil: criar maravﬂ];osﬁs jardins no meio do deserto
para agradar sua Rainha. Vocé tem apenas algumas fontes a sua disposicdo: use-as para
expandir areas de vegetacio, para florescer canteiros magnificos, e para plantar arvores

majestosas. Absorva o conhecimento dos mestres para ganhar vantagem sobre seus

oponentes, colecione o maior namero de pontos de vitoria, e se torne o Jardineiro Real!

S JELEMENTOSIDOIJOGOR.

Veja o folheto separado (lado Preparagio) para saber como preparar o jogo e
encontrar mais informacdes sobre seu Tabuleiro de Jogador.

"“Tabuleivos de _Jogadorx

Tabuleiros de Jogador apresentam as varias Habilidades que vocé pode aprender, as
quais o permitem usar novas agdes e marcar pontos de maneiras diferentes. Estas
Habilidades se dividem em dois niveis. Todos os Tabuleiros de Jogador possuem uma
indicagéio de Joia roxa para lembra-los que todos os jogadores comegam o jogo com
uma Joia roxa. O Tabuleiro do Primeiro Jogador possui um indicador 1 .

Joia inieial Joia inicial + Primeiro Jogador
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' JPlecas de “Yegetaciao

Existem 3 formatos de pecas de Vegetagio, cada um com trés espagos que podem ser ou
Espagos de Grama (verde claro) ou Espagos de Flores (verde escuro) com 1 a 4 Flores.
As 6 pegas com bolhas de dgua (2 para cada um dos 3 formatos) sio as Pegas Iniciais.

Espago Espago
de Grama de Flores

"~ abuleivos de Terveno

Estas 6 pegas grandes e hexagonais lhe permitem criar a paisagem na qual vocé
ird cultivar seus jardins. Gada uma delas possui um Espaco de Fonte. Nos demais
espacos, muitos sdo feitos de areia, outros de pedras com joias, e outros possuem
uma escritura sagrada.

Escritura Sagrada

Espago de Areia
7T =

Espago
de Fonte

Espago de Pedra

(joia branca)

i’ Espago de Pedra
(joia roxa)
B b

Espago de Pedra

(joia vermelha)
7T

Os marcadores de Brotos podem ocupar um ou
dois espacos. Eles mostram de 2 a 3 Flores.




“abuleivo de Delva e FIecas de “Yaso |

O Tabuleiro de Relva contém diversos elementos, incluindo os espagos préprios O Regador se move pelas Pecas de Vegetaciio no Tabuleiro
para as 6 Pecas de Vaso. O centro do tabuleiro é reservado para os Assistentes e para de Relva e indica qual peca esta disponivel durante o turno
os marcadores de Brotos. de cada jogador.

Espago para

marcadores

Espagos para Vasos
7Y

de Brotos
v " Arvores &~ Cartas de Arvore
-

Cada carta de Arvore ilustra uma Arvore especifica. Para |
plantar uma Arvore, vocé deve gastar o numero de joias
que aparece no canto superior esquerdo de sua carta. Cada
Arvore que vocé plantar lhe garante Pontos de Vitéria ao
q P g
fim do jogo. Comprar uma carta de Arvore lhe permite
Jog P P
plantar instantaneamente uma Arvore em um espaco de
grama de uma Peca de Vegetagao.

Espago para
Assistentes
r

Custo em Joias
Pontos de
Vitoria

As Pecas de Vasos sio colocadas
aleatoriamente no Tabuleiro de Relva.
Cada Vaso indica que tipo de Peca de
Vegetagio devera ser colocada sobre ele.

| SToins_
Joias representam os recursos i sua disposicio. Algumas
joias sdo mais raras do que outras. Joias roxas sio comuns, m
vermelhas sdo incomuns e brancas sio raras. As joias mais
Fontes sdo colocadas em seus espagos durante a
preparacgio do jogo e lhe ajudam a identificar estes espagos
com mais facilidade. Seu valor depende de sua cor: uma

Fonte branca marca mais pontos do que uma Fonte vermelha,
que, por sua vez, marca mais pontos do que uma Fonte roxa. 7

raras lhe permitirdo comprar Arvores que lhe garantirao muitos
Pontos de Vitaria.

Alguns dos Assistentes sio colocados sobre o Tabuleiro de
Relva durante a preparagio, enquanto outros sio colocados
diretamente em frente aos jogadores. Eles podem ser jogados
em Pecas de Vegetacio para tomar controle dos Canteiros.

" Bloco de FIontuagao

O Bloco de Pontuacio lhe ajuda a contabilizar a
pontuacio de cada jogador ao fim do jogo para
determinar o vencedor.




O jogo roda em sentido horério até atingir alguma condigio de fim de
jogo. Em seu turno, cada jogador faz as seguintes a¢oes, em ordem:

<+ Lscolha uma Fleca de “Yegetagao
5 Coloque uma Flega de Vegetagio
b Colete foins

b Acao Especial

% Pante uma Arvore

Assim que um jogador completar todos esses passos, o jogo continua
com o jogador seguinte.

+ ~
_ Escolha uma Peca de “Yegetagno
Em seu turno, vocé deve primeiro escolher uma Peca de Vegetacio:

%~ Mova o Regador em sentido horario para o préxima Peca de
Vegetagdo no Tabuleiro de Relva (ignorando Vasos vazios).
(Nota: No primeiro turno, o primeiro jogador coloca o Regador na pilha
de Pegas de Vegetacdo que preferir).

% Sevocé nio quiser a pega no topo desta pilha, mova o Regador para a
pilha desejada, gastando uma Joia para cada avango extra do Regador.

<~ Pegue a Peca de Vegetacio do topo da pilha na qual vocé colocou
o Regador (sem virar a peca de baixo).

>~ Em seguida, revele a pega no topo da pilha em que o Regador

estava anteriormente.

Entio, siga para o passo Coloque uma Jlega de ~Yegetacio.

Em seu turno,
o Regador estéd na
pilha ao topo. Vocé

inferior esquerdo,
com 3 Flores. Para
pegé-la, voce deve
gastar 2 Joias: seu
1° movimento nio
tem custo, 0 2°
vaso € ignorado
pois esta vazio, €

que deseja.

EXEMPLO hemums.sm——

quer a peca no canto

vocé ainda tem dois
movimentos a fazer
para alcancar a peca

=

CANTEIROS, JARDINS

E FONTES

#— Um Canteiro é um grupo continuo de Espacos de Flores.

#— Um Assistente colocado sobre um Canteiro controla aquele Canteiro,
ou seja, ele controla todas as Flores visiveis daquele Canteiro. Um
Canteiro pode receber 0 ou 1 Assistente, nunca mais do que isso.

#— Controlar um Canteiro lhe permite marcar 1 Ponto de Vitéria por cada
Flor naquele Canteiro, ao fim do jogo.

#?— Um Jardim é um grupo continuo de Pecas de Vegetagio. Ao menos uma
dessas pecas deve estar ligada a uma Fonte.

%~ Um Jardim pode estar ligado a apenas UMA Fonte, mas varios Jardins
podem estar ligados 8 mesma Fonte.

2~ Um Jardim pode possuir diferentes Canteiros.
%— Controlar uma Fonte lhe permite marcar Pontos de Vitéria.

%— O jogador que controlar A MAIOR QUANTIDADE de Espacos de
Flores (independente do numero de Flores) nos Canteiros dos Jardins
ligados a uma Fonte, controla essa Fonte. Se houver um empate, todos
os jogadores empatados controlam a Fonte.

EXEMPLO
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“ Coloque uma Feca de “Yegetacio

Adicione as Pecas de Vegetacio escolhidas a qualquer Tabuleiro de Terreno,
de acordo com as seguintes regras:

2~ A Peca pode cobrir apenas espagos de Areia e/ou Pedra. Nunea cubra uma
Fonte, Escritura Sagrada ou outra Peca de Vegetacao.

&

= Ao menos um espago desta peca deve ser adjacente auma Fonte ou a
qualquer outra Pecga de Vegetagdo colocada anteriormente.

<~ Vocé nio pode colocar uma Peca conectando Jardins diferentes ligados
a Fontes diferentes.

“— Vocé nio pode colocar uma Peca que force dois ou mais Assistentes a
ficarem no mesmo Canteiro (mesmo se pertencerem ao mesmo Jogador).

Entao, siga para o passo Colete _Joins.

e —\C === EXEMPLO herwmmmm————

As Pegas de Vegetacio /1 L e * ' nio podem ser colocadas sobre os espacos ‘
vermelhos, pois iriam conectar dois Jardins, criando um caminho verde
entre as duas Fontes roxas.

APecadeVegetagdo ' nio pode ser colocada sobre o espaco amarelo, pois
isso faria com que dois Assistentes estivessem sobre o mesmo Canteiro.

FL‘

A Peca de Vegetagio | »° pode ser colocada sobre o espago amarelo

PRELS T, —

apenas se cobri-lo com um Espaco de Grama. Isso garantira que cada
Assistente serd mantido em seu préprio Canteiro. -

A e . "N N VEETEY 4 —

¢ a _»

Ao colocar uma Peca de Vegetacio, colete todas as Joias nos espagos correspondentes
que vocé cobrir, e as coloque a sua frente, em seu estoque. As vezes vocé ndo ira coletar
nenhuma Joia ao colocar uma Peca (se ela ndio cobrir espagos de Pedra com Joias).

Entdo, siga para o passo SAgho Lspecial.

== —C S EXEMPLO Mrmumyms e
_ ) '

ID

Ao colocar a Peca
de Vegetacao aqui,

voceé ird coletar uma
Joia branca e uma
Joia roxa.
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~Acno Lspecinl 4 lante uma Avrvore
Este passo nio acontece rotineiramente a cada turno, apenas se a Peca que vocé - Vocé pode plantar Arvores a cada turno, de acordo com os seguintes passos:

escolher contiver um dos g icones seguintes. Vocé pode escolher nio usar essa Agio

Especial, mas voos o pode guardd-1a paradapois. “— HEscolha qualquer Carta de Arvore entre as cinco disponiveis, proximas ao

baralho de compra (ou a Carta de Arvore reservada, com a Habilidade 0).

Teone de Assistento oo a Peca que vocé acabou de colocar <~ Confira o custo da carta e gaste a quantidade necessaria de Joias do seu
possuir um icone de Assistente, e se vocé tiver ao menos 1 estoque. Vocé nao pode comprar uma carta se niao puder pagar por ela.

Assistente a sua frente, vocé pode colocar imediatamente um

= Coloque a carta a sua frente, virada para baixo.
Assistente sobre essa Peca para realizar essa agio.

“— Pegue o marcador de Arvore que estava sobre a carta e o coloque sobre
qualquer Espago de Grama livre.

Lembrete! Vocé nao pode posicionar seu

Assistente se ja existir um outro Assistente no Repita os passos para plantar outra Arvore, se vocé quiser e puder pagar por isso.
mesmo Canteiro.

7— Revele quantas cartas de Arvore forem necessarias para preencher
espacos vazios e coloque uma Arvore sobre cada uma delas.

G

fcone de Habilidade: se a Peca que vocé acabou de colocar

_—rl%“} possuir um icone de Habilidade, vocé pode desbloquear
\/‘k uma Habilidade em seu Tabuleiro de Jogador. Para fazé-lo,
% pegue 2 Joias do seu estoque (independente da cor, iguais ou
\\f diferentes) e as coloque sobre qualquer Habilidade livre de sua

escolha. Se quiser colocar suas Joias no nivel superior do seu
tabuleiro, vocé primeiro precisa completar as Habilidades do
nivel inferior (em um turno anterior). Qualquer Joia colocada
em seu tabuleiro nio pode mais ser removida ou deslocada

Entéo, seu turno termina. O jogador a sua esquerda comega seu turno (Escolha uma
Peca de Vegetagio, etc.)

paIa oulto capacy: Para plantar esta
Vocé pode desbloquear apenas uma Habilidade por turno. Cada Arvore, vocé gasta
Habilidade pode ser desbloqueada apenas uma vez. 2 Joias vermelhas e
1 Joia branca de seu
Nota: veja o folheto (lado Lista de Habilidades) para os detalhes estoque e coloca a ‘
relativos a cada Habililidade. carta a suafrente,
virada para baixo.
M Vocé decide plantar a
Arvore neste Espaco
de Grama livre.

Coringa: se a Peca que vocé acabou de colocar possuir um icone
g J Coringa, vocé pode usa-lo como um Icone de Assistente ou um

icone de Habilidade e ativi-la imediatamente (veja acima).

Entdo, vocé revela -4
a primeira carta do

D Entio, siga para o passo flante uma Aevore.

éd. Autores: Bruno Cathala & Evan Singh y _ Edi¢ao: Antonio Sa
C' 1tos Ilustragoes: Biboun - &3 '- Tradugio: Luisa Kithner

Coordenacao de Projeto: Ludovic Papais e [ / CrSA Diagramacao: Luisa Kithner
Design Grafico: Frédéric Derlon _ PEOPOTS Revisio: Flivia Najar
Edigio: Xavier Taverne - Tradugiio: Antoine Prono RS

Revisiio: Stephen Vargo 7 HHH.BUROBRASIL.COM




JFiM}

DETJOGOR

—

A

Assim que duas pilhas de Pecas de Vegetaciio estiverem vazias, o fim de jogo é acionado. Complete a rodada,

de modo que cada jogador jogue 0 mesmo niumero total de turnos. Entéo, prossiga para a Pontuacio Final.

S ADPONTUNCAOCIEINAIES

Ao fim do jogo, contabilize seus pontos da
seguinte maneira:

Se vocé possuir uma Carta de
Arvore reservada que vocé nio pode
plantar, a descarte. Entio, revele as
cartas de Arvore a sua frente e some
seus pontos.

Marque 1 Ponto de Vitéria para
cada Flor visivel em Canteiros
controlados por seus Assistentes.

Marque 4 Pontos de Vitéria para
cada Fonte roxa que vocé controla.

Marque 6 Pontos de Vitéria para
cada Fonte vermelha que vocé
controla.

Marque 8 Pontos de Vitoria se vocé
controla a Fonte branca.

Marque pontos de acordo com suas
Habilidades desbloqueadas (nivel
superior). Confira as Habilidades no
panfleto (lado Lista de Habilidades).

Use o Bloco de Pontuagio para contabilizar os
Pontos de Vitéria de cada jogador. O jogador
com mais Pontos de Vitoria vence o jogo.
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JVeste exemplo, o Amarelo maren:

tee ¢ ¢¢

19 (11+8) Pontos de Vitoria por Arvores plantadas.

8 Pontos de Vitoria por Flores em Canteiros
controlados.

4 Pontos de Vitoria por sua Fonte roxa
(5 Espagos de Flores contra 2 do Azul).

7 Pontos de Vitoria pela Habilidade Q.
g Pontos de Vitoria pela Habilidade Q.
14, Pontos de Vitéria pela Habilidade (3.

EXEMPLO . ;
Q) Azul marea:
@ 19 (8+7+4) Pontos de Vitéria por Arvores
plantadas.

14. Pontos de Vitéria por Flores em Canteiros
controlados.

4 Pontos de Vitéria por sua Fonte roxa
(6 Espacos de Flores contra 0 do Amarelo).

8 Pontos de Vitoria pela Habilidade Q
6 Pontos de Vitoria pela Habilidade O

te ¢ ¢

— Jotal: 61 Jontos de “Vitoria

o Total: 51 flontos de “Yitéria

Nota: As duas outras Fontes nio séo controladas por ningném, entio nao garantem Pontos de Vitoria,




