PREPRRACAD

Antes de jogar a primeira partida
completa de Mesozooic, jogue uma
rodada de aprendizagem para se
familiarizar com o jogo.

Estas barras laterais laranjas possuem
regras especiais para a rodada de
aprendizagem. Desconsidere-as em
jogos futuros.

Ao preparar uma rodada de
aprendizagem, siga apenas os passos
de 1 a 4 da preparacio.

. Coloque a ampulheta e o bloco
de pontuagido no meio da mesa.

. Cada jogador pega uma carta
de referéncia.

. Cada jogador pega uma
carta de diretor dupla
face e o baralho de
cartas bésicas
com os icones
correspondentes. By atar

. Os jogadores colocam de lado suas
cartas de diretor.

. Pegue as cartas bdsicas de
todos os jogadores e ﬂ
embaralhe-as com as cartas
neutras, criando um baralho  yeutra
com as cartas viradas para

baixo. Devolva as cartas
remanescentes a caixa.

Observagio: Se vocé quiser !
jogar com as cartas avangadas,

veja "Cartas Avangadas",
na pagina 7.

JOGANDD O 060

Em Mesozooic, vocé constréi zoologicos
de dinossauros ao deslizar rapidamente as
cartas para fazer combinagdes e marcar
pontos. A partida é jogada ao longo de
trés rodadas, e cada uma possui trés

etapas: escolha, construgio, e pontuagio.

Para a rodada de aprendizagem,
pule a fase de escolha e comece com
a fase de construgio. Use apenas as
cartas do seu baralho de diretor.

ESCOLHA

Comece cada rodada escolhendo os

elementos que vocé quer em seu zool6gico.

Distribua 11 cartas do baralho para cada
jogador e deixe o baralho de lado, ele nao
sera mais usado até o fim da rodada.

Os jogadores escolhem simultaneamente
as cartas para seus zooldgicos. Para isso,
olhe suas cartas e escolha duas para ficar
com vocé. Coloque as cartas escolhidas
viradas para baixo na sua frente. Vocé
pode olhar para as cartas escolhidas em
qualquer momento durante a etapa

de escolha.

Depois, passe as cartas que sobraram
para o jogador seguinte. Continue
escolhendo duas cartas e passando as
cartas remanescentes até que vocé tenha
escolhido 11 (na ultima vez que as cartas

forem passadas, fique com a ultima carta).

Na primeira rodada do jogo, passe as
cartas em sentido horario. Na segunda
rodada, passe as cartas em sentido
anti-horario. Na terceira rodada,

Avancada passe as cartas em sentido horario.

CONSTRLUA

Embaralhe as suas cartas. Coloque
aleatoriamente as suas cartas, uma de
cada vez e viradas para cima, em um
quadro 4x3. Coloque-as da esquerda
para a direita, comegando pela fileira de
cima e indo para baixo. O espago inferior
direito deve ficar vazio neste momento
(o espago vazio se deslocara & medida
que o zooldgico for construido). Apos

a construgdo, vocé colocard a sua carta
de diretor nesse espago. Coloque todas
as cartas na vertical, certificando-se de
deixar um espago entre elas.
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Exemplo do Zoolégico antes de
as cartas serem deslizadas

Os jogadores tém 45 segundos para,
simultaneamente, construirem seus
zoologicos ao deslizarem as cartas para
alinharem as figuras e marcarem pontos.

Antes disso, os jogadores devem olhar as
cartas por um momento para planejarem
0s zoologicos. Quando todos estiverem
prontos, um jogador faz a contagem
regressiva em voz alta: SotEos s LA
Entao, a ampulheta ¢é desvirada e os
jogadores comegam a deslizar as cartas.

Deslizando as Cartas

As cartas no seu zoolégico se
movimentam como as pegas de um
quebra-cabega deslizante. Usando
apenas uma mao, desloque uma carta
por vez para o espago vazio no seu
zoologico (criando, assim, um novo
espago vazio) para reorganizar as figuras.

Vocé pode deslocar qualquer uma
destas cartas para o espago vazio.

E possivel deslocar as cartas o mais
rapido e o maximo de vezes que vocé
conseguir dentro do limite de tempo.
Vocé nao pode girar cartas ou deslizi-las
para fora do zooldgico.

Quando o tempo da ampulheta terminar,
vocé deve parar imediatamente de
deslizar as cartas.

PONTLE

Coloque a sua carta de diretor no espago
vazio do seu zooldgico. Vocé marcard
pontos de acordo com o seu éxito ao
combinar os elementos no seu zoolégico.
Registre a pontuagao da rodada no bloco
de pontuagao.

Os varios elementos do zooldgico sao
pontuados de formas diferentes, como
explicado abaixo. Algumas cartas
podem ter multiplos elementos, que sdo
pontuados separadamente. Na frente
das cartas de referéncia hd lembretes da
pontuagio de cada elemento.

A arte de alguns elementos varia de carta
para carta, mas estas diferencas estéticas
nao influenciam na contagem de pontos.
Por exemplo, os tipos de dinossauro

ndo precisam ser os mesmos dentro de
uma drea cercada completa, assim como
os trés tipos de atragdes pontuam da
mesma forma, independentemente da
aparéncia que possuem.

Areas Cercadas

Ganhe 6 pontos por cada drea cercada
dos herbivoros (horizontal) ou dos
carnivoros (vertical) que vocé completar.
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Atracdes & Caminhdes

Ganhe 2 pontos para cada
atragdo que tiver um
caminhio de manutengido
a0 seu lado (menos na
diagonal). O seu diretor
tem um caminhio.

Vocé pode pontuar multiplas vezes

uma mesma atragio se houver multiplos
caminhoes ao lado dela. Se uma area
cercada bloquear o caminho entre um
caminhio e uma atragdo, o caminhao
nao recebera pontos pela atragao

em questao.
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Atragées

EXEMPLO DE PONTURCAD

Atragdao/
Caminhao:
2 pontos

Area Cercada
Completa:
6 pontos

Atragdo/
Caminhdo:
2 pontos

Caminhado

Atragdo/
Caminhdo:
2 pontos

Atragdo
Bloqueada/
Caminhdo:
0 pontos

Monotrilhos

Ganhe 4 pontos
por cada conexao
de monotrilho.

Atragdo/
Caminhado:
2 pontos

o i
Topidria
- - ] Topidria:

Ganhe 1 ponto ) ) - K - : . ¥ e 1 ponto
por cada topiaria
em seu zooldgico.

Nenhuma Conexdo de Topidria:

Conexdo de  Monotrilho: 1 ponto

Monotrilho: 4 pontos
0 pontos

6+2+2+2+2+1+1+4=170pontos




FIM DA RODADA

Apos terminar a rodada de
aprendizagem, vocé estard pronto
para uma partida completa com trés
rodadas. Prepare o jogo usando

as regras normais.

Depois de contar os seus pontos,

prepare o baralho para a préxima rodada
ou, se a terceira rodada tiver terminado,
0 jogo acaba (veja abaixo a segao

"Fim do Jogo").

Para preparar a rodada seguinte,

os jogadores separam as cartas de diretor,
como feito anteriormente. Junte todas

as cartas dos zooldgicos dos jogadores
com o baralho que havia ficado de lado e
embaralhe-as, criando, assim, um novo
baralho com as cartas viradas para baixo.
Entdo, comece a rodada seguinte.

FIM DO JOGO

O jogo acaba ap6s a contagem de pontos
da terceira rodada. Para determinar o
total de pontos, ignore a sua pontuagio
mais baixa e some as duas mais altas.
Vence o jogador com a pontuagao total
mais alta!

No caso de empate, os jogadores
empatados comparam as pontuagdes que
ignoraram anteriormente e vence aquele
cuja pontuagao for a maior. Se o empate
persistir, os jogadores dividem a vitoria.

AJUSTANDO A DIFICULDRDE

Ao jogar com jogadores menos
experientes, qualquer jogador pode
escolher seguir uma ou mais das seguintes
restri¢oes para equilibrar o jogo:

» Use apenas a sua mao nao dominante
para deslocar as cartas na fase da
construgao (se vocé for destro, use a
mao esquerda, e vice-versa).

» Durante a fase da construgio, apds a
ampulheta ter sido virada, conte em
voz alta até cinco antes de comegar a
deslizar as cartas.

» No final do jogo, ignore a sua
pontuacdo mais alta em vez da
mais baixa.

PARA JOGADORES
MAIS novos

Use uma ou mais das seguintes sugestoes
para simplificar o jogo para jogadores
mais jovens:

» Pule o passo 5 da preparagao
e também a fase de escolha de
cada rodada. Assim, os jogadores
constroem seus zoolégicos utilizando
apenas as cartas do baralho do diretor.

» Devolva a caixa trés cartas de cada
jogador (nao as do diretor) e jogue
usando um zoolégico 3x3.

» Quando o tempo acabar, vire
a ampulheta uma segunda vez
para duplicar o tempo da fase
de construgao.

CARTAS AVANCADAS

E possivel incluir cartas

avangadas no jogo para

acrescentar mais variedade

a0 Mesozooic. As cartas
avangadas acrescentam mais
desafios, por isso, nao as inclua até que

todos os jogadores estejam confortaveis
com 0 jogo normal.

PREPRRACAD AVANCRDA

Para preparar o jogo com as cartas
avangadas, ndo utilize as cartas neutras
ao criar o baralho. Em vez disso, use um
nimero determinado de cartas
avangadas (a sua escolha ou selecionadas
aleatoriamente) de acordo com o
numero de jogadores:

Avangada

PONTURCAD AVANCADR

As cartas avangadas trazem novas
maneiras de pontuar e também um novo
efeito especial. No verso das cartas de
referéncia hd lembretes de como cada
recurso avangado funciona.

Portdes
Ganhe 3 pontos por cada portio que

esteja na fileira correta do seu zoolégico.

Se o portdo mostrar flechas azuis
apontando para cima da carta, ele deve
estar na fileira de cima para marcar
pontos. Se o portdo mostrar flechas
laranjas apontando para baixo da carta,
ele deve estar na fileira de baixo para
marcar pontos.

Espacos de pontuacdo
do portdo

Loja de Presentes

Ganhe 4 pontos por cada loja de
presentes que esteja em qualquer canto
do seu zooldgico.

Espacos de pontuagdo
da loja de presentes

Tiranossauro Rex

Ganhe 5 pontos por cada Tiranossauro
Rex que esteja em um espago central do
seu zooldgico.

Espacgos de Pontua¢do
do Tiranossauro Rex

Simulador de Realidade Virtval

Durante a fase de pontuagao,

cada simulador torna-se uma

cOpia exata de uma carta que

esteja ao lado dele (menos na
diagonal). Um simulador de

realidade virtual ndo pode

copiar outro simulador. O simulador
pode pontuar de maneira diferente da
carta que ele copiar de acordo com sua
localizagao no zooldgico.

Copiar a carta A ndo tem nenhum
efeito. Copiar a B completa a drea
cercada da A. Copiara C fazuma
conexdo de monotrilho.

Areas Cercadas Duplas

Ganhe pontos normalmente
pelas dreas cercadas dos
herbivoros e dos carnivoros.
Vocé pode pontuar por
uma ou por ambas as

areas cercadas.

2 Areas Cercadas
Completas

1 Area Cercada
Completa
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RESUMO

A era dos dinossauros esté de volta!
Mas, desta vez, eles estdo bem seguros
em uma drea cercada! O publico estd
louco para dar uma olhada, e o seu
trabalho é construir o melhor zoolégico
de dinossauros para satisfazer a
curiosidade de todos.

Vocé terd 3 rodadas para criar atragdes
emocionantes e coloca-las no lugar
certo neste jogo frenético e em tempo
real! Faga escolhas inteligentes, construa
rapido e impressione os seus visitantes.
No final do jogo, vence o jogador que
tiver o maior niimero de pontos!

COMPONENTES

6 Cartas de Diretor

66 Cartas Bdsicas

12 Cartas Neutras

(6 Baralhos de 11 Cartas cada)

6 Cartas
de Referéncia

20 Cartas Avancadas

1 Bloco de

1 Ampulheta Pontuagdo




