GUIA DE REFERENCIA
PECAS DE ESTUDIOSO

Astronomia: quando ganhar uma nova pega de
carregamento, vocé pode, imediatamente, pagar uma
ou mais moedas para movimentar esta pega para outra
doca (1 moeda por passo para cima ou para baixo).

Taxacao: sempre que usar um dado para ativar uma
linha/coluna, ganhe 1 moeda para cada 2 colonos
naquela linha/coluna (arredondado para baixo).

Botanica: quando escolher um dado, vocé pode pagar 1
madeira ou 1 cereal para mudar seu valor para qualquer
nimero.

Filosofia: vocé pode usar dados azuis para ativar
colunas em vez de linhas (vocé ainda nao pode usar
dados brancos para ativar linhas).

Matematica: quando retirar-se, recupere para seu
armazenamento pessoal todas as moedas de um
territorio em sua colonia que voceé tiver ativado com
moedas (moedas em outros territorios sao retornadas
a0 suprimento, como sempre).

Construcao: apos ter ativado uma linha/coluna, vocé
pode deixar o dado em qualquer territorio vago naquela
linha/coluna (ndo necessariamente no tltimo).

Industrlallzagao sempre que ativar um territorio de
comeércio, voce pode realizar a conversao duas vezes
(por exemplo entregar 1 madeira e 1 gema em troca
de 6 moedas).

Economia Basica: a qualquer momento, vocé pode
comprar madeira ou cereal por 2 moedas cada (em
vez de 3).

Economia Avancada: a qualquer momento, vocé pode
comprar gema ou aglicar por 3 moedas cada.

Logistica: a qualquer momento, vocé pode pagar 1 moeda
para mover um dado de um territorio em sua colonia
para outro territorio vago que esteja conectado por uma
estrada ininterrupta (isto & feito para liberar um territorio
de modo que vocé possa ativa-lo novamente). Nota:
territorios adjacentes sao considerados conectados por
estrada. Ao mover o dado vocé nao ativa aquele territorio.

TERRITORIOS

Estrada Montanha Fazenda Floresta Cidade Prefeitura

Forme um Quadrado: expanda sua colonia até uma
area quadrada de no minimo 3x3, 4x4 ou 5x5 espacos
para marcar 4,7 ou 10 pontos, respectivamente. Espagos
de estrada e territorios impressos podem fazer parte
da area. Note: vocé so pontua uma area quadrada em
sua colonia.

Navios em Uma Doca: marque 2 pontos (maximo 12
no total) por peca de carregamento que vocé tiver do
lado de fora de uma de suas docas.

Cidades Conectadas a Prefeitura: marque 2 pontos
(maximo 12 no total) para cada espaco da cidade
conectado a sua Prefeitura por uma estrada ininterrupta.
Note: espacos da cidade diretamente adjacentes a
Prefeitura também sao considerados conectados.

Exemplo: as trés cidades
marcadas estao conectadas
a Prefeitura. Maria ganha 6
pontos.

Prefeitura

Colonos Conectados a Prefeitura: marque 1 ponto
(maximo 12 no total) para cada colono conectado a sua
Prefeitura por uma estrada ininterrupta.

Maior Area de um Terreno: marque 2 pontos (maximo
12 no total) por espago em sua maior area continua de
um terreno (fazendas, florestas ou montanhas).

Exemplo: a maior area continua
de um terreno de Paulo tem
4 espacos de fazenda. Paulo
ganha 8 pontos.

Coluna/Linha Diversificada: marque 3 pontos (maximo
12 no total) para cada linha/coluna que contenha, pelo
menos, uma fazenda, uma floresta, uma montanha e
uma cidade.

Exemplo: 2 colunas e 1 linha
contém todos os 4 tipos. Paulo
ganha 9 pontos.




ESPADAS E DEUSES DE SANTA MARIA

Algumas notas historicas por Jgrgen Ulvan Moe

0S CONQUISTADORES DO NOVO MUNDO

A maioria dos conquistadores, como Francisco Pizarro e Diego
de Almagro, eram homens de negocios privados. Tipicamente,
um grupo de espanhois reunia-se e formava algo similar a uma
sociedade por acoes, com o objetivo de explorar os nativos
americanos. Cada membro recebia uma fatia dos ganhos conforme
o0 quanto tinha investido. Embora a maioria nao pudesse investir
mais do que sua propria espada, as recompensas podiam ser
bem grandes para aqueles que contribuissem com um cavalo ou
mais. Naturalmente, o rei espanhol também esperava uma fatia
de 20% da pilhagem - so por ser o rei.

Poucos conquistadores ficaram ricos. Porém, Pizarro e seus
“Homens de Cajamarca” foram notaveis exce¢oes. Os rumores
sobre as fortunas destes homens incitaram outros conquistadores
esperancosos. O sonho do ouro logo havia se transformado
no mito do reino de El Dorado, “A Cidade do Ouro”. Até hoje,
pessoas sonham em encontrar os antigos tesouros perdidos e,
para aventureiros esperan¢osos, pode haver um vislumbre de
esperanga: o0 ouro de Montezuma, que Cortez reuniu no México,
foi deixado para tras quando ele teve que fugir de Tenochtitlan
durante “La Noche Triste”. Quando ele retornou e conquistou a
cidade um ano depois, o tesouro havia sumido.

Uma historia similar existe sobre o ouro do governante Inca
Atahuallpa. Pizarro e seus homens fizeram Atahuallpa refém
e exigiram um grande resgate pela sua liberdade. Apos terem
recebido a maior parte das suas exigéncias, os espanhois
decidiram matar seu refém - efetivamente dando inicio a derrota
do império Inca. Quando rumores desta atrocidade alcangaram
o general Inca Ruminawi, que estava a caminho dos espanhois
com o restante do resgate, diz-se que ele ordenou que o tesouro
fosse jogado num vulcao. Embora ele tenha sido mais tarde
capturado e torturado, Ruminawi nunca revelou o verdadeiro
paradeiro deste tesouro e, mesmo com inimeras expedicoes,
ele nunca foi encontrado.

MISSIONARIOS, ESTUDIOSOS E BISPOS

Os conquistadores eram frequentemente acompanhados por
missionarios, os quais tinham a missao de espalhar a Igreja Catolica
e converter os nativos a “lnica e verdadeira religiao”. Em certos
casos, 0s missionarios trabalharam ativamente na destruicao de
culturas nativas, o que € parte do motivo de, até hoje, termos muito
pouco conhecimento da historia pré-Colombiana. Mas quando as
conquistas desvaneceram e a maioria dos templos dos deuses
antigos tinha sido destruida ou convertida em igrejas temporarias,
0s missionarios acabaram virando um verdadeiro incomodo
para os conquistadores. Padres como Bartolomeu de las Casas
trabalharam duro para proteger os nativos contra atos arbitrarios
de violéncia. Em 1537, o Papa proibiu o uso de trabalho forcado
de nativos por cristaos. Mais tarde, tal proibicao foi corroborada
pelo rei Carlos V nas Novas Leis. Isto levou a uma rebeliao no Peru
liderada por Gonzalo Pizarro, meio-irmao mais novo de Francisco.
Quando a rebeliao foi debelada, os reis espanhodis tomaram
cuidado de nao provocar os espanhois detentores de terras.
Contudo, os missionarios continuaram a converter e proteger os
nativos. Uma das ordens de monges mais ativas neste respeito
foi a Companhia de Jesus - os Jesuitas, representados no filme
de 1986 dirigido por Roland Joffé, “A Missao”.

Nem todos os monges no Novo Mundo trabalharam como
missionarios. As colonias também tinham necessidade de clérigos
locais, e uma das mais ambiciosas aspiragoes de carreira para
um jovem monge era tornar-se um bispo regional. Os bispos nao
eram sempre populares entre 0s colonos, mas eles desfrutavam
de grandes privilégios e podiam exercer influéncia consideravel
sobre a vida nas colonias. Clérigos menos ambiciosos podiam
ser treinados como estudiosos. Poucas das pessoas comuns
sabiam ler e escrever naquela época. Contudo, estas habilidades
eram ensinadas em monastérios, ja que eram necessarias para
ler a biblia. Tornar-se um monge era, portanto, um bom lugar
para comecar se voce aspirasse a estudar topicos como ciéncias
naturais ou historia.



