Belle, Cheyenne Djan(%o, Doc, Ghost, Mei
e Tuco, 08 sete bandidos infames, ainda
estdo conseguindo escapar das méos do
Xerife. Os tiros estdo vindo de todas as
diregdes no Hxpresso da Union Pacific,
longe no Velho Oegtel Mas, desta vez, 0
conduser do trem deu & ordem de soltar
08 vag0es um apos O OULro para, proteger
08 passagems. Alguns bandidos sao
expulsos do trem. Quem serd o ltimo &
permanscer & bordo?

Componentes

9 cartas de Vagao (1 Locomotiva + 8 Vagoes/Tesouro)
1 carta de Primeiro Jogador
28 cartas de Ac¢do do jogo base
7 bandidos
7 cartas de A¢do da Expansao Reflexo
7 cartas de Agéo da Expanséo Cavalo
1 carta de Carro de Viagem no tempo



L d
Preparacao
Pegue a carta Locomotiva e uma carta
aleatoria de Vagao por jogador, mais um.
Exemplo: 5 vagoes para 4 jogadores mais

a Locomotiva.

Cologue as cartas em uma fileira no centro
da mesa para formar um trem. A carta de
Locomotiva deve estar numa ponta, seguida
pelas cartas de Vagio. Veja o exemplo na
parte inferior desta pagina.

Escolha um bandide de uma cor e pegue as
suas 4 cartas correspondentes.

Pegue todos os bandidos que estao nesta
partida e aleatoriamente selecione um.

0 jogador cujo bandido foi
selecionado deve colocd-lo no &
peniiltimo vagao e pegar a carta FRLUS
de Primeiro Jogador. O jogador '

& sua esquerda deve colocar seu
bandido dentro do proximo vagao na direcao
da Locomotiva, o terceiro no seguinte, e
assim por diante.

A metade dos bandidos (arredondando para
cima) que estd nos ltimos vagoes do trem
deve estar olhando para frente, na direcdo da
Locomotiva. A outra metade (arredondando
para baixo) deve estar olhando para tras, na
direcdo do ltimo vagio.

As demais cartas podem ser guardadas na,
caixa e nao serdo usadas na partida.

Locomotiva

Exemplo de preparagio para 3 jogadores.*



Objetivo do Jogo

0 ltimo bandido a bordo do trem no final da partida vence.
Uma, partida é dividida em uma série de rodadas. Cada rodada tem & fases:

Fase 1: Fase 2:
Armacao! Execucao!
No inicio de uma rodada, 7
todos 08 jogadores pegam suas
4 cartas de Acéo.
Cada jogador deve escolher
3 cartas e colocé-las viradas
para baixo na sua frente, uma
em cima da outra.
As cartas de Acdo serdo
resolvidas comegando pela

0 jogador com a carta de Primeiro Jogador
comega a rodada, e a agdo continua em
sentido horéario. Um por um, cada jogador
revela a carta de Agdo do topo do seu baralho
programado e aplica seu efeito.

Cada jogador joga somente uma carta por
Vez, e jogara a segunda na sua proxima vez.
A fage termina quando todas as cartas dos
jogadores tiverem sido resolvidas.

arta do topo da pilha e v N

gemgnaz?do c%ma.ﬂllt)ilma da, Todas as cartas de Agdo que forgm
pilha. A ordem é, portanto, L grogramadas %upg.nteafase de Armagéo!
muito importante. Deixe a GVEIm 5r Pes0.vIaas.

carta que sobrou de lado; ela ndo seré usada.

Final de uma Rodada

Quando todas as cartas de Agao tiverem sido resolvidas, ou seja, ‘,
as & Acoes de cada jogador, o Ultimo Vagdo é solto. Se um bandido r\

estiver nesta carta de Vagao, ele serd eliminado do jogo. i \% @ @

0 bandido mais distante da Locomotiva pega a cartade Vagao -
descartada e a coloca em uma pilha de Tesouros 4 sua frente. Esta carta serd util no final da
partida, caso haja empate. Se dois bandidos estiverem na mesma distancia do Ultimo Vagao, um
em cima, e outro dentro do Vagéo, o bandido que esté em cima ganha a carta.

Entre os jogadores nao eliminados, aquele que estiver & esquerda do primeiro jogador pega a carta
de Primeiro Jogador. Uma nova rodada se inicia.




EF'im do Jogo
A partida acabaimediatamente quando restar 56 um bandido, dentro ou em cima do trem. Esse bandido
€ 0 vencedor. Caso 0s tiltimos jogadores sejam todos eliminados no Vagéo solto, ninguém vence a partida.

A partida também acaba quando o ultimo Vagio & solto e varios jogadores permanecem dentro
ou em cima da Locomotiva. O jogador com o maior nimero de cartas de Tesouro na sua frente
ganha a partida. Em caso de empate, 0 jogador com a carta de Tesouro de maior valor vence.
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Carta de Acao

A posicdo e a orientagdo de seu Bandido sdo importantes. Possivelmente seré necessario mexer nos
outros Bandidos no mesmo andar de uma, carta para abrir espago para vocé, mas mantenha sempre
fixa a posicdo relativa dos outros bandidos no andar dessa carta, ou seja vocé sempre entrars
3 direita ou & esquerda de todos 0s outros bandidos que estejam naquele andar daquela carta.

Mude a orientagdo de seu bandido sem mudar de
posicao. Se sua arma estiver apontada na direcéo
da Locomotiva, vire-a para que ela aponte na
direcéo do Ultimo Vagao, ou vice-versa.

- B

Se vocé estiver dentro do Vagao (ou Locomotiva),
suba sem mudar de orientagéo. Se estiver em cima,
desca sem mudar de orientagao.

Se j& houver bandidos no local, posicione-se para
que seu bandido fique de costas para a extremidade
da carta (sem mudar sua orientacéo).

« ()




Mova geu bandido para o proximo Vagio (ou
Locomotiva) na diregdo para a qual sua arma esta
apontada. Vocé nao muda de andar ao se mover.
Se umbandido j& estiver presente, posicione-se no
lado da carta pelo qual vocé entrou.

Se um movimento fizer vocé sair do trem,
voceé é eliminado.

Atire no primeiro bandido na sua linha de viséo.

Um bandido esté na sua linha de visdo quando ele
est4 na sua frente, sua arma est4 apontada para
ele, vocés dois devem estar no mesmo andar, no
mesmo Vagao ou néo, desde que néo haja outros
bandidos entre vocé e ele.

Ao atirar em umbandido, mova-o deitado de costas para o proximo Vagao, sem mudar
sua orientagao. Esse bandido estd atordoado e nao é possivel atirar nele. Uma bala
passa por cima de um bandido atordoado.

Se um bandido é empurrado para fora do trem, ele & eliminado.

Enquanto atordoado, toda carta de Ac¢ao tem o
mesmo efeito: vocé deve levantar seu bandido,
sem mudar a sua orientagao.




Duas expansdes e 0 carro de viagemno tempo estao inclusos no jogo para aumentar a dinimica das
suas partidas. Vocé so deve acrescentar estes contetdos depois de entender bem as regras basicas.

Expansao: Reflexo
A expansao Reflexo pode ser usada cor ou sem a expansao Cavalo.
Durante a preparagao, adicione a carta de Agao “Reflexo” a0 jogo.

Assim, 0s jogadores jogardo com uma carta de Acéo a mais na
méo, mas ainda devem escolher s6 trés por rodada.

f Se vocé estd atordoado, levante-se sem mudar de
orientacdo e, depois, atire no primeiro bandido na
sua linha de visao.

Porém, se vocé ndo estd atordoado, deite seu
bandido de costas, sem mudar de orientagao.

Ail Uma bala no pé déil

Expansao: Cavalo
A expansio Cavalo pode serusada com ou sem a expanséo Reflexo.
Durante a preparagao, adicione a carta de Agao “ Cavalo” a0 jogo.

Assim, 0s jogadores jogardo com uma carta de Agao a mais na
mao, mas ainda devern escolher so trés por rodada.




j‘ Coloque seu bandido dentro da Locomotiva, olhando para frente. Se j& houver bandidos
ali, coloque 0 seu bandido na parte mais & frente da Locomotiva.

0 efeito desta carta também é aplicado se ela for
revelada imediatamente apds seu bandido ser
empurrado ou sair do trem. Vocé é salvo no Gltimo ~#A
minuto e volta para o trem, como indicado acima. —
Detalhe: esta carta pode salvar vocé somente
DURANTE & rodada atual.

0 CARRO DE VIAGEM
NO TEMPO

0 Carro de Viagem no Tempo permite a vocé viajar no tempo e aparecer onde 0s outros
Jogadores menos esperam.

Preparacao

Coloque o Carro de Viagem no Tempo & frente da Locomotiva. O restante da preparagdo deve ser

igual as regras do jogo base.

{timo Vagio Locomotiva Carro de Viagem
no Tempo

Exemplo de preparagéo para 3 jogadores.®



Regras

¥ possivel chegar ao Carro de Viagem no Tempo por dentro da Locomotiva ou por cima dela usando
uma carta Mover, ou apds ser baleado por outro bandido e ser empurrado para l&.

Quando vocé chegar no Carro de Viagem no Tempo, mova-se para o fundo do trem, para dentro
do tiltimo vagao, em pé e em diregao & Locomotiva.

Entdo, coloque as cartas ja jogadas durante esta rodada de volta na sua pilha de 3 cartas. Elas
devem ser colocadas viradas para baixo e exatamente na mesma ordem como foram programadas
nesta rodada.

Depois, 0 jogo prosseguird normalmente e vocé vai jogar sua primeira agdo de novo, e possivelmente
a segunda e a terceira. Em algum momento, pode ser que voce seja o inico jogador realizando agoes.

Paradoxo Temporal

Tome cuidado, pois se vocé entrar no Carro de Viagem no Tempo pela segunda vez durante uma,
1nica rodada, vocé sofrerd as devastages do tempo e serd eliminado do jogo.
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