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R5O CRUZAMENTO
FÁCIL / 4+ SOBREVIVENTES / 90 MINUTOS

Uma missão de Jean-Baptiste Lullien.
Traduzida por Felipe Naganava.

No início nós fizemos algumas coisas bem 
estúpidas, como tentar "proteger" os "civis". Os 
civis; eles eram todos aqueles que não queriam 
armas para se defender. Presa fácil para os 
zumbis, nós pensavamos. Nós acabamos pensando 
que aquele "civil" era apenas mais um futuro 
zumbi, ainda não transformado, claro, mas logo 
logo se transformaria.
Então, nós nunca esqueceremos essa lição vital, 
regularmente fazemos alguns exercícios de 
treinamento aleatório, que chamamos de "O 
cruzamento da Lembrança". nós escolhems um bom 
cruzamento. Nós fazemos muito barulho para 
atrair alguns zumbis e tentamos aguentar o 
máximo possível e então sumimos. Geralmente este 
é o momento quando um de nós diz "Quão burro a 
gente foi"
Jogos necessários: Season 1.
Mapas necessários: 1B, 2C, 5C & 5F.

OBJETIVOS 
1 - Pegue todos os Objetivos.

2 - Alcance o nível de Perigo Vermelho com no 
mínimo um sobrevivente.

REGRAS ESPECIAIS

Área inicial
dos sobreviventes

Portas

Zonas de Spawn

ZOMBICIDE - MISSÕES

Objetivos
(5XP)

DA LEMBRANÇA

Carro de Polícia

e

• O plano é para os quatros Objetivos. Três dos objetivos 
são iguais de ambos os lados e são definidos como 
"neutros". O quarto objetivo tem um lado Vermelho e um 
Azul, este é "marcado". Coloque as fichas de Objetivo no 
tabuleiro aleatoriamente, com todos os lados vermelhos para 
cima. Ninguém deve saber onde está o Objetivo "Marcado".

• A zona de Spawn Azul é ativada assim que o  Objetivo Azul 
for encontrado.

• Cada Objetivo rende 5 pontos de Experiência ao 
Sobrevivente que o pegou.

• Você pode Procurar em um carro de Polícia inúmeras vezes 
por partida. Vire cartas da pilha de equipamentos até 
encontrar uma arma. Descarte as outras cartas. A carta Aahh! 
faz surgir um Lerdo, como sempre, e interrompe a Procura.




