Uma missao de Avtur Rymanoswki

Defois de um més fentando sobreviver pas vuinas do
velho mundo. alguns de nés j& nao aguentam mais.
N&s escutamos bavulho de uma base militar a alguns
uavteivées ui. Talvez eles possam pos tivar
Lsse pesadelo. E nossa iltima espevanca. entio
vamos | olharl Ou nés encontvamos vesgate i ou
movvemos, e levamos com a gente todos os zumbis
gue pudevmos.
Mapas necessarios: 1B, 3C, 5B, 5E, 6C & 7B.

0BJETIVOS

¢ Entre dentro da base militar. Encontre o Objetivo Verde
para abrir a porta verde.

e Tente estabelecer contato com os militares. Use o
radio (Objetivo Azul) para estabelecer comunicagédo com os
militares sobreviventes na cidade.

e Defenda-se! Sobreviva até que a ajuda chegue!

e Caia fora! Chegue a Zona de Saida com todos os sobrevi-
ventes. Qualquer sobrevivente pode escapar por essa zona
no final de seu turno, desde que ndo haja Zumbis.

REGRAS ESPECIRIS

* Olhe o que eu encontrei... Cada objetivo da 5 pontos de
experiéncia ao sobrevivente que o pegou.
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* E um radio! O objetivo azul ndo pode ser pego. Vocé s6
pode ativa-lo. Fazer isso ndo da pontos de experiéncia.

¢ A chave do QG. Coloque o Objetivo Verde aleatéria-
mente entre os Objetivos Vermelhos, face para baixo.
Quando este objetivo for pego, a porta verde pode ser
aberta.

e Como liga isto? Um sobrevivente na zona com o Objetivo
Azul pode gastar uma acdo para usar o radio. Na
primeira utilizacdo, coloque um dado mostrando “1”
proximo ao Objetivo Azul. Esta € a "Frequéncia". Cada
vez que vocé usar o radio novamente, aumente 1 na
Frequéncia. S6 pode ser usado uma vez por rodada.

e Alguém pode nos ouvir? Se este radio foi usado ao
menos uma vez, role um dado no final do turno dos
Zumbis. Se o resultado for igual ou menor que a
"frequéncia", vocé estabeleceu contato com os militares
e agora deve esperar pelo resgate.

e Aguente mais um pouco! Uma vez que vocé estabeleceu
contato com os militares, coloque a frequéncia no “6”.
No final de cada turno, diminua 1. Para piorar as coisas de
agora em diante o Spawn Azul esté ativado.

® Eles estao aqui! Depois de sobreviver 6 turnos, quando
voceé iria mudar a frequéncia de “1” para “0”, role o dado.
Coloque a Zona de Saida na Zona correspondente
mostrada no mapa.

e Sem gasolina. Vocé nao pode dirigir.

e Carro da policia. Vocé pode vasculhar no carro da
policia mais de uma vez. Compre cartas até encontrar
uma arma. Descarte as outras cartas. A carta Aaahh! faz
surgir um Lerdo, como de costume, e interrompe a
vasculha.

DIFICIE
6+SOBREVIVENTES
90 MINUTQS
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