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B�� ����� �� Boss Monster™� � ���� �� ������ ��� ��� �� � ������ �� �� ������ � ����� �������� � ������ �� ��� 
�������� �� ��������� �������� ����� ���������� S� �� ������ ����� ��������� ����� ������� ��������� ��� 
��������� �� � ����� B��� M������ ��� ����� ���� ����� S� ��� ������ ����� ��� �� ���� �� ������� ��� �� ��������� 
J����� �� ����� ������� B��� M������ � �� ���� ������� ����� ��������� S����� ������ H����� � ������ ������ ���� 
���� ���������� ���� ������������ L��� �� � ������ �� �G��� R������� �������� �� ������ � ���� ����������� �� 
redboxeditora.com.br� � �������� � ������ ������ ���� �������� V��� ������ ������� ������������ ��� ���������

S� ���� ��� �� ������� ���� ���������� ��� ���� �������� ���� �������� ������� �� B��� M������� E� ���� 
��������� ������ ���� ������������� ���� ��� � ����� �������� �� H����� � ��������� ���� � ����� �� ������ ��� ����� 
��� F���������� N� �� ��� ������� �������� C����� �� �������� ���� �� �������� 
�� ������������ ��������� O ������ ����������� �� B��� M������ � � ������� ���� ��� 
���� ���� ������� ���� A����� V��� ���� ��� �� C������ ������ ��� �� ����������� 
�������� C��� ����� � ��� ������ �� �������� H����� �� ������ ��������� � �� 
M������ C����� ������� ���� ����� ������������� �� �������� ���������� �� 
��������� ������ ���� ��������� � �������� ����� ��� ������ �� ��������

S��� �� ������� ������ �� ��������� ��������� ��� ���� �� �������� O������� 
��� ����� ����� �� ���������� B��� M������ � ����� ������ ��� �������

Johnny e Chris O’Neal
B���������� G����

BEM VINDO A MASMORRAˆ`
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Boss Monster™ � �� ���� �� ������ �� ����� ������ �� ���������� ����������� �� ���������� C��� �� M������ C������ ��� 
������� � ������ ������������ ��������� ���� � ��� �������� � �������� ���� A����� M�� �������� S�� �������� ���� ��� ��� 
����� ������ �������� �� �� �������� ������ ����� ��������� ���������� � ��������� ���� �������� M��� ����������� ���� ��� 
���������� A����������� ��� ����������� ������������� � ����� �� ������ M������� C������ ����� �������� ��������� ��� 
�������� ���� ��������� � ���������� ���� ��������� V��� � ��� � ��������� ���� ��� ������ C����� �� M��������

O ������� �� B��� M������ � ������ H����� ���� � ��� 
�������� � ��������� H����� ��� ������ �� ��� 
�������� ��� ������� ���� ����� � ������ ���� �A������ 
H����� ��� ���������� ������ �F�����������

Um jogador vence se terminar 
�� ����� ��� �� A�����

U� ������� ����� �� ��������
 �� ����� ��� � F����������

U� ����� ��� ������ �������� ��� ����� �� ��������� 
����� ��� ������ �� ����� E� ���� �� ������� �������� �� 
������ �� ��������� ����� � ���� ����

P��� ����� B��� M�������� ��� ����������� ��� ���������� 
�� ������ ��������� ����� ���� � ������ ��������� ���� 
�������� �� �������

D� �������� ��� ��� ������ ������� ���� ����� �� �������� 
A���� ��� �� ��������� �� �������������� ��� �� ������� �� 
���� �� � ��������� ����������� ������ ����� ��������

�  B������ �� C����� ��� � ������
�  B������ �� S��� ��� �� ������
�  B������ �� M���� ��� �� ������
�  B������ �� H���� ��� �� ������
�  B������ �� H���� É���� ��� �� ������
•  Manual
�  G��� R����� ��� � ������

COMO JOGAR

Conteudo da Caixa

Comecando

Objetivo do Jogo
,

,



�

O ������� �� B��� M������ � � ���������� �� ���������� S�� ����� �� C����� ��� ��� �� ����� ������� �� ��� �������� 
������� �� � ���� ������ ���� ���� ������������ �� �������� ��� S���� ���� O ������� �� ��� S��� ��������� ��� ��� �� 
H����� ��� ������ �������� ��� ���� ��������� ��� ���������� �� �������� H����� ����������� ��� S������

S�� ���� �� ��������� ��� ��� ��� ����� �� ������� �� ��� ��������� ���� �� H����� ������� ���� ����� ����������� �� 
A���� ��������� ��������� � H����� ������� ���� ���� ����������� ���� F��������� ������ �� �������� V��� �� ���� ��� 
um máximo de cinco Salas �������� �� ��� ��������� D� �������� ��� ��� ���� ����� S����� ������� � ������ �� �S���� �� 
N����� �� ��� ����� �� C������

2. Em cada turno, você pode aumentar sua masmorra 

construindo uma SALA DE MONSTRO ou SALA DE ARMADILHA.

3. HERÓIS entram na sua 

masmorra em cada turno. 

Heróis derrotados são 

colocados virados para 

baixo e valem Almas:  

1. Sua masmorra é construída a 

����� �� ��� ����� �� CHEFÃO�

C��� S��� ��� �� 

valor de TESOURO 

que atrai os Heróis...

... e um valor 

de DANO que

os mata.

Uma SALA AVANÇADA 

pode melhorar uma 

Sala existente.

Você precisa ganhar 10 

Almas antes de sofrer 5 

F����������

Heróis que sobrevivam 

������ F���������� 

VISAO GERAL DO JOGO
ˆ~
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S�� ����� �� C����� ���������� � ����� ������� ��������� 
�� ���� �� ��� ����������� ����� E����� ����� �� ����� 
de tesouro, ele não ����� ���� ��� S���� E�� ��� ���� 
������ ����� ��� ��������� �� ��������� ����� ���� ����� 
����� ������ ��������

A�  Í���� �� C������ E��� ����� ������ ��� � ��� ����� 
�� C������

B� H��������� �� C������ Cada carta de Chefão tem 
��� �������� ���������� �� �S���� �� N������ ��� 
� ������ �� ���� �� F��� �� C���������� ������ 
��� �������� ��������� ����� S���� �������� ���� 
�������� ����

C� XP� D������ ���� ����� �� ��������� ���� ��� 
����� �� XP�� O ������� ��� ���� XP ��� ��������� 
������� ���� ������� ����� � ����� ��� �������

D. Treasure: O ����� �� ������� �� ��� ����� �� 
C����� � ������ �� ����� �� ���������

S�� ���������� �S���� �� N����� �� � ������ ��� ��� ��� 
����� ������ ��� �������� ������ � ����������� ������ 
�� ����� S���� ���� ������ ��� C������� U�� ��� ����� �� 
�������� ���� ������� ��� ���� ���������� ��� ������

A

B

C D

TIPOS DE CARTAS: CHEFOES
ˆ~
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A� S���� �� ��� �������� ������ � ����� �� H������ E� ���� 
������ ���� ���� ��������� ��� ���� S��� �� ��� ��������� 
��� �� ������ �� cinco S���� ��������� S���� C����� ����� 
��� ����������� �� ���� �� ��� �������� �� ����� qualquer 
����� S���� S���� A�������� ��� ����������� ��� ����� ��� 
����������� ������ ����� S���� ���������� ��� ���� ����� 
�� ����� �� ������� ������

A. Ícone de Sala: U� ����� �������� � ��� ���� ������ 
�������� �� S���� A�������� ��� ������ ��������� 
E��� ����� ������ ������ � ������ �� S���� �� � ��� 
S��� �� M������ �� S��� �� A���������

   = Monstro  = Armadilha

B. Habilidade: O ����� �� ������ �� ����� ��� ���� ���
������ ��� ������ ������� � �� �����

C� D���� S����� ��� �� H���� ������ �� ��� S���� ��� 
����� � ���� �������� Q����� � ���� ��� ����� �� ����� 
��� ��� S����� ��� H���� ������

D. Tesouro: O ����� �� ������� ������ ��� ��� �� H����� 
���� S��� ������

A

B

C D

TIPOS DE CARTAS: SALAS
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H����� ��� � ������� ��������� �� B��� M������� H����� 
�������� ��� ������� �� ���� ������ ��������� �� 
���������� H����� ������ ��� ���������� H����� É����� 
��� ��������� H����� É����� ��� �������� �� ������ ��� 
todos �� ������ ������ ����� ��������

A. Ícone de Tesouro: O ��� �� ������� ��� ����� ���� 
H�����

B. Saúde: A ��������� �� ���� ��� ���� H���� ���� 
�������� ����� �� ������� P������ ��� H����� 
É����� ��� ���� ����� �� ��� H����� ��������

C� F��������� S� �� H���� ����� ���������� � ��� 
��������� ��� ��������� ������ ���� ���� � ����� 
���� �� F��������� H����� É����� ������ ���� 
���� F����������

D. Ícone de Jogadores: Indica se a carta deve 
ser usada em um jogo de dois, três ou quatro 
����������

 Alma: Q����� �� H���� ����� �� ��� ��������� 
������ ���� ������ H����� ������ ������ ���� 
��� ����� �������� É����� ������ ���� �����

A

B

D

C

TIPOS DE CARTAS: HEROIS
ˆ,
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Prioridade: V��� � � ������� ���� �� ������� ��� S��� ������ ���� 
����� ������� � ���� �� C��������� �� ������ ������ ������������� 
�� H����� �� ��� ��������� S� ����� ������� ���� ��� M���� 
�������� ���� ��� � ������� ����� ���� ���� ����� � �������� �������� 
��������� �� M����� �� ������� ����� ��� M����� �� ����������� ��� 
��������� ����� ����������� E����� �� ������ � ������� ��� ��������� 
��� ����� ��� ���������� �� ����� �� ����� �� XP�

M����� ������� � ����� �� ��� M������ C����� ���� ������ � 
��� �������� �� ��� ����������� � ���� ����� A��� � ������ 
�� ����� ���� �� ���� ������� ����� ������ �� M���� ������ 
��� ����� ������ �������������� ���� ��������

V��� ���� ����� �������� ��������� �� M����� ��� ������ 
��� ������ ������� �� ����� �� C��������� � A��������

A���� ��� ���� ������ ��� M����� ��������� �� ����� �� 
��������� 

A. Texto: T���� �� ������ �� ����� �������� ���� ��������

B� Í���� �� F���� E��� ����� ������ � ���� ��� � ����� 
���� ��� ������� �M������ � C���������� M������ � 
A�������� A���� � Q������� ����

A

B

TIPOS DE CARTAS: MAGIAS
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A ��������� �� ��������� ��������� � ������ �� ������ 
�� H����� ��� ����� ��� ������ �� �����

Dois Jogadores: �� H������ � H����� É�����

Três Jogadores: �� H������ �� H����� É�����

Quatro Jogadores: �� H������ �� H����� É�����

S� ������ �� �� ���� �� ���� ���������� ������ ����� 
�� ������ ��� �� ������ �T��� J��������� �� �Q����� 
J���������� S� ������ �� �� ���� �� ���� ���������� 
������ ������ �� H����� �� �Q����� J���������� D������ 
��������� ��� ����� �� ����������

E�������� � ������� �� C����� � �������� �������������� 
��� ����� �� C����� ���� ���� �������� O� ��������� 
������� ���� ������ �� C����� � �� ������� � ������� 
�� ��� ���� �� ����� T���� �� ������ �� S��� ����� 
������������� � �������� �� ����� �� C������ �������� �� 
A���� � F��������� ��������� ����� ��������� � ��������

P������ �� �������� �� H����� H���� É����� M������� � 
M����� ���� �������� �� P����� ��

C��� ������� ������ � ������ �� S��� � � ������ �� M�����

Mulligan� S� ������� ������ S���� A�������� �� ������ 
de um mesmo ��� �� �������� ���� ���� ���������� ���� 
��� ��� �� ����� ��� �������� � ������� ��� ���� ����

A���� �� ���� ����� �������� ���� ������� ���� ��������� 
��� S����

P��� ����������� ��� ����� �� S���� ��������� ������ 
���� ����� �� ����� � �������� �� ��� ����� �� C������ 
O ������� ��� ���� XP ��� ��������� ������ ���� 
������� ������ ��� S��� ������ ���� ������ A���� ��� 
����� �� ��������� ������ �������� ���� ������� ������ 
��������������� �� S���� ������������������ E� ����� 
�� XP� ������� �� ������� �� ��� ��������� ���� S�����

N���� �������� � P��������� ���� ��������� � � �������� 
����� �������

PREPARACAO
Prepare os Baralhos de Heroi

Preparacao Inicial

Mao Inicial

J��� A���������� P��� �� ���� ���� ���������� ����� � V���-
���� �� J��� �M��� C�������� ����� � P����� ����

Construa sua Primeira Sala

ˆ~

 ,
,

,

~

~
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Baralho    
de  

Sala

Baralho    
de   

Magia

SalaSalaSalaSalaSala
Sala Sala Sala Sala Sala

Heróis
Heróis
Épicos

Pilha     
de     

Descarte

Herói 
Revelado

Ferimentos

Herói 
Revelado

Chefão
Chefão

Almas

FerimentosAlmas

Entrada da

Masmorra
Entrada da

Masmorra

"Cidade"

EXEMPLO DE PREPARACAO DE JOGO

Masmorra do Jogador 1

Masmorra do Jogador 2

ˆ~

 ,
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A��� � P��������� �������� ���� ����� �� B��� M������ � �������� ��� ����� ������

Início do Turno� R����� �� H����� �� ������ ��� H���� ��� ������� �� ������ ������ ���� ������� ������ ��� 
����� �� B������ �� S����

F��� �� C���������� C��� ������� ���� ��������� ��� S���� J�������� ������� �� ����� �� XP� �� ����� ���� � 
������ ��������� ���� ������ �� S��� ������� ���� ������ N� �� �� ���� �� C���������� S���� ����������������� 
��� ��������� ����������������

F��� �� A������� O� H����� �� ����� ��� � ������� �� �������� ��� � ����� ����� �������������� �� ������� 
��� ���� �� ������� �� �� ������� �� ������� �������� �����������

F��� �� A�������� O� H����� ������ ����� ���������� E� ����� �� XP� ���� ������� ��� ��� ����� ���� � 
������� ����� ������������� ����� �� H����� �� ������� �� ��� �������� � ���������� A���� �� F����������

F�� �� T����� O ����� ������� � �� ���� �������

D����� �� ���� ���� �� ����� � ���������� ����� �� ������� ���� �������� O �������� ����� ������ ��� �����������

V���� �� XP� C��� C����� ��� �� ����� �� XP ��� ��������� ���� ��� �������� �� ���� ����� D������ � ���� �� 
C���������� � ������� ��� ���� XP � � �������� � ������� ��� S��� �������� ����� ������ ���������� �� ����� �� XP�� 
N� F���� �� F��� �� C���������� �� ������� �� S���� �� N���� � ��� ��������� ���� S���� ��� ������� �� ����� �� XP� 
D������ � ���� �� A�������� � ������� ��� ���� XP � � �������� � ����������� �� ������������ �� ��� ���������

J������ A���� Q����� ���� ��� � ������� ���� ��� ����� ������ ������ ��������� ��� S��� �� ������������� 
�������������� ���� ����������� V��� ���� ���� �������� ��������� �� M����� � ����������� ����� ��� ����� ������� 
����� ��������� ���� ����� ��������� �� ����� XP��

SEQUENCIA DE JOGO
ˆ^
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D������ � ���� �� I����� �� T����� ������ � ���������

• Heróis aparecem na cidade: Revele uma carta de 
H���� ���� ���� ������� ���� �� ����� D� ����� 
������ ����� �� H����� ������ ����� ��� ��������� 
����� �� �� H���� É���� ��� ���������

• C����� �� ������ C��� ������� ������ ��� ����� 
de Sala�

C����� �� M����� �� S��� � ����������� ������� ��� 
����� ��� ������ ������� � ���� �� I����� �� T�����

A���� ��� ���� ������� ���� �������� ��� ������ � ���� 
�� C��������� �������

D������ � ���� �� C���������� �� ��������� ������� 
�� ������ ��������� S���� ������� ���� ����� �� ���� 
���������� V��� ���� ���������� ���� � S��� ���� 
���������

U�� S��� ���� ��� �������� �� ���� �������

•  À esquerda da sua carta mais à esquerda. 
D������ � P���������� ������� ��� �������� 
S��� � �������� �� ��� ����� �� C������ 
D������ �������� ����� S���� ���������� � 

Inicio do Turno

Fase de Construcao

��������� V��� �� ���� ��������� �� ������ �� ����� S���� 
�������� �� ��� ��������� �S�� C����� ��� � ��� S�����

•  Em cima de uma carta de Sala existente� S���� ������ 
����� ��� ����������� �� ���� �� �������� ����� S���� 
S���� A�������� ����� ��� ����������� ������ ����� ��� 
S��� ��� ���� ����� �� ����� �� ������� ������

V��� ���� �������� ��� ����� ��� S���� ��� ��� ���� 
����� ��� ������� ����� ��� ��� ��� ���� � �������� ������

D������ � ���� �� C���������� ���� ���� ���� ����������� 
�� ������ � M����� �������� ��� � ����� �� C��������� 
���������� 

                    O� ������� �� J������ A��� ��� ������ 
���������� ��������� ��� �� ������� ��� ������ ��������� 

���������� �� ����� �� XP�

A���� ��� ���� ������� ���� � ������ 
�� ������� ��� S���� ������� � ����� 

�� ���� �� C����������� �� ��������� ����� 
��������������� ���� ������ �� S���� A����� 
����� S���� ��� ������������ ���� �������������� 
H���������� �� �S���� �� N����� � ��� ��������� 
���� S���� ��� ������� ���� � ������� ��� ���� 
XP� ������� ����� ��������� ��� ����� XP

,

~
,
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D������ � ���� �� A������� �� ��������� ��� � ������ �� ������ 
H����� ���� ���� ���������� S��� �� ������ �������

•  C������ �� V������ �� T������� C���� � ��������� ��� 
������ �� ������� �� ���� ��������� �������������� � ���� 
H���� �� ������� S��� �� ������������ ��� ����������� �� S��� 
�� M������

•  Atração: P��� ���� H����� � �������� ��� � ����� ����� 
�� ������� ��������� ����� ��� H����� O H���� �� ���� ���� � 
������� ����� ��������� �C������ � H���� �� ���� �� S��� ���� 
� �������� ����� ����������

•  Empate: S� ������ ������� ���� � ������� �� ��� �� H���� 
�� �� ����� �� ��������� �������� ���������� � H���� ��� �� 
������ ��� � ������� ������

C����� �� M���� � ����������� �� S��� ��� ����� ��� ������ 
������� � ���� �� A�������

Dica: Construindo por cima! F���� �� ���� ��� ���� �� ������� �� ��������� 
S����� ���� ���� ��������� �� S���� A�������� ��� ���� ������ ������ S���� 
��� �������� �������� ���� ������ ��������� �������� ������ ����� 
����� ��� ��� ������������ � ��������� T���� �� ������ ������� 
��� S���� ������ ������ ����� ��� ����������� ����� �������� S���� 
������������ �� ��� �� ��������

Fase de Atracao

Onde podemos construir o 

C���� �� D���������

Aqui� E�� ������� ��� � ������� 

�� C������ �� A���� S�������

A���� E�� ������� ��� �� ��� 

�������� �� C����� �� T�������

A��� ���� A Fábrica de Golens 

��� ��� ������� �� C������� QR

R

~
,



��

S� ������ H����� �� ������� ���� � �������� �� �� �������� ���� 
������ �� ����� ��� ����� ��������� �� ������� �� H����� A���� 
��� ����� �� H����� ����� ��������� � ���� �� A������� �������

Dica: Engarrafamento de Heróis!  S� ������ ������� ���� � ����� ����� 
�� ������� ���� �� H���� ���������� ���� ������ ����� �� ��������� ��� 
���� �� ����� ���������� ��� H���� ��� �� ������� 

N� ������� ������ ����� H����� ������� ���� ������� S� � ������ ��� 
��� ��������� �� H����� ����� ������� � �� �������� �� ������� Q����� 
� ������ � ��������� ����� �� H����� ���������� ��� ���� � �������� 
������������ � ��� �������� ��� �� ������� ���� ���� ��� �������� 

M�������� � ���� �� A������ ���� ������� ��� �� H����� ������ ���� � 
��� ������� � � ����� ���� � ������� �� B��� M�������

Exemplo de Fase de Atracao
A� L��� ����� �� ������� �� ���� �� ���� ���� ���� ���������� 
������ �� ������� �� H����� ������ � ��� ��������� ��� 
��������� ����� � ������ ��������� ���� � ������ ��� Q����� � ���� 
�� A������ ����� ����� �������� ������� ���� H����� �� �������

Masmorra do Jogador 1:

� � ������� �� C������
• 2 tesouros de Mago
• 0 tesouros de Guerreiro
� � �������� �� L�����

Masmorra do Jogador 2: 

� � �������� �� C������
• 0 tesouros de Mago
• 1 tesouro de Guerreiro
� � �������� �� L�����

O M��� � ������� ���� J������ �� � C������ ���� J������ 
� � � L����� ��� �� ������� N� ������� ������ ���� 
����� H����� �������� � ������ � � �������� ���� ����� 
������ ����� ����� ����� ������������

~
,



��

D������ � ���� �� A�������� �� H����� �������� �� 
��������� � �� ��������� ��� ���� ������ ���� ��������
���� J�������� ��� H����� ��� �������� �� ���� ��������� 
�� ������� ���� � ������� ���� �� ����� XP ��� ���������� 
�������� ����� �������

•  Heróis Entram: C�������� ��� � �������� H���� � 
������ � ������� �� �������� �� �� �������� ��� H���� 
������ � �� ����� ������� �� ���������

•  S���� C����� D���� Q����� �� H����� ������ �� 
���� S���� �� ����������� �� S��� ��� ������� �� ������� � 
S��� ����� ��� �����

•  Magias e Habilidades: E� ���� S���� ���� � ���� ��� 
�������� �� ��������� ����� ���� ����������� �� M����� 
�������� ��� � ����� �� A������� ���������� O� ������� 
�� ������� ���� ��� ������ ���������� ���������

•  Morte: S� �� H���� ���� �� ��� S��� ��� ���� ����� 
�� ����� ��� ��� S����� ��� ������ M��� ��� H���� ���� 
��� ���� �� ��������� � ��������� ������ ���� ������ 
������� ��� ����� �� A��� ���� � ��� ������

•  Sobrevivência: S� ���� ��� ����� ������ ���� 
��������� �� H���� ��� ������� �� ����� ������ ����� 
���� ������ �� ��� C������ ��������� ������ ���� ���� 
�� ��� ���� �� ���������� ������� ��� ����� �� 
F�������� �� ��� ������

Fase de Aventura T���� �� H����� ������ �� ������������� ��� ��������� �� 
���� �� ��������� �� �������� A���� ��� ����� �� H����� 
����� ������������ � ���������� ����� ���� � ������� ��� 
� ������� ����� ���� ���� �� XP�

Dica: Acompanhando os Heróis! À� ������ � ��������� �� H���� 
���� ��� ����������� O� H����� �������� � ����� ��������� � 
������� �������� � ������ P��� ���������� ����� ������� ���� H���� 
�������������� �� ���� �� �������� O ���� ����� �� ������� 
������ ���� ��� � �������� ��� ������ �� ���� � ���� ������ A���� 
��� � H���� ��� ���� ��� ��������� ������� �� ������ ���� ����� 
�� ������� �� ������� ���� ����� ��� ������ L��������� ����� 
H����� �������� � ������ �� ������ �� ������ �� ���� ������

Fase de Fim do Turno
A���� ��� ����� �� ��������� ������ � ������ �� ����� 
� ������� ���� ������� � ���� �� A�������� � ����� 
�������� N� ���� �� ������ �� ������� ���� � ���� �� ������ 
��� ����������� A� S���� ���������� ��� ������� ���� �����

C��� �� H���� ����� ���� ������� � F��� �� A������� 
��� ����� ���� � ������ �� � ������� �� �������� ������ 
� ��� ���������� �� ������ � ���� ����� � ��� H���� ��� 
������� ��� ������ �������������

C����� �� M���� � ����������� ������� não podem ser 
������ ������� � ���� �� F�� �� T�����



��

Fim do Jogo
O ���� ��� ������� ��� �� ����� �������� ��� ��������� � 
���� ������� ���� ���� ��� ������ �� �������� ��� ���� �� 
A�������� A���� ��� ���� ������� ���� ��� ������ �� ����� 
��������� � ���������

�  S� �� ������� �������� � ����� ��� � F��������� �� 
����� ���� ������� ����� � ���� ������������� �� ������ 
�� A������

�  S� �� ������� �������� � ����� ��� �� A���� �� ����� 
�� � F����������� ���� ������� ����� � �����

�  S� ���� ��������� ��������� �� ��������� �� ������� �� 
derrota acima, subtraia os Ferimentos de cada jogador dos 
���� ������ �� A���� O ������� ��� � ����� ��������� ������

�  S� � ��������� ����� ��� �� ������� � ������� ��� � 
����� ����� �� XP ������

Agora, embaralhe as cartas, entregue algumas novas cartas de 
C����� � ����� ����������

D���� J���� ��� M������� J��������� E� �� ���� ��� ���� 
�� ���� ���������� ������ �� ������� ������ �� ������ ����� 
������� ��� ��������� �� ���� � ���������� �� ������ E��� ��� 
��� ���� � ����� �� �������� � ������ ������ ���� ��������� ��� 
���� ������ ��� � ���� �� ����� O ������ �� H����� ��� ������ �� 
������ não ����� ����� � ������� ��������     

Variantes de Jogo
M��� C�������� D������ � P���������� ���� ������� ������ 
����� ������ �� S��� � ���� ������ �� M����� ������ �������� 
���� ������ � ��� ��������

M��� D������ R����� ����� �� H����� ������ ��� ����� 
�� S���� ������� I��� �������� ������ �� F�������� ��� 
��������� ������ � ������ �� H����� É����� �� ���� �� 
����� ���� �����

Eu Escolho Você: D������ � P���������� ���� ������� 
������ ���� ������ �� C������ O� ��������� �������� ��� 
� ������� � ����� �� �����

Maquinações: N� ���� �� ������ �� �� ������� ��� ������ 
��� A��� ����� ������ ��� ������� ���� ������� ��� ����� 
�� B������ �� S��� �� M�����

V���� I�������� Os jogadores não são eliminados ao 
�������� � ����� F���������� O ���� ������� ������ �� 
����� ������ ��� ������ �������� ��� �������� �� H����� O 
�������� �� ���� � � ������� ��� � ����� ����� �� A���� 
����� F����������

P��� ������� ����� FAQ ���������� ���� ������������ ������� 
������� ��������� � ������ ����������� ����� � B��� M������ 

������ ����� ���� �� �����������������������������������



��

GLOSSARIO
Armadilha: U�� S��� �� A�������� � ��� S��� ��� �� ����� �������� 

�� ������� �� A�������� �� ����� �������� ��������� E��� ����� ������ 

������� �� ����� ��� �� ������� �������������� � �S���� �� A����������

C�������� U�� M���� �� H��������� ��� ������� ��� ���� ��������� ��� 

M���� ������� � ����������� �� ��� ����� ���������� ����� ��� ���� 

��� ���� � J������ A���� U�� ����� ��������� ��� � ��������� � ���� ��� 

�������� �� ����� �� ��������� U�� M���� ������ ���� ��� ��������� �� 

��� ���� ��� ��������� ��� ��������� ���� �� ����� ������ ��� �� ������ �� 

����� ����������� A���� ��� � ���� �� ��� M���� ��� ���������� ��� ��� 

���� ��� ���������

C����� U� �H���� ������ � �� H���� ��� É���� � ��� �S��� ������ � 

��� S��� ��� A�������� Q����� � ����� �� ���������� �� ��� ����� ���� 

���������� � �� �H������ ���� �������� �H���� ����� �� É������ � ����� 
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