ICRITI

> EUROPA

combate a doencas. Com suas habilidades (nicas, vocés devem trabalhar juntos para impedir
que as doencas se espalhem pela Europa enquanto descobrem a cura para elas.

COMPONENTES

40 Cartas de Jogador

24 Cartas de 3 Cartas de 4 Cartas de 9 Cartas de
Cidade Epidemia Evento Mutagéo

QY

-t 2 00 e " @
== A l‘

4 Pedes de Jogador

24 Cartas de Infeccdo 4 Cartas de 4 Cartas de (1 em cada uma
Referéncia Fungéo das 4 cores)
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48 Cubos de Doenca 3 Marcadores de Cura 1 Marcador de 1 Marcador
| (16 de cada uma das 3 cores) (1 de cada uma das 3 cores)  Velocidade de Infec¢éo de Surto
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Coloqgue o tabuleiro préximo a todos os
jogadores. Organize os cubos de doenca e
os Marcadores de Cura por cor

e os cologue préximo ao tabuleiro. .

Coloque os Marcadores de ,
Surto e de Velocidade de

Infeccdo no inicio das trilhas 2
correspondentes, como

indicado. \;>
Dé 1 Carta de Referéncia &

a cada jogador. Dé 1 Carta

de Funcao aleatéria a cada jogador,
com um peao da cor correspondente.
Cada jogador coloca

0 pedo em Genebra.

Devolva as Cartas de

Referéncia, as Cartas

de Fungao e os pedes ENEBRSS
que nao foram usados .
para a caixa.

(

com nomes de cidades

Sao 24 Cartas de Jogador “ L= -,
Q;.' e

e 4 cartas com a palavra ® g‘:;

"Evento” nelas. Embaralhe il
as 28 cartas e dé 2 cartas

viradas para cima a cada jogador (3, em
partidas com apenas 2 jogadores).

Depois, divida o restante das cartas,
viradas para baixo, em 3 pilhas (de
tamanhos tao similares quanto possivel).
Embaralhe 1 Carta de Epidemia virada
para baixo em cada pilha. Empilhe as
cartas e forme o Baralho de Jogador (pilhas
menores embaixo, se houver alguma) e
coloque o baralho no tabuleiro.
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Embaralhe o Baralho
de Infeccao e o
coloque, virado para ey
baixo, no tabuleiro. SR
g tNg @
Revele 2 Cartas de |
= &
Infecgao. Coloque
ib} MOSCoU
3 cubos da cor
correspondente em cada
uma dessas cidades.

Depois, revele mais 2
cartas e coloque 2 cubos
da cor correspondente
em cada uma dessas

cidades. oS

Por fim, revele mais 2 N
cartas e coloque 1 cubo \
da cor correspondente

em cada uma

dessas cidades.

Coloque essas 6
Cartas de Infeccao
viradas para cima
na Pilha de Descarte
de Infeccao.

O jogador com a populagao — s::5 635,000
urbana mais alta em uma !
carta na mao fica com o primeiro turno.

As Cartas de Mutacao adicionam E
um desafio opcional, mas nao sao R
usadas durante a primeira partida.

Elas devem ser devolvidas para a

caixa. Se vocé tem experiéncia no

jogo, pode jogar com as Cartas de Mutacao.
Consulte “Cartas de Mutagao” na pagina 7
para conhecer as regras e a preparagao.
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COOPERACAO

Pandemic: Zona Critica—Europa é um jogo
cooperativo. Todos os jogadores estao na
mesma equipe e ganham ou perdem juntos.
Cada membro da equipe tem uma fungao com
habilidades especiais para ajudar a equipe

a vencer, e cada jogador fica com a mao de
cartas virada para cima a sua frente, de modo
que todos os jogadores possam ver as cartas
uns dos outros.

Os jogadores podem conversar e aconselhar
uns aos outros. Todos podem opinar e fazer
sugestdes, mas cada jogador decide o que
fazer durante o seu proprio turno.

DOENGCAS

3 doengas ameagam a Europa. Cada uma é
identificada por sua cor e representada no
tabuleiro por cubos.
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Cada cidade no tabuleiro tem uma Carta de
Infeccao correspondente. Quando uma Carta
de Infeccao for comprada, coloque um cubo
na cidade correspondente para representar a
propagacao da doenca ali.

Cubos de doenca devem ser tratados o mais
rapido possivel. Vocés perdem a partida se as
doengas sairem de controle.

CARTAS DE JOGADOR

Cada jogador tem uma mao de Cartas de
Jogador formada por Cartas de

Cidade e Cartas de Evento. Durante "=+

a partida, vocé descartaas Cartas ;@ —‘ﬁ
de Cidade para concluir certos g
objetivos e joga Cartas de Evento

por seus efeitos (nicos. Nao se esqueca

de colocar as Cartas de Jogador jogadas ou
descartadas na Pilha de Descarte de Jogador.

Limite da Mao

O limite de 6 cartas na mao vale para todos
os momentos. Nao importa se & o seu turno
ou nao, se vocé tiver mais do que 6 cartas
na mao, deve descartar Cartas de Cidade ou
jogar Cartas de Evento até sobrarem apenas
6 cartas.

Os turnos acontecem em sentido horario, e os
jogadores seguem os passos abaixo em todos
0s turnos. Se esta for sua primeira partida, nao
precisa ler todas as regras nem se lembrar de
tudo. Em vez disso, vocé pode ler as regras
uma secao por vez, jogar o passo em questao e
checar as regras sempre que tiver dividas.

1. Realizar 4 Agoes
2. Comprar 2 Cartas de Jogador

3. Comprar Cartas de Infeccao

1. REALIZAR 4 ACOES

\/océ pode realizar até 4 agoes por turno.
\/océ pode realizar a mesma agao varias
vezes no mesmo turno. Vocé pode encontrar
um resumo das acoes nas Cartas de
Referéncia (frente e verso). Algumas acdes s6
podem ser realizadas por certas funcoes.

Automovel/Balsa

Mova seu pedo até uma cidade
conectada por uma linha a
sua cidade.

Voo Direto

Descarte uma Carta de
Cidade da sua mao para
se deslocar até a cidade
indicada na carta.

s
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Voo Fretado

Descarte a Carta de Cidade
da sua mao, que indica

a cidade na qual vocé se
encontra, para se deslocar
para qualquer cidade.
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EXEMPLO DE VOO

Char, Virologista, esta em Madri e quer
chegar a Kiev para Tratar uma Doenca,
com as Cartas de Cidade de Hamburgo e
Copenhague na mao. Durante seu turno,
Char realiza a acdo Voo Direto e descarta
a carta de Hamburgo para se deslocar
diretamente para Hamburgo, vai de Balsa
até Copenhague, depois realiza a agao /oo
Fretado e descarta a carta de Copenhague

para se deslocar diretamente até Kiev.

Tratar uma Doenca

Remova 1 cubo de doenca da sua
cidade e o devolva para o estoque.

N

Se a cor da doenca foi curada (ver
“Descobrir uma Cura” a direita), em
vez disso, remova todos os cubos
dessa cor da sua cidade.

Compartilhar Conhecimento

Se houver outro jogador na cidade em que
vocé esta e ambos concordarem,
vocé pode realizar uma das acoes
aseguir:
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» Dar aCarta de Cidade que

corresponda a sua cidade

ao jogador.

» Pegar a Carta de Cidade que corresponda a
sua cidade do jogador.

Lembre-se: sempre que vocé pegar uma carta,
verifique se ndo ultrapassou o limite da mao de
6 cartas.

JPENHAGUE

: BUDAPESTE

EXEMPLO DE COMPARTILHAR
CONHECIMENTO

Bridget, Piloto, esta em Minsk, com a
Carta de Cidade de Minsk na mao, e Char,
Virologista, esta em Kiev, com a Carta de

Cidade de Kiev na mao. Em seu turno, Alan,
Especialista em Quarentena, Dirige duas
vezes de Praga a Minsk, realiza a agao
Compartilhar Conhecimento para pegar a
Carta de Cidade de Minsk de Bridget, depois
Dirige até Kiev. Em seu turno, Char pode
realizar a acao Compartilhar Conhecimento
para dar a Carta de Cidade de Kiev para

Alan. Durante cada acao Compartilhar

Conhecimento, os dois jogadores concordam
em dar ou receber a carta.

Descobrir uma Cura

Vocé tem que estar em Genebra,
a cidade de pesquisa ‘, para
realizar esta acao. Descarte 4
Cartas de Cidade da mesma cor
da sua mao para descobrir a cura
para aquela doenca. Coloque o Marcador
de Cura correspondente sobre o espaco de
cura no tabuleiro.

Ao curar doencas, vocés vencem a partida.
Vocés tém que curar todas as 3 doencas para
vencer. Curar doencas torna a acao Tratar
uma Doenga mais eficaz contra a doenca, mas
lembre-se de que:

» Curar uma doenca nao remove
imediatamente os cubos do tabuleiro.

» Curar uma doenca ndo impede que novos
cubos sejam colocados no tabuleiro.
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2. COMPRAR 2 CARTAS DE
JOGADOR

Depois de realizar agdes, compre, a0 mesmo
tempo, as 2 cartas do topo do Baralho de
Jogador. Se nao houver cartas suficientes no
baralho para comprar 2 cartas, nao embaralhe
a Pilha de Descarte de Jogador para

formar um novo baralho. A partida termina
imediatamente e todos os jogadores perdem
(consulte “Perder e Ganhar” na pagina 6).

2
1. Aumentar: mova

0 Marcador de Velocidade de Infecgao 1
espaco para a direita na trilha.

Cartas de Epidemia

Se a sua compra revelar
Cartas de Epidemia, faca
imediatamente o que

se segue:

Infectar: compre a
carta do fundo do
Baralho de Infeccao
e coloque 3 cubos
correspondentes
naquela cidade. Se a
cidade fosse ficar com 4 ou mais cubos
da mesma cor, deixe-a com 3 cubos, e
entdo um surto acontece (ver “Surtos”
a direita).Descarte a Carta de Infeccao
para a Pilha de Descarte de Infeccao.

\@ELSWQUE

Intensificar: embaralhe todas as
cartas na Pilha de Descarte de
Infeccao, incluindo a carta comprada
do fundo durante o passo “Infectar”,
e as coloque, viradas para cima, no
topo do Baralho de Infec¢ao.

Depois de resolver as Cartas de Epidemia,
devolva-as para a caixa. Se vocé comprar 2
Cartas de Epidemia ao mesmo tempo, realize
0s 3 passos acima, depois, repita-os. As Cartas
de Epidemia nao sao compradas para a sua
mao de cartas e nao contam para o limite da
mao. N3ao compre outra carta para substituir
uma Carta de Epidemia.

3. COMPRAR CARTAS DE
INFECCAO

Revele, uma carta de cada

vez, um ndmero de Cartas

de Infeccao igual ao nimero

da Velocidade de Infeccao

atual (indicada pela trilha de Velocidade de
Infeccdo). Para cada carta revelada, infecte
a cidade correspondente e descarte a carta
para a Pilha de Descarte de Infeccao.

Para infectar uma

cidade, cologue 1 cubo
correspondente naquela
cidade. Se a cidade ja tiver
3 cubos dessa cor, nao
coloque um quarto cubo.
Em vez disso, acontece um
surto na cidade (ver “Surtos” abaixo).

LONDRES

Se vocé precisar colocar um cubo, mas nao
tiver mais cubos da cor em questao no
estoque, a partida termina imediatamente e
todos os jogadores perdem (consulte “Ganhar
e Perder” na pagina 6).

E raro, mas possivel, que o Baralho de
Infeccao fique sem cartas. Se isso acontecer,
embaralhe a Pilha de Descarte de Infeccao
para formar um novo baralho.

Surtos

Se vocé fosse colocar um
quarto cubo da mesma cor em
uma cidade, acontece um surto
daquela cor. Nao coloque um
quarto cubo na cidade

com o surto. Quando um

surto acontecer, mova o
Marcador de Surto em 1
espaco na Trilha de Surto.

Em seguida, coloque 1

cubo da doenca em surto

em cada cidade conectada

a cidade do surto.




Surtos de reacao em cadeia

Ao resolver um surto, se vocé fosse acrescentar
um cubo a uma cidade que ja tem 3 cubos
daquela cor, nao coloque um quarto cubo.
Depois de resolver o surto na cidade atual, um
surto de reagao em cadeia acontece em cada
uma das cidades em que isso ocorrer.

Quando acontecer um surto de reacao em
cadeia, mova o Marcador de Surto em 1
espaco. Depois, coloque cubos nas cidades
conectadas. Nao adicione um cubo nem avance
o marcador de surto para cidades que ja
tiveram um surto ou surto de reacao em cadeia
ao resolver a Carta de Infeccao atual.
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EXEMPLO DE SURTO EM CADEIA
Dublin e Glasgow tém 3 cubos azuis.
Durante o passo “Comprar Cartas de
Infeccao’; a Carta de Infeccao de Dublin é
comprada. Em vez de colocar um quarto
cubo em Dublin, acontece um surto azul.
Um cubo azul é colocado em Londres.
Em vez de colocar um quarto cubo em
Glasgow, acontece um surto de reacao
em cadeia em Glasgow. Outro cubo azul &
colocado em Londres, mas nao em Dublin,
porque Dublin ja teve um surto ao resolver
esta Carta de Infeccao.

FIM DO TURNO

Depois de comprar e resolver as Cartas de
Infeccao, seu turno é encerrado e o jogador a
sua esquerda assume o turno seguinte.

Os jogadores podem jogar Cartas

de Evento a qualquer hora, mesmo

durante os turnos dos outros

jogadores. Jogar uma Carta de Evento

nao conta como uma agao, e o jogador

que jogar a carta decide como ela sera usada.

Cartas de Evento nao podem ser jogadas
enquanto vocé ja estiver resolvendo uma outra
carta. Isso significa que assim que uma Carta
de Infeccao é comprada, é tarde demais para
jogar uma Carta de Evento e impedir que o
cubo seja colocado (ou que um surto aconteca).

A partida termina imediatamente e todos os
jogadores perdem, caso:

» O Marcador de Surto
alcance o dltimo espaco da
Trilha de Surto.

Vocé tenha que colocar um cubo no
tabuleiro e nao haja mais cubos daquela
cor no estoque.

Vocé realize o passo “Comprar 2 Cartas de
Jogador", mas o baralho nao tenha cartas
suficientes antes da compra (tenha 1 ou

0 carta).

Quando as curas para todas as 3 doencas
foram descobertas, os jogadores vencem a
partida imediatamente!

\/océs ndo precisam remover todos os cubos
do tabuleiro para vencer. Depois que a sua
equipe descobre a cura para as doencas, 0s
médicos locais sao capazes de tratar qualquer
pessoa ainda infectada com as curas que a
sua equipe descobriu.
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Depois de jogar a partida algumas vezes
usando as regras basicas, vocé pode testar
suas habilidades contra as perigosas e
imprevisiveis Cartas de Mutacao.

PREPARACAO

Embaralhe todas as 9 Cartas de Mutacao viradas
para baixo. Durante o passo 4 da preparacao,

além de embaralhar as Cartas de Epidemia em 3

pilhas separadas, embaralhe algumas Cartas

de Mutagao viradas para baixo em cada pilha

para ajustar a dificuldade:

» Dificuldade padrao: 1 Carta de Mutacao
por pilha.

» Dificuldade heroica: 2 Cartas de Mutacao
por pilha.
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Devolva as Cartas de Mutacao que nao foram
usadas para a caixa, sem ver quais sao.

COMO JOGAR

Ao comprar uma Carta de Mutacao, coloque-a
ao lado do tabuleiro. Cada Carta de Mutacao
tem um efeito continuo até a cura da doenga,
modificando a agao “Tratar Doenca” ou o
passo “Comprar Cartas de Infeccao” para a
cor mostrada. E possivel jogar mais de uma
Carta de Mutagao ao mesmo tempo, incluindo
varias da mesma cor.

Se vocé comprar uma Carta de Mutacao apos
a cura da doenca correspondente, a Carta de
Mutacao nao tem efeito. Descarte-a.

Se vocé comprar uma Carta de Epidemia
ou uma Carta de Mutacgao no seu turno,
nao compre uma carta para substitui-la.

O limite da mao de 6 Cartas de Jogador vale
para todos os momentos. Se vocé receber
uma carta de outro jogador ou comprar
cartas durante o seu turno, ficando com
mais de 6 cartas, vocé deve jogar Cartas de
Evento ou descartar Cartas de Cidade até
ter somente 6 cartas na mao.

V/océ deve estar na cidade de pesquisa ‘
(Genebra) para realizar a agao Descobrir
uma Cura.

Vocés vencem imediatamente quando
descobrirem a terceira cura. Vocés nao
precisa remover os cubos restantes
do tabuleiro.

S

Quando um efeito se refere a “sua cidade”,
significa a cidade na qual o seu pedo se
encontra no momento.

Sempre que um efeito permitir que vocé
interaja com outro jogador durante o seu
turno (movendo o pedo do outro jogador,
dando/recebendo cartas), os dois jogadores
devem concordar com a agao para que ela
seja realizada.

Devido a surtos, uma cidade pode ter até 3
cubos de cada cor.

EXPLICAGOES SOBRE
AS CARTAS

» Especialista em Contencao: se a cidade
na qual vocé entrar tiver duas ou mais
doencas com 2 ou mais cubos, remova 1
cubo de cada uma das cores.

Piloto: quando vocé pular uma cidade pela
qual esta sobrevoando, ignore todos os efeitos
de entrar ou sair dela (como a habilidade de
Especialista em Contencdo, por exemplo).

Altamente Contagiosa: se vocé cumprir
0s requisitos de mais de uma Carta de
Mutacao Altamente Contagiosa, compre
+1 Carta de Infeccao para cada uma.
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GLOSSARIO DE PAISES E CIDADES:

—L

DIFERENCAS DO PANDEMIC

Se vocé ja jogou o Pandemic original, Pandemic:
Zona Critica tem algumas diferencas:

= S0 ha 3 doencas (em vez de 4).

= Durante a preparagao, o nimero de cartas
compradas é um pouco diferente.

Para descobrir uma cura, os jogadores s6
precisam de & cartas (em vez de 5).

S6 ha 1 Centro de Pesquisa (em Genebra).
Os jogadores nao podem construir outros
Centros de Pesquisa nem usar a ponte
aérea.

S6 ha 3 Cartas de Epidemia no Baralho de
Jogador, e todas elas sao usadas em todas
as partidas.

As doencas nao podem ser erradicadas.

Algumas habilidades de fun¢oes foram um
pouco modificadas.

As Cartas de Mutacao podem
ser adicionadas para aumentar
a dificuldade.

Para partidas solo e para as regras de combinagao
com outros jogos Zona Critica, consulte nosso site.

As cartas Europa tém o icone @

Os paises e cidades que fazem parte do mapa do Pandemic: Zona Critica - Europa foram mantidos em seus
idiomas de origem em alguns outros paises em que foi langado. Em nossa edi¢do, traduzimos os nomes para
que os jogadores identificassem os locais com mais facilidade no mapa. Abaixo, vocé pode conferir a lista de
paises e cidades em seus idiomas e suas tradugoes para o portugués do Brasil.

PAISES

BELARUS - BIELORRUSSIA
BULGARIA - BULGARIA
CESKA REPUBLIKA -

OSTERREICH - AUSTRIA
POLSKA - POLONIA
PORTUGAL - PORTUGAL

CIDADES

AMSTERDAM - AMSTERDA
ATHINA - ATENAS
BUCURESTI - BUCARESTE

LISBOA - LISBOA
LONDON - LONDRES
MADRID - MADRI

REPUBLICA TCHECA
DANMARK - DINAMARCA
DEUTSCHLAND - ALEMANHA
ELLADA - GRECIA

ESPANA - ESPANHA
FRANCE - FRANCA

ITALIA - ITALIA
MAGYARORSZAG - HUNGRIA
NEDERLAND - HOLANDA

REPUBLIC OF IRELAND -
REPUBLICA DA IRLANDA

ROMANIA - ROMENIA
ROSSIYA - RUSSIA
SUISSE - SUICA
SUOMI - FINLANDIA
SVERIGE - SUECIA

UNITED KINGDOM - REINO
UNIDO

UKRAINE - UCRANIA

BUDAPEST - BUDAPESTE
BERLIN - BERLIM

DUBLIN - DUBLIN

GENEVE - GENEBRA
GLASGOW - GLASGOW
HAMBURG - HAMBURGO
HELSINKI - HELSINQUE

KYIV - KIEV

K@BENHAVN - COPENHAGUE

MINSK - MINSK
MOSKVA - MOSCOU

PARIS - PARIS

PRAHA - PRAGA

ROMA - ROMA

SOFIA - SOFIA
STOCKHOLM - ESTOCOLMO
WARSZAWA - VARSOVIA
WIEN - VIENA




