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Final do século XIX.

O marechal Cândido Rondon, a serviço 
do governo brasileiro, recebe a missão 
de construir linhas telegráficas, de 
Mato Grosso a Goiás, região do baixo 
Xingu. Durante sua jornada, ele se 
depara com algumas tribos indígenas, 
desconhecidas até então, habitando a 
floresta Amazônica. Ao mesmo tempo, 
essas tribos são hostilizadas pela 
presença de fazendeiros inescrupulosos, 
interessados em mão de obra escrava, 
e tornam-se vulneráveis às doenças 
trazidas por diversos exploradores.

Em Xingu, cada jogador é o líder de uma 
dessas tribos, e deve usar a máxima 
habilidade e estratégia, para alcançar a 
maior soma de pontos no fim do jogo, 
garantindo assim sua sobrevivência, 
num cenário perigoso, ameaçado pela 
invasão do homem branco.

- 01 tabuleiro
- 30 cartas de tribo
- 40 cartas de recursos
- 24 cartas bônus
- 10 cartas bônus finais
- 32 fichas de homem branco (12 fazendeiros / 12 
missionários / 8 exploradores)
- 18 fichas de expansão de aldeia
- 12 fichas de ocas
- 24 fichas de linhas telegráficas
- 24 fichas de utensílios indígenas (6 de cada tipo) 
- 12 fichas de cereais / remédios
- 08 fichas de recursos iniciais
- 06 fichas de fogueiras
- 36 meeples em seis cores (6 de cada cor)
- 18 marcadores redondos em seis cores
- 06 tabuleiros individuais (um para cada tribo)
- 20 cubos para recursos utilizados (10 de cada cor)
- 01 peça de cocar para o Jogador inicial da rodada
- 01 tabela de apoio
- 01 manual de regras

Componentes:
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preparação: exemplo para 4 jogadores.
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TABULEIRO INDIVIDUAL do jogador:

COMO JOGAR:
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AÇÕES da ÍNDIA - Em Xingu, a carta da Índia representa todas as mulheres da aldeia!
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Ação do caçador:
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AÇÕES do GUERREIRO:

AÇÕES do pajé:



8

AÇÕES do cacique:
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USAR uma CARTA BÔNUS:

ALIMENTAR a TRIBO:



10

EFEITO das DOENÇAS:

EFEITO da escravidão:
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fim da rodada:



12

FIM do JOGO e VENCEDOR:

REGRAS para 2 e 3 JOGADORES:
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BÔNUS FINAIS:
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EFEITO das CARTAS BÔNUS:
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