Uma missdo de Reais Lutter

Enguanto sew grupo vai ao hospital pava procuvar
pov supvimentos, vocé ouve chovo e gritos de socorvo
vindo do seaumlo andar de um fréag'o voximol Vocé
nao vai deixar gue alguém movva, cerIo?

Mapas necessarios: 2B, 4E, 2C & 4C/ 1B, 4B, 1C & 4D.

Salve a lider de torcida tem dois tabuleiros de quatro mapas
cada. Nenhum jogador pode comegar com a Wanda.

0BETIVOS

Vamos fazer isso na ordem certa:

. Ache a garota. Os lugares em que ela pode estar escondida
estdo marcados com um “X” vermelho. Pegue as fichas de
Objetivo vermelhas até achar uma azul.

- Salve Wanda. Assim que encontra-la, va para uma Zona de Saida
com a Wanda e pelo menos mais um Sobrevivente.

Mapa #01 - TERREO

REGRAS ESPECIRIS

- A Wanda ja carrega alguns equipamentos. Deixe de lado uma
Lanterna e uma Frigideira do baralho de Equipamentos.

« Prédio de dois andares. Vocé pode acessar o primeiro andar
pela sala em que tem uma porta azul aberta (ela representa
uma escada e ndo pode ser fechada). Gastando uma Acédo de se
Mover, o sobrevivente vai para a sala com a porta verde aberta
no Mapa #2.

- O Mapa #2 é o primeiro andar. Vocé pode voltar ao térreo
usando a porta verde aberta e sair na sala com a porta azul
aberta, usando as mesmas regras acima.

+ Os Zumbis do primeiro andar ndo vao notar sua presenca se ndo
vocé incomoda-los. Ao abrir a primeira porta do prédio, revele
apenas os Zumbis presentes no térreo, ndo os do primeiro andar.
Quando alcancar o primeiro andar pela primeira vez, revele os
Zumbis deste andar, incluindo o que estad onde a porta verde
esta. Uma vez revelados, os Zumbis podem usar as escadas para
se deslocar entre andares. Nao é possivel ver o que esta no outro
andar. Usar as escadas conta como um movimento de uma Zona.

i20 MINUTOS



120 MINUT0S

- Salas fechadas. Algumas Zonas do prédio estdo isoladas por
portas e sdo consideradas como prédios separados unicamente
para Entrada de Zumbis.

- Oi, meu nome é Wanda! Coloque a ficha de Objetivo azul
aleatoriamente entre as fichas de Objetivo vermelhas, virada
para baixo. O sobrevivente que pegar a ficha de Objetivo azul
ganha 5 pontos de experiéncia. Wanda aparecerd na sala em
que pegaram a ficha e é controlada pelo jogador com menos
Sobreviventes. Em caso de empate, o jogador que pegou a ficha
de Objetivo azul escolhe quem fica com a Wanda. Ela comeca
com uma Lanterna, uma Frigideira e 0 pontos de experiéncia.

+Os Zumbis querem a garota! Fichas com duas faces de Objetivos
vermelhos representam as hordas de zumbis atraidos pelos
gritos de Wanda! Vire e resolva duas cartas de Zumbis na sala em
que o Objetivo foi pego. O Sobrevivente que revelou o Objetivo
recebe apenas 1 ponto de experiéncia.

« Por que a policia nunca aparece quando precisamos? Pelo
menos deixaram o carro, deve estar cheio de armas. Vocé pode
procurar no Carro de Policia mais de uma vez. Pegue cartas até
achar uma arma. A carta Aaahh! funciona normalmente e faz
surgir um Lerdo, interrompendo a Procura.

+Vocé nado pode dirigir o Carro de Policia.

i

- Veterano em Zombicide? Vocé pode aumentar a dificuldade
dando 7 pontos de experiéncia para cada Sobrevivente

Mapa #02 - PRIMEIRO ANDAR
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