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{ COMPONENTES

‘i A expansio Sinais de Carcosa contém estes componentes: |

y i
B = : : 4 Fichas de Investigador 24 Cartas do Mito q
; I ‘ 1 Ficha de Ancido 4 Cartas de Preludio |‘!
1 IN AIS DE : 84 Cartas de Encontro 4 Cartas de Artefato ;
ﬂ.! 4 de Encontros 16 Cartas de Recurso I
i | Genéricos 28 Cartas de Condi¢io

;3: N p 4 da América 12 Cartas de Feitico

K L [ - .J

' 4 da Europa 16 Cartas de Recurso i
o 4 da Asia/Austrilia Exclusivo
;, E x P A N S A o 6 de Expedicao 4 Marcadores de
I 6 de Outro Mundo Investigador

24 de Pesquisa
32 de Encontros
Especiais
(3 versos diferentes)
8 Cartas de Mistério

com Suportes de Pldstico
8 Marcadores de Monstros
(6 normais, 2 épicos)
20 Fichas de
Enfraquecimento
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REsumo DA EXPANSAO

no chdo, e a porta do teatro se abriu. Dexter guardou a gazua no
bolso oculto do casaco e avancou com cautela. O grande mdgico
havia passado a viltima hora vendo mais de cem pessoas elegantes
chegarem e comprarem bilhetes para a premiére da famosa peca

“O Rei de Amarelo”. Todos eles passaram por esta porta, e agora
estdo desaparecidos. No lugar deles, em cada assento do teatro, resta
apenas um boneco em tamanho real. E a cabeca de cada boneco estd
virada, encarando Dexter. “Uma ilusio completa’, exclamou ele,
genuinamente admirado.

4

| |

} g

{| O cadeado e a corrente retumbaram estrondosamente ao cairem
)

!

Na expansao Sinais de Carcosa, os investigadores terdo de descobrir

A figura mascarada no palco desceu para o corredor. A criatura
estava envolta em trapos apodrecidos. A mdscara se moveu um
pouco, revelando um rosto—ou seja ld o que era aquilo —
que ondulava de maneira abomindvel. A criatura avangou
rapidamente, derrubando bonecos no chio e os

a causa da loucura generalizada que estd devastando cidades no
mundo todo. Quando os cidadios de um centro populacional
enlouquecem, eles enxergam os pindculos espectrais de uma
cidade alienigena e experienciam visoes de um lago distante.
Esta expansao inclui um novo Ancido e novos investigadores,

Monstros e encontros para serem usados com Eldritch Horror.
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estilbagando. Dexter sorriu e manipulou
f\ calmamente a pedrinha que segurava Ela também introduz mecAnicas totalmente novas, incluindo
A 724 palma da mao. Ao fazé-lo, ele
murmurou silabas arcanas que lhe
Jforam ensinadas numa ilha sem
nome no Pacifico. A criatura
atacou rdpido como uma serpente,
entrelacando as maos em torno
do pescogo do mdgico. Mas elas
s6 agarraram fumaga. O Grande
Dexter Drake jd havia sumido.

Recursos Exclusivos e fichas de Enfraquecimento.
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UTiLizaNDo EstA EXPANSAO

Quando jogar com a expansao Sinais de Carcosa, adicione todos
os componentes da expansio aos respectivos baralhos e pilhas
de componentes de Eldritch Horror, exceto os componentes
descritos a seguir.

B e e e e o e e e A

x

e

o Antes da preparacio, os jogadores compram uma carta de 18
Preltidio aleatdria. Essas cartas alteram a preparagio e fazem (4
P g % 18
com que cada jogo seja diferente. i
o Acrescente todas as fichas de Enfraquecimento ao banco |
. | |
1 de marcadores e fichas. As regras relacionadas a esses (B
1 IB
2 componentes estao na pagina 2. [
Al ~
' CO O : : 1 |
il I NE DE EXPANSA o Embaralhe todos os Recursos Exclusivos para criar o baralho |1
ki s : -
il As cartas desta expansio estao marcadas de Recursos Exclusivos. Coloque esse baralho voltado para {8
> T : P |
1 com o icone de expansio Sinais de Carcosa cima proximo ao baralho de Recursos. (¥
| . . .
!, para distingui-las das cartas de outros ( Alguns componentes desta expansao requerem outros
l‘ 1 1 ; " . . . ’
1 produtos da linha Eldritch Horror. componentes recém-introduzidos. Por isso, todo o contetido
| ] 2 . , o1
il desta expansdo deve ser incluido quando ela for utilizada. 1
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CARTAS DE PRELUDIO FicHas DE ENFRAQUECIMENTO ||

! Quando jogar com esta expansio, Esta expansao introduz uma nova il

f| osjogadores compram uma carta de mecanica que interage com as fichas (4

Ei Preltdio aleatdria antes de preparar o de Aprimoramento e as proficiéncias 3

8| jogo. Essas cartas alteram a preparagio e dos investigadores. As fichas de s

| fazem com que cada jogo seja diferente. Enfraquecimento representam um (£

i e o enfraquecimento permanente das Fichas de i

| efeito da carta ¢ resolvido proficiéncias de um investigador. Enfraquecimento |3

! imediatamente apds ela ser comprada, a B

B nos que esteja explicitado um outro < Quando um investigador enfraquece uma proficiéncia, ele i3

i momento, tal como “apés a preparacio”. recebe uma ficha de Enfraquecimento dessa proficiéncia 4

é com o "-1" voltado para cima. I8

il * Se o investigador j4 possui uma ficha de Enfraquecimento !/

|r‘| dessa proficiéncia, ele deve apenas virar essa ficha para o ,§
1 . » 1

i lado com "-2". Cada ficha de Enfraquecimento “-2” vale |}

e como duas fichas de Enfraquecimento “—1”. I§

| ;

{ 5 5 3 Iy

%I o Fichas de Aprimoramento e fichas de Enfraquecimento in

[ cancelam umas as outras. Se um investigador tiver uma i

WL_ETERE

ficha de Aprimoramento e uma ficha de Enfraquecimento
na mesma proficiéncia, ele deve descartar ambas.

o Um investigador ndo pode enfraquecer uma proficiéncia se
o valor dela for ficar abaixo de 1.
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¢ Um investigador no pode optar por enfraquecer uma

proficiéncia se o seu valor modificado for ficar abaixo de 1.

< Um investigador nao pode enfraquecer uma tinica
proficiéncia mais de duas vezes.

¢ Um investigador nio pode optar por enfraquecer uma
proficiéncia que j4 foi enfraquecida duas vezes.

o0,
RECURSOS EXCLUSIVOS

%" Albert Wilmarth-

Recurso Exclusivo

-

Alguns encontros desta expansio oferecem
diferentes Recursos Exclusivos como
recompensa aos investigadores. Assim como
Feiticos e Condicoes, os Recursos Exclusivos
sa0 cartas com dois lados. Um investigador

nio pode olhar o verso de um Recurso i lAl'hb‘ﬁhp‘R“:
Exclusivo, a menos que um efeito o permita.
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ALIADO — PERSONAGEM

| do baralho.

@& Role 1 dado. Se tirar 4-6,
receba 1 Pista e recupere 1 7]
de Sanidade.

o Recursos Exclusivos sio bens e podem =
ser trocados com a Acio de Trocar. Carta dlf ;
Naio h4 limites para a quantidade de Recurso Exclusivo

Recursos Exclusivos que um investigador pode ter.

o “Recurso” se refere tanto a Recursos quanto a Recursos

g 8 e

Exclusivos. “Recurso Nao Exclusivo” se refere apenas a
Recursos, mas nio a Recursos Exclusivos. I8

o Quando um Recurso Exclusivo é descartado, descarte
também as fichas dele.
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) @@ﬁ¥%@ - VALORES DAS PROFICIENCIAS

! Alguns efeitos desta expansio fazem referéncia as proficiéncias

i REGRAS ADICIONAIS de um investigador como um valor. O valor de uma

8 e s ! proficiéncia ¢ igual ao seu valor impresso modificado por fichas l

|| Estasecio hst:il regras extras no que diz respeito a Encontros de 4, Aprimoramento e fichas de Enfraquecimento. |

| Combate e Mistérios. i

il o O valor de uma proficiéncia nio é afetado por bénus I

i advindos de bens ou outros efeitos, pois estes sio aplicados ‘

f ENCONTROS DE COMBATE apenas ao resolver testes. It

' Na Fase de Encontros, um investigador tem de encontrar cada ~ p,,. exemplo, Dexter Drake tem uma ®3¥ impressa de 2 ¢ uma

:r um dos Mc’)n.stros nao Epicos em seu espaco antes de encontrar ficha de Aprimoramento “+1 €38, Assim, o valor de €33 dele é

i Monstros Epicos em seu espago. 3 (2 do valor impresso mais 1 da ficha de Aprimoramento). i
2 . O bonus a €3N que Dexter receberia do Recurso Assistente Pessoal l

:. REsisTENCIA Fisica ndo afeta o valor da proficiéncia. |

‘ Alguns Monstros e Monstros Epicos desta expansio tém a !

i | habilidade de Resisténcia Fisica. Ao resolver um Encontro de (@&*%@,

é.! Combate contra um Monstro com a habilidade Resisténcia

35 Fisica, um investigador nao pode acrescentar nenhum bénus REGRAS OPCIONAIS !

' ao seu acervo de dados, a nio ser que seja proveniente de bens i

f Migicos e Feitigos. Alguns jogadores podem querer ajustar a dificuldade do jogo.

HE Efeitos que permitem que o investigador rerrole dados ou os Esta secdo apresenta regras opcionais para ajustar a dificuldade

i: manipule podem ser usados normalmente. do jogo e instrugoes para preparar as cartas de Prelddio.
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|| MisTERIO DirICULDADE INsaNA

Bl

e SR T Se os jogadores quiserem uma experiéncia de jogo mais desafia-
Esta expansio introduz uma nova mecinica: “avance o Mistério

TR el RIS B €W IR OO Sl D TR N A

) g ST ; 2
- - : : T ora do que o modo Dificil do jogo-base, eles podem deixar o
Il ativo”. Devido 2 complexidade dos Mistérios, isso pode resultar . : 9 el _) & : P ;
i = : : : g jogo ainda mais dificil construindo um baralho do Mito apenas
£ em uma série de efeitos diferentes. Quando os investigadores : LEve
i ; ; e : : com cartas do Mito dificeis.
i forem instruidos a avangarem o Mistério ativo, o investigador
#| ativo resolve um dos seguintes efeitos que se aplique: Observacio—Esta regra opcional pode requerer outras
H o 3 : expansoes, dependendo do Ancido escolhido. |
§| o Seo Mistério requer que um ou mais marcadores sejam postos k
)
}I na carta, coloque na carta um marcador do tipo requerido. CONTROLE SEU DESTINO |
f! e DPistas, Portais e Monstros colocados no Mistério ativo g
-H . . . Vi . Ly 1
i dessa forma sio retirados do banco de Pistas, da pilha de Em vez de comprar uma carta de Prelddio aleatéria, os :R
il Portais e do Repositério de Monstros, respectivamente. jogadores como um grupo podem optar por escolher uma carta | i
1
[ SR ATV de Preltdio e seguir os seus efeitos normalmente. I
l o Se o Mistério ativo requer que um Monstro Epico seja I8
: : - i
| derrotado, coloque duas fichas de Vida na carta. A Resisténcia ~ Os jogadores também podem optar por ndo usar nenhuma :
'i! do Monstro Epico ¢ reduzida em um para cada ficha de Vida ~ carta de Preludio. :l;
| 5 s : I
X no Mistério ativo. ] .
il g
Il & Seo Mistério ativo requer que um investigador gaste uma ou |§
Ki mais Pistas, coloque uma Pista do banco de Pistas na carta. 11
Ny |
ki Qualquer investigador pode gastar Pistas que estiverem no )
i Mistério ativo para resolver o efeito desse Mistério. B |
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|
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PERGUNTAS FREQUENTES

P Jenny Barnes pode usar sua habilidade de agio para permitir que
ela mesma ou outro investigador realize a agio de Adquirir Recursos
se o investigador em questido ndo estiver num espago de Cidade ou
num espago com um Monstro?

R. Nao. Um investigador s6 pode realizar a aciao de Adquirir
Recursos se estiver num espago de Cidade e apenas se nao houver
Monstros no seu espago.

P Michael McGlen pode usar sua habilidade de agio se jd tiver
uma Condigio de Procurado?

R. Sim. Michael McGlen pode usar sua habilidade de agao
mesmo que tenha uma Condi¢ao de Procurado. Se o fizer, ele
resolve todos os efeitos da habilidade, mas nio receberd uma
nova Condic¢io de Procurado.

P A habilidade passiva de Michael McGlen permite que ele rerrole
um dado rolado como parte do efeito de Acerto de Contas de um
Pacto Obscuro?

R. Sim. A habilidade passiva de Michael McGlen permite que ele
rerrole um tnico dado que tenha sido rolado como parte do efeito
de uma Condicio do tipo Tr470 ou PERSEGUICA0, mesmo que 0
dado nio tenha sido rolado como parte de um teste. Isso inclui o
dado que ¢ rolado ao resolver o efeito de & de uma Condigio de
Pacto Obscuro ou de uma Condigio de Promessa de Poder.

P A habilidade passiva de Wendy Adams pode evitar que ela receba
uma Condigdo que ela optar por receber?

R. Sim. Se um efeito permitir que Wendy Adams receba uma
Condi¢io como parte de um custo, tal como “vocé pode receber
uma Condi¢ao de Loucura” ou “a menos que vocé receba uma
Condicao de Peste”, ela pode usar sua habilidade passiva para nao
receber essa Condicio. Se ela o fizer, o custo de receber a Condicio
¢ considerado como pago.

P A habilidade do Monstro Epico Prole de Hastur evita que ele
perca dois ou mais de Vida num Encontro de Combate?

R. Sim. Se qualquer efeito, incluindo efeitos de um Encontro de
Combate, fizer o Monstro Epico Prole de Hastur perder dois ou
mais de Vida, em vez disso, ele s6 perde um de Vida.

R Um investigador pode ter vdrias cdpias de um mesmo Recurso
Exclusivo?

R. Sim. Nao h4 limites para a quantidade de Recursos
Exclusivos que um investigador pode ter.

P Um investigador pode receber um Recurso Exclusivo aleatdrio
quando for receber um Recurso aleatdrio?

R. Nio. Se um efeito diz “receba do baralho 1 Recurso
aleatério”, o investigador recebe o Recurso do baralho de
Recursos, e nio do baralho de Recursos Exclusivos. Um
investigador recebe um Recurso Exclusivo apenas se o efeito
explicitar que se trata de um Recurso Exclusivo.
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