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. 1840:Em Kanagawa, as margens da Grande Baia de Téquio, o Mestre Hokusai

decide abrir uma escola de pintura para compartilhar sua arte com seus

discipulos. Vocé é um desses pupilos, e mais do que tudo vocé almeja provar seu

valor ao “velho artista louco”. Siga seus ensinamentos para expandir seu estidio

e pinte seus temas prediletos (Arvores, Animais, Personagens, Construgoes),

mas sem deixar de prestar atencio a mudanga das estagoes de modo a produzir a

obra mais harmoniosa... aquela que se tornari a obra da sua vida!

CONTEUDD

o |

4:«‘)

BLLET

1 Tabuleiro de Escola 4 Tiles iniciais
6 '?
+ 3
=
VR % 23

1 Pedo de 1 Peio de 19 Tiles de Diploma
Grao-Mestre Assistente

72 Cartas de Ligao (18 x 4 cores,

identificadas pela cor no verso)
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mesmo as estagdes para receber seus Diplomas.

Empenhe-se para obter a maior quantidade de simbolos de Harmonia @
para provar-se digno do Grao-Mestre Hokusai e obter a vitéria no jogo.

ELEMENTOS DO JOGO
TABULERG OE ESCOLA

Este tabuleiro represehta o local onde Hokusai ministra seus
cursos. Ele mostra como jogar as cartas de Licao (com a face
oculta ou exposta) dependendo do niimero de jogadores ¢ a
progressio da rodada.

Face exposta Face oculta

Primeira linha

e
e
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Segunda linha

Terceira linha

171 INENENAE]

Aprimore seu Estudio e atribua seus Pincéis as Paisagens que o inspiram
a criar a mais bela Obra. Realce na fauna, flora, retratos, arquitetura ou

| Dois jogadores 4

y Trés jogadores

y Quatro jogacores

CARTAS OF LICAG

Estas cartas ilustram as licoes ministradas por
Hokusai e conciliam em duas partes com um
uso distinto cada: o Estiidio e a Obra.

Estiidio Obra




B Esidie

Vocé pode utilizar o lado esquerdo da carta para
aperfeicoar as habilidades de seu Estidio. Essas
melhorias se dividem em trés tipos:

© Paisagem: Estes icones mostram qual tipo de Paisagem
o jogador pode pintar no plano de fundo de sua Obra se
ele colocar um de seus pedes de Pincel sobre o icone.

Planicie Natureza
(conta como qualguer

Paisagem)

Floresta  Montanha Oceano

© Materiais: Estes icones tém um efeito imediato que
acontece quando vocé adiciona a carta ao seu Estudio.

Tome o pedo
de Assistente
para si

Receba um

peio de Pincel

© Aptidao: Estes icones fornecem uma nova habilidade
que vocé poderd utilizar a cada rodada pelo restante da

partida.

Mantenha
uma carta de
Ligdo consigo

entre rodadas

B Gbra

Vocé pode utilizar o lado direito da carta para expandir
sua Obra. Este lado possui diferentes elementos:

Bénmao—é@ A :
fnal da “~N

Estacio

Tema principal

© Paisagem: Mostra o tipo de Paisagem no plano de
fundo da Obra. O jogador deve posicionar um Pincel
sobre um icone deste tipo em seu Estiidio para que seja
capaz de pintar esta Obra,

© Tema principal: Mostra qual Tema pintar,
permitindo que vocé receba Diplomas.

@ Estacao: Mostra a Estacao na Obra.
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Verio ~ Qutono  Inverno  Tempestade
(c‘un'ngd.‘ canta como
qualgquer Estagdo).
© Bénus ao final da partida: Vale 1 Ponto

de Harmonia @ no fim do jogo.

Primavera




B Verse das Cardas de Ligde
Cada cor no verso refere-se a um Tema Principal que

pode ser encontrado na outra face.

Um verso verde Um verso azul

significa que pode significa que pode
haver 1, 2 ou 3 haver 1 Animal
Arvores na Obra. na Obra.

Um verso Um verso
vermelho significa amarelo significa
que pade haver 1 que pade haver 1
Personagem na Construgdo na
Obra. Obra.

TILES OF OIPLGVA

Estes tiles representam objetivos
a serem alcancados, incluindo o
nivel de composicao da sua Obra
e o nivel de construgao de seu
Estidio. Uma vez completos,
esses objetivos concedem
amplos beneficios na corrida
pela vitéria... a menos que seu
orgulho os leve para além de seu
alcance!

(Usma lista detalhada dos tiles de
Diploma encontra-se na pdgina 15
deste livreto.)

PECES O PINCEL

|| Estes pedes representam alguns dos materiais
que vocé possui em seu Estiidio e que o
auxiliam a produzir sua Obra.

Pedes de Pincel sio demarcados
nas cartas de Licio por este icone: |

MARCROGRES OF TEMPESTAOE

Estes marcadores representam uma Estacio

. imprevisivel - um curinga - que vocé pode receber
de certos tiles de Diploma. Ao final da partida,
vocé colocard os marcadores de Tempestade sobre
cartas na sua Obra. Essas cartas, entdo, contario
como qualquer Estagao que vocé escolher.

EXEMPLG =

Ao final da partida, vocé aplica um marcador de Tempestade em
sua terceira carta de Ligdo. Vocé decide entio transformar este
marcador na Estagio “Primavera” para criar uma sequéncia de
cinco Primaveras e receber o mdximo de




PECES OE GRAG-MESTRE
€ RSSISTENTE

Estes pedes representam o primeiro
jogador da rodada (peao de Grao-Mestre)
e aquele que vird a ser o primeiro jogador
da rodada seguinte (pedo de Assistente).
Eles sao sinalizados nas cartas de Licao por

este icone: i

O Assistente pode mover-se de jogador para
jogador durante uma rodada, enquanto o
Grao-Mestre nao muda de maos até o final da
rodada (vejz pdgina 13).

Assistente

Grio-
Mestre

TILES INICIAIS

Estes tiles representam o ponto inicial de sua Obra e do
seu Estudio.

Paisagem

& Obra

Vocé acabou de pintar o primeiro segmento de sua Obra. Seu
trabalho ainda é hesitante, mesmo que sua primeira Estacao jd
seja claramente reconhecivel.

@ Estidio

Vocé inicia seus estudos com:

- Materiais (2 pedes de Pincel que devem ser colocados a sua frente),

- Aptidao (uma Seta indicando o movimento possivel de um
Pincel a cada rodada),

- O tipo de Paisagem que vocé dominou

no inicio da partida.




Organize os tiles de Diploma pela cor e coloque-os com as faces expostas
acima do tabuleiro da Escola em duas fileiras. Disponha os tiles de
Diploma de cada cor em ordem crescente de seu valor de Harmonia {8 .

Posicione o tabuleiro
da Escola no centro
da mesa.

Escolha o primeiro jogador
da maneira que mais lhe
convier. O jogador
: escolhido recebe os
pedes de Grao-Mestre e
Assistente.

Linha superior:
Diplomas

} associados a
Obras

Linha inferior:
Diplomas
associados a

Estiidio

—

RERE

|

Embaralhe todas

as cartas de Licio
para formar
um baralho e

VLILRILD

coloque-o préximo
ao rabuleiro com as

w
o faces ocultas.

Distribua os tiles Iniciais  mp
de modo aleatério. Cada
jogador posiciona dois
pedes de Pincel em frente
de si mesmo.




Uma partida se desenrola por diversas rodadas
compostas dos seguintes passos:

1. Seguir os ensinamentos do Mestre
2. Expandir seu conhecimento ou Coloci-lo em pritica
3. Nova li¢ao

1. SEGUIR 05 ENSINAMENTCS
00 MESTRE

O primeiro jogador (aquele que possuir o pedo de
Grio-Mestre) compra o nimero de cartas de Ligio
equivalente & quantidade de jogadores ¢ as posiciona na
primeira linha do tabuleiro da Escola. Estas cartas sao
colocadas com a face exposta ou oculta de acordo com
as instrucoes dos espacos nas quais elas s3o posicionadas.

i L Exevec B L

Em uma partida com 4 jogadores, compre 4 cartas de
Ligio e posicione-as na primeira linha do tabuleiro
na seguinte ordem: a primeira e segunda cartas com a
face exposta, a terceira oculta e a iiltima exposta.

4 ey .
* |

2. EXPANDIR. SEU CONHECMENTG

GU CGLOCA-LG EM PRATICA
Comegando com o primeiro jogador e no sentido
hordrio subsequentemente, escolha se vocé:

3 GUER EXPANOIR. SEU CONHECIMENTG
 Passeavez e nio compre carta de Licio alguma ainda.
Esta agio lhe permite aguardar uma rodada até que mais
cartas de Licdo sejam adicionadas ao tabuleiro, de modo
que vocé possa comprar cartas adicionais. Contudo hd o
risco dos demais jogadores comprarem as cartas que vocé

almeja antes que seja novamente sua vez.

Nota: chaaéfmoﬁlnmojogadormndam =
escola no inicio deste passo,voﬁé deve colocar seu
- conhecimento em prdtica.

Nota: Vocé sempre pode olhar o verso das cartas no

baralho de compra.

&) PREMERE COLOCA-LG EM PRATICA

Deixe a escola visto que - a seu ver - 0 que aprenden
’ - - A

¢ o suficiente para continuar seu trabalho. Vocé deve
imediatamente realizar as seguintes acoes:

@ Escolha uma coluna de cartas de Licao da Escola,

© Continue seu trabalho (Aprimorar seu Estidio ou
Expandir sua Obra),
© Receba o(s) Diplomaf(s) correspondente(s).




B Escelha uma coluna de cardos de Ligée da Eseela

Selecione uma coluna e tome todas as cartas de Licao
presentes nela.

Quando vocé toma cartas de Licio, vocé nio pode tomar
mais carta alguma até a préxima rodada.

R EXEMPLO L

A segunda carta de Licdo é de seu interesse e,
portanto, vocé decide tomd-la: Escolba esta coluna.
Neste ponto da partida hd apenas uma carta por
coluna. Vocé, portanto, toma apenas uma carta de
Ligdo. Conseguir mais cartas requer mais paciéncida. ..

BERRAWE B
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B Cenfinue seu irabalhe

Vocé deve adicionar imediatamente todas as cartas de
Licao que vocé tomou em seu Estidio e/ou Obra, na
ordem em que preferir. Vocé pode dividir suas cartas da
maneira que achar melhor entre seu Estidio e sua Obra.

Excecio: cada simbolo ' em seu Estddio permite que
vocé mantenha consigo uma carta de Ligao entre rodadas.

© Aprimere seu Estudie

Vocé sempre pode adicionar uma
carta de Licdo a seu Estiidio, nio
hé restrigoes. Para fazé-lo, gire a carta de modo que
possa ler o trecho do Estiidio e coloque-a debaixo da
metade inferior de seu tile Inicial. Posicione as cartas
seguintes debaixo das que ja tiverem sido jogadas para
estender seu Esttidio.

- i

Vocé toma duas cartas de Ligdo que vocé deseja adicionar
a sen Estiidio. Gire essas duas cartas e posicione-as
debaixo de seu tile Inicial para estender seu Estiidio.

Vocé pode adicionar uma carta a seu Estiidio e usar
imediatamente os efeitos nela (usar a Paisagem para
colocar uma carta em sua Obra por colocar um Pincel
sobre ela, usar a Seta para mover um Pincel...)




Quando adicionar uma carta a seu

Estudio, aplique imediatamente os efeitos de ‘ e i:

Imediatamente Imediatamente receba o
receba wm Pincel pedo pequeno de primeiro
da reserva. Jogador (Assistente),

© Expandir sua Obra

De modo a adicionar um novo segmento da Obra i sua
tela, vocé deve ser capaz de realizar as combinacoes de
Pincel e Paisagem mostradas na nova carta.

O posicionamento e movimento de Pincéis de modo
cficiente é uma das chaves para o sucesso:

CGLGCAR. UM PINCEL EM SEU ESTUOIC:
Enquanto um Pincel ainda nao tiver sido colocado em seu
Estidio (por exemplo, os dois Pincéis iniciais ou qualquer
novo Pincel recebido durante a partida), vocé pode
colocd-lo sobre um fcone de Paisagem vazio em seu
Estidio a qualquer momento durante seu turno.

Nio hd limite na quantidade de Pincéis que vocé
pode posicionar em seu Estiidio, contanto que
vocé possua icones de Paisagem suficientes.

MOVER UM PINCEL:

Vocé pode mover um Pincel sobre um fcone de
Paisagem para um icone diferente vazio em seu Estidio.
Entretanto, cada movimento do Pincel requer que vocé
use este simbolo . Cada um desses simbolos pode
ser utilizado apenas uma vez por rodada.

Por fim, lembre-se das seguintes regras de ouro:

@ Cada icone de Paisagem pode ter apenas um Pincel
sobre ele.

& Cada Pincel consegue pintar apenas uma Paisagem
por rodada (antes ou depois de ser movido).

) L EXEMPLC ]

Vocé deseja adicionar wma carta que possui duas
Paisagens “Oceapo” i sua Obra . Vocé posiciona seu
iiltimo Pincel @Y em wma Paisagem “Oceano” em seu
Estiidio. Uma vez que vocé possui uma &P o/
move um dos Pincéis que jd foram posicionados

sobre a segunda Paisagem “Oceano” em seu Estiidio.
Vocé pode agora adicionar a carta i sua Obra.

7| @

o) =
Vocé pode escolher a ordem em que
vocé realiza as acoes “Aprimorar
seu Estiidio” e “Mover um
Pincel”. Contudo, cada icone
de Paisagem em seu Estidio
pode ser utilizado apenas
uma vez por rodada.




B Receba ofs) Diplema(s) cerrespendenie(s)
Assim que sua Obra atender os requisitos de um
Diploma que esteja no centro da mesa, vocé deve
imediatamente escolher se o recebe ou se o deixa... para
tentar se sair ainda melhor!

@ Receber um Diplema

Se vocé escolher receber o Diploma, pegue o tile de
Diploma correspondente e coloque-o proximo & sua
Obra. Vocé pode receber apenas um Diploma de cada
cor. Em outras palavras, receber um Diploma significa
que vocé ndo poderd receber outros Diplomas na mesma
categoria.

= EXEMPLO L

Vocé coloca em sua Obra uma carta que contém a
terceira Arvore da Obra. Vocé deve entio escolber

se recebe o primeiro Diploma “Arvore” ou se o

deixa. Tendo escolbido recebé-lo, vocé pega o tile do
Diploma “Arvare” e 0 posiciona proximo a sua Obra.
Ele lhe garantird 3 ao final da partida. Por ter
recebido esse Diploma, vocé nio poderd receber os
outros dois Diplomas nesta categoria.

© Deixar um Oiplema

Caso vocé deixe um Diploma, vocé terd a possibilidade
de tentar receber um Diploma mais dificil na mesma
categoria, mas vocé nao poderd mais receber o
Diploma que vocé deixou.

i EXEMPLG B

No exemplo anterior, digamos que vocé escolben deixar

o primeiro Diploma “Urvore”. Vocé poderd entéo
colocar uma quarta (ou mesmo quinta) Arvore em
sua Obra para receber um dos Diplomas “Arvore”
remanescentes que lhe garantirio mais Contudo,

vocé nio poderd mais receber o primeiro Diploma
Arvore”.




Uma vez que vocé tenha colocado uma carta de Licao
em sua Obra ou Estidio, vocé nao poderd mais
mover aquela carta de Licdo.

3. NGVA LICAG

Se ainda houver jogadores na escola, o primeiro jogador
compra um numero de cartas de Licao equivalente ao
niimero de jogadores que ainda houver na Escola.

Ele entio as adiciona ao tabuleiro, na segunda linha,
alinhadas abaixo das cartas remanescentes, seguindo as
instrucoes de face “exposta” ou “oculta”.

.

Em uma partida com 4 jogadores, vocé e Kevin
decidem expandir seu conbecimento. Elizabeth e Lucy,
entretanto, decidem ambas por tomar uma carta de
Ligdo e colocd-la em prdtica. Neste ponto, o primeiro
Jogador compra 2 cartas de Ligio e as adiciona a
segunda linha do tabuleiro, alinhadas abaixo das

cartas remanescentes.

-

Uma vez que o primeiro jogador tenha adicionado as
cartas de Ligao ao tabuleiro, os jogadores ainda na

Escola iniciam o Passo 2 e continuam a rodada como
explicado anteriormente.



Se um jogador decidir expandir seu conhecimento

uma segunda vez, cartas de Licdo sao adicionadas a
terceira linha do tabuleiro. As mesmas condicoes de
posicionamento devem ser seguidas e o Passo 2 se inicia
pela segunda vez.

Quando todas as trés linhas do tabuleiro estiverem
cheias, jogadores que ainda estiverem na Escola devem
tomar todas as cartas de Licio em uma coluna e deixar a
escola para colocar seu conhecimento em pratica.

& EXEMPLG L

Retornando av exemplo na pdgina anterior, vocé decide
expandir seu conbecimento uma segunda vez, enquanto
Kevin opta por deixar a Fscola com uma coluna de cartas
de Ligao. O primeiro jogader compra uma carta de Ligio
¢ a posiciona na terceira linha do tabuleiro, abaixo das
cartas remanescenites, Em seu proximo turno, vocé deve
tomar todas as cartas de Licdo nesta coluna.

Uma vez que todos os jogadores tiverem tomado cartas
de Licao, a rodada se encerra. O jogador com o peio
de Assistente recebe o peao de Grao-Mestre e torna-se o
primeiro jogador na préxima rodada.

Inicia-se entio uma nova rodada. Retorna-se ao
Passo 1 “Seguir os ensinamentos do Mestre”.

Nota: Quando a tltima carta de Licao do baralho
for adicionada ao tabuleiro da Escola, o fim de jogo
¢ acionado: Todos os jogadores na Escola devem, na
ordem do turno, escolher todas as cartas de Licao em
uma coluna.

Quando isto ocorrer, pode ser que haja menos cartas
de Licao do que jogadores na Escola. Portanto as
colunas remanescentes podem ter menos cartas

de Licao do que o normal... Desta forma ser o
primeiro jogador ¢ uma vantagem substancial.




FIM DT JOGO € PONTUACTAK

O final da partida acontece quando se verifica uma das seguintes condicoes:

O baralho estd vazio. A partida termina no final da rodada, quando todos os .;'
jogadores na Escola tiverem tomado cartas de Liao e as colocado em pritica.

L
oo | Antes de contabilizar
"\ pontos, vocé deve
'Y | colocar cada um de
seus marcadores de
Tempestade sobre cartas em

sua Obra para mudar a
FEstacao original para outra
Estacdo a sua escolha.

~ gl
@ L

Ao final de uma rodada completa quando um ou mais
jogadores tiverem pelo menos 11 cartas em sua Obra.

Inicie a contagem da pontuagio final adicionando (ou subtraindo se o simbolo estiver riscado):

Q! @ por carta de Licio em sua Obra (incluindo o tile Inicial) @

[0 I @ por carta de Ligio na sua maior sequéncia de Estacoes idénticas (incluindo o tile Inicial) @
Gos@ nascartasdel.igiodcsua()bra@eseuEsrﬁdioa

O os @ nos tiles de Diploma que vocé recebeu @

(€ ) @ para o jogador com o pedo de Grao-Mestre 9




o} Dupm asseciades a sua Obra: Eses Diplomas vém em quatro cores correspondentes aos versos das cartas

de Licao e referem-se aos elementos encontrados em sua Obra.

Receba 3 @ se
vogé exibir ao menos
3 Arvores em sua
Obra.

Receba 4 @ e

1 marcador de
Tempestade se vocé
exibir 20 menos

4 Arvores em sua
Obra.

Receba 7 @ eo
pedo de Assistente
se vocé exibir ao
menos 5 Arvores em

sua Obra.

Receba 3 @ se
vocé exibir a0 menos
2 Construgoes
distintas em sua
Obra.

Receba 4 @ e

1 marcador de

| Tempestade se vocé
| exibir a0 menos 3
| Construgoes distintas

em sua Obra.

Receba 7 @ €o

pedo de Assistente

se voce exibir ao
menos 4 Construgoes
distintas em sua
Obra,

Receba 3 @ se

vocé exibir ao menos
2 Personagens
distintos em sua
Obra.

Receba 4 @ e

1 marcador de
Tempestade se vocé
exibir a0 menos 3
Personagens distintos

em sua Obra,

Receba 9 @ se

vocé exibir ao menos
3 Personagens
idénticos em sua

Obra.

ReoebaS@ei

pedo de Pincel se
vocé exibir ao menos
1 Javali e 1 Cervo

em sua Obra.

Receba 4 @ e

1 pedo de Pincel
se vocé exibir ao
menos 1 Gargae 1
Borboleta em sua
Obra.

Receba 7 @ eo
pedo de Assistente se
vocé exibir ao menos

1 Javali, 1 Borboleta e
1 Cervo em sua Obra.

o} Dlpbl'l\ﬂ'a asseciades ao seu Esﬁdio: Estes Diplomas referem-se aos elementos encontrados em seu Estidio.

Recebal@eo

peao de Assistente
€ VOCé possuir ao
menos 3 Pincéis
em seu Estddio.

voceé possuir ao
menos 4 Pincéis
em seu Estddio.

Receba 3 @ se
3
3x

Receba 1 @ co
peao de Assistente
se VOCe posstiir ao
menos 2 Setas em
seu Estidio.

Receba 3 @ se

vocé possuir ao
menos 3 Setas em
seu Estidio.

Receba 2 @ se

VOCE possuir ao
menos 2 Paisagens
idénticas em seu
Estadio.

Receba 3 @ e

1 pedo de Pincel
s€ vocé possuir ao
menos 3 Paisagens
idénticas em seu

Estadio.

Receba 5 @ eo
pedo de Assistente se
vocé possuir a0 menos

4 Paisagens idénticas
% em seu Estidio.

Vocé nunca pode ter
miiltiplos diplomas

de uma mesma cor!




frente.

Imediatamente receba o pedo

de Assistente e posicione-o a

sua frente. Ao final da rodada,
quando todos os jogadores
tiverem utilizado suas cartas de
Ligdo, receba o pedo de Grio-
Mestre se vocé possuir o pedo de
Assistente.

Posicione o peao de Grao-Mestre
4 sua frente ¢ torne-se o primeiro
jogador da préxima rodada.

ESTRUTURA OE UMA RGOADA
1. Seguir 65 ensinamendes de Mesire

Coloque a quantidade de cartas equivalente a0
nimero de jogadores na primeira linha da Escola.

2. Expendir seu cenhecimende eu celecd-le em prafica
* Escolha entre expandir seu conhecimento: Passe sua
vez e ndo tome uma carta de Li¢do ainda.

* Ou coloci-lo em pririca: Tome todas as carras de

Ligio de uma coluna do tabuleiro.

3. Neva Ligde
Compre a quantidade de cartas equivalente ao
numero de jogadores que ainda nao tomaram
cartas de Licdo e adicione-as a proxima linha,
ﬂlillhﬂdﬂs Com as cartas remanescentes.

Quando todos os jogadores tiverem deixado a Escola,
inicie uma nova rodada e retorne ao Passo 1.

WEDIATCS GPCICNAIS

Imediatamente receba um Pincel I
da reserva e posicione-o i sua Q Vv

cada um desses simbolos
em seu Esttdio.

Vocé pode manter uma ’ A}

carta de Licao em sua

mao ao final de cada -
rodada (e utilizd-la i, B
posteriormente quando &
= \ 17

vocé continuar seu l‘,
trabalho) para cada um \
desses simbolos em seu y
Estidio.
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Vocé POdE mover um
Pincel por rodada para Q

Receba 1 Ponto de
Harmonia ao final da
partida.

Perca 1 Ponto de
Harmonia ao final da
partida.

Ao final da partida,
transforme uma
Estacio de sua Obra
em ourtra Estagio a
sua escolha.
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