
- A passagem de número 3 representa 
um buraco na parede e os sobrivi-
ventes não podem passar por ela. Já 
os zumbis podem ir e vir livremente.

- Caso o sobrevivente que estiver car-
regando a água morrer, o item fica no 
chão e outro sobrevivente gasta uma 
ação para pegá-lo.
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