Coms. Jogar

Sao 16 rodadas em um jogo. O jogador mais novo comega.

1. O primeiro jogador escolhe uma das 4 pilhas e pega 0 mesmo
nimero de pegas de terreno que hd de jogadores na partida (ex.:
em um jogo com 4 jogadores, o primeiro jogador pega 4 pecas de

terreno).

Embaralhe cada tipo de peca de terreno individual-
mente e posicione a pilha embaralhada virada para
baixo no meio da mesa.

Centro do Borda Porda

Planeta Superior Thterior

Em uma partida com 4 jogadores, remova 4 pegas de
terreno de cada pilha. Em partidas com 2 ou 3 jogadores,
remova 8 pegas de terreno de cada pilha. Devolva as
pecas de terreno removidas para a caixa de jogo sem
olhar para elas.

Personagem 2. Essas pecas de terreno sio postas viradas para cima na mesa, de

modo que todos possam ver seu contetdo.

3. O primeiro jogador escolhe 1 peca de terreno das reveladas e a
coloca na sua frente para comegar a criar seu planeta. O jogo termina quando todos os jogadores

4. O primeiro jogador seleciona outro jogador para escolher uma tiverem terminado de criar seus planetas.

das pecas de terreno reveladas restantes.

Agora, cada jogador adiciona os pontos
marcados pelos 4 Personagens ao redor

5. Esse novo jogador escolhe sua peca de terreno e comega a fazer
do planeta do jogador (vocé pode usar os

seu planeta diante de si. O jogador seleciona um outro jogador, e
assim sucessivamente, até que todos os jogadores tenham uma pega de terreno.

marcadores e a tabela de pontuacao na parte
de trds da caixa).
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?3: O dltimo jogador deve pegar a tinica peca de terreno que sobrar, mas esse
jogador se torna o primeiro jogador da rodada seguinte. O jogo continua
conforme o passo 1 acima, conforme uma nova rodada comega..

Se um jogador tem vdrios Personagens d
esmo tipo, cada Personagem pontuard.
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O jogo continua até que todos os jogadores tenham
um planeta na frente de si, feito de 16 pegas de terreno,
formando um quadrado de 4x4 pegas.
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* Cada planeta ¢ feito de 16 pegas de terreno: 4 Centros, 4 de

cada tipo de Borda, ¢ 4 Personagens. Nem mais, nem menos.

Memcis. an dmsener Basha!
Em algumas pecas de terreno, drvores Baobd estao
crescendo. Ter muitos Baob4s é ruim!

* As 16 pegas de terreno devem formar um quadrado de 4x4,
formando um planeta redondo, com 4 pecas de terreno de Personagem
nos cantos do quadrado (veja exemplo no verso deste manual de
regras).
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O jogador que tiver o maior niimero de Vulcdes no finz
do jogo sofre uma penalidade perdendo a quantidade
de pontos igual ao niimero de Vulcoes em seu planeta.
Se houver um empate entre jogadores, todos os jagzzdares

empatados sofrem a penalidade.

Se o planeta de um jogador nio tem mais do que 1 ou 2
arvores Baobad, estd tudo certo. Entretanto, se uma terceira
drvore Baobd é adicionada, todas as 3 pecas de Baobd devem
ser viradas para baixo. Os itens nessas pegas de terreno nao
serao pontuados no final do jogo!

* Os pedacos do planeta podem ser posicionados em qualquer
ordem: por exemplo, durante as 4 primeiras rodadas, um jogador
pode posicionar os 4 Personagens (nos cantos).

* Enquanto estiver criando seu planeta, as pecas do planeta nao
precisam estar adjacentes umas as outras: durante o jogo, pode haver
espagos entre as pecas de terreno no planeta de um jogador. Esses
espacos serao preenchidos até o fim do jogo.

O jogador que tiver a maior pontuagao ¢ parabenizado pelo
Pequeno Principe e ganha o jogo. No caso de um empate
entre jogadores de maior pontuagao, o jogador que tiver
menos Vulcoes ganha. Se esses jogadores tém o mesmo
nimero de Vulcoes, esses jogadores compartilham a vit6ria.
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Depois que essas 3 pecas de terreno forem viradas, o jogador
pode agora posicionar novas drvores Baobd; mas se o planeta
ganha um novo conjunto de 3 drvores Baobd, o jogador terd

ue virar para baixo as 3 novas pecas de terreno.

o I permitido aum jogador ter mais de 1 Personagern do mesmo tipo.

T
7 Personagens marcam pontos apenas pelas pegas de terreno de
seu proprio planeta

O Vaidoso marca 4 pontos por Cobra.

O Gedgrafo marca um ponto por pega de terreno sem Vulcao.
Pegas de terreno viradas para baixo por causa de Baobds contam
como pegas de terreno sem Vuledo. Pecas de terreno de Personagens |
ndo contam como pegas de terreno para o Gedgrafo.

‘lH.T O Astrénomo marca 2 pontos por Por do Sol

O Rei marca 14 pontos se houver apenas 1 Rosa no planeta,
7 pontos se houver 2 Rosas no planeta, e nenhum ponto se
houver 3 ou mais Rosas no planeta

lluminacio.

O Cagador marca 3 pontos para cada espécie de animal

o

(Raposa, Elefante, Cobra e Ovelha) presente no planeta .;
Ter 1 dos 3 tipos de Ovelha é o suficiente para pontuar os 3 pontos Q\iﬁ}?

pela espécie de Ovelha... )

O Bébado marca 3 pontos por pega de terreno que foi virada
por causa das drvores Baobd.

O Empresdrio marca 2, 3, ou 5 pontos para cada Ovelha i'ﬁ%i 3
by B 2
individual da cor mostrada em sua pega de terreno (branca, -y

cinza ou marrom). L )

»

O Astronomo Turco marca 1 ponto para cada Estrela Grande. l‘ :
Isso inclui as Estrelas Grandes em uma peca de terreno de - } ;;b’
Personagem. LE';’ !

O Jardineiro marca 7 pontos por drvore Baoba. (Nota: nio
pode haver mais do que 2 drvores Baobd em um planeta)

O Pequeno Principe marca 3 pontos para cada tipo de Ovelha
(branca, cinza e marrom) e 1 ponto por Caixa.
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Os desi

Em uma partida com 2 jogadores, o jogo segue da seguinte
Bruno tem 45 pontos, mas seu pla_nem tem mais Vulcoes (6 Vulcoes). forma: O jogador mais jovem comeca. Ele é o }Ogador A.
Portanto, sua pontuacao final é (45-6=) 39 pontos. Entao, Antoine ganha o jogo

1. Jogador A escolhe 1 de 4 pilhas ¢ pega 3 pecas de terreno.

2. Ele olha essas 3 pecas de t ret: te. El lhe 2 - - -
¢ olha essas 3 pecas de terreno secretamente. Ele escolhe Autores : Antoine Paza BB 1C i
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delas e as posiciona viradas para cima no centro da mesa, enquan-
to ¢ posicionada ao lado delas virada para baixo.
3. Jogador B pega 1 dessas 3 pecas de terreno (ele também

b4 pode escolher a peca de terreno virada para baixo, mas nao — S T
pode olhar seu contetido antecipadamente) Revisia s VEEC I 2018 Meep Lrda
Quiando 9 lozador coolie e marcadordelles o 4. Entao, Jogador A pega 1 das 2 pecas de terreno remanes- ' Diagramagao : Fibio S. Ribeiro CNPJ 22.558. 115 o
ele ¢ mantido em segredo dos outros jogadores, ao contririo ' 2 JO5 Peg oz P i i 2 Das Andorinhs . o
duis pocas dis teirern do ol centes. A tltima pega de terreno ¢ descartada virada para cima. i ATENGAD bt 2
pes ; e P d O’ 49 d s cabs : Outra rodada comega, com Jogador B escolhendo de qual pilha ele pegard 3 pecas de terreno e 4 =
ara cima na frente do jogador. Os jogadores nio sabem quais ; B : : : ) ;
p 1°8 198 4 colocando 2 viradas para cima e 1 virada para baixo. O jogo continua dessa maneira, com os jogadores 37770002"176498" |

Personagens pertencem a seus oponentes até o final do jogo. / ; :
sensp P 18 alternando quem comega cada rodada até que seus planetas sejam finalizados.




