DIFIiCIL / 4+ SOBREVIVENTES / 180 MINUTOS

Uma missdo de Paul Cooper.

Tvaduzido por Felipe Naganava

Depois de ficar muito tempo na cidade. nosso
time estava ficando sem municdo. N&s decidimos
entdo invadiv a base militar aos avvedoves da vila.
Ao chegar. nés vimos apenas alguns Lentos e
prédios vazios. Pavece muiIo fécil. mas aguela base
€ o inico lugar %e pode os suprimentos e munic3es
'q,ue precisamos. De um jeito ou de outvo, nss vamos
&.

Mapas necessarios: 1B, 1C, 2B, 2C, 5C, 5D, 5E & 5F.
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Pegue as munigdes e volte para a vila.

1- Pegue toda municao e procure pelo quartel até vocé
encontrar todas as armas! Pegue todos os objetivos e e a
caixa de armas.

2- Volte para a vila. Alcance a zona de saida com todos
os sobreviventes. Qualquer sobrevivente pode escapar por
essa zona no fim do turno dele, desde que nao haja zumbis.
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¢ Soldado morto nao precisa de balas. eles morreram
onde estdo os "X"s vermelhos. Cada objetivo da 5
pontos de experiencia ao sobrevivente que pega-lo.

¢ Oficiais mortos nao precisam de chaves. Coloque o
objetivo verde randomicamente entre os objetivos
vermelhos, face para baixo. Uma vez que o objetivo
verde foi conquistado, as portas verde e azul podem ser
abertas.

¢ Caixa de armas do quartel. Remova uma espingar-
da, uma semi-automatica, um rifle, duas muita municao (um
de cada tipo), e duas cartas Aaahh! do baralho de
equipamentos. Embaralhe essas cartas e compre trés delas, e
deixe viradas para baixo. Essa sera sua caixa de armas.
Coloque junto ao objetivo azul. Embaralhe o restantes das
cartas no baralho de equipamentos. Quando um
sobrevivente pegar o objetivo azul, ele recebera a caixa de
armas. Para qualquer carta Aaahh! revelada, surgira um
lento.

¢ Pare com esse barulho! quando o objetivo azul for
pego, o Spawn azul é ativado.



e O que este carro da policia

esta fazendo aqui? Vocé pode
vasculhar no <carro da policia
mais de uma vez. Compre cartas
até comprar uma arma. Descarte as
outras cartas. A carta Aaahh! da
origem a um lento e para com a

procura. ‘
e Eu disse, “Pare com esse baru- |
lho!" Quando vocé esta

vasculhando o carro da policia, seu
alarme dispara. Coloque duas
fichas de barulho nesta area. Eles
ficam & até o alarme ser
desligado. O barulho ndo acumula
se o carro € vasculhado denovo
enquanto o alarme soa. Um
sobrevivente pode desativar o
alarme gastando uma acdo—
remova as fichas de barulho.

* Voceé nao pode usar o carro.

Caixa de armas
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Zona inicial
dos sobreviventes

Carro da policia
Vocé nao pode dirigir

Soldado morto

Zonas de Spawn
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