
A Rainha das Rainhas ordenou a construção de um novo palácio, uma Maravilha que irá
mostrar para o mundo inteiro o esplendor de Sua Majestade! O desafio começou: todos os

membros da Sociedade dos Arquitetos estão envolvidos, tentando demonstrar sua
superioridade. No entanto, a enorme riqueza prometida por Cleópatra levou muitos deles a
buscar a ajuda de Sobek. Mais e mais rumores insistem em contar histórias sobre rituais e

cerimônias em homenagem ao deus crocodilo, e estranhas inscrições e amuletos
começaram a aparecer na edificação em construção. Oremos para que estas vozes não

alcancem os ouvidos da Rainha! Porque Cleópatra pode ser tanto generosa com aqueles
que satisfazem seus desejos, quanto implacável com aqueles que a traírem.

Você será o melhor sem desapontar sua Rainha, tornando-se o Arquiteto Chefe do Reino?
Ou vai sucumbir à sedução do deus Sobek e terminar na barriga do mascote favorito de Cleópatra?

LIVRO DE REGRAS
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1 Jardim do Palácio 1 Praça da Esfinge 12 Mosaicos dos Deuses

1 Tabuleiro de Adoradores de Sobek 5 fichas de Adoradores de Sobek 1 Peça de Piso

4 Guias de Referências

11x cada carta de recurso Padrão

3x cada carta de recurso Corrompidos

30x cartas de 
Artesão

8x cartas de Caverna

CONTEUDO
I
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3 Colunas da 
Esquerda

3 Colunas 
Centrais

3 Colunas da 
Direita

Direita da 
Porta da Frente

Esquerda da
Porta da Frente

90 Amuletos de Corrupção

Para cada uma das 4 cores: 

1 Pirâmide2 miniaturas de Anúbis

1 Miniatura de
Cleópatra

6 Esfinges

2 Obeliscos

4 Pilares

Base do Palácio

1 Trono

1 Pedestal

100 Tesouros de Escaravelhos (Pontos de 
Vitória) com diferentes valores no verso:

5 PV 10 PV2 PV1 PV 
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Coloque a Base do Palácio com o Piso no centro 
da mesa e encaixe os 4 Pilares nos espaços dedicados 
a eles.
Coloque, então, o Jardim do Palácio sobre os Pilares, 
assegurando-se que cada Pilar esteja instalado 
corretamente.

Coloque a Praça da Esfinge adjacente ao Palácio, 
com o 5º espaço na frente das escadas.
Coloque a miniatura de Cleópatra na ilustração que a 
representa, antes dos degraus que levam até o Palácio.

 Coloque o tabuleiro de Adoradores de Sobek 
próximo à Praça da Esfinge, embaralhe as 5
fichas de Adoradores de Sobek e as coloque 
aleatoriamente, com a face para cima, nos 5
espaços correspondentes.

Embaralhe todas as cartas, então distribua 3 
cartas, com a face para baixo, para cada jogador. 
Após, corte o deck de cartas em 3 decks de tamanho 
aproximado. Vire dois dos decks com a face para cima 
e os embaralhe juntamente com o outro deck (de face 
para baixo), para gerar um novo deck com cartas de 
face para cima e para baixo misturadas.
Saque as 3 cartas do topo deste deck e as coloque 
lado a lado nos 3 espaços da parte de baixo do 
tabuleiro de Adoradores de Sobek, sem mudar sua 
orientação (cartas com a face para cima permanecem 
assim e cartas com a face para baixo permanecem 
com a face para baixo).

Coloque os Amuletos de Corrupção e os Tesouros 
de Escaravelhos, organizados por valores, de modo 
que formem 2 pilhas de suprimentos, com fácil acesso 
para todos os jogadores.

Escolha uma cor e pegue a Pirâmide de Corrupção correspondente e as duas Miniaturas de Anúbis. 
Então, pegue Tesouros de Escaravelhos com um valor total de 5 e um Guia de Referência. Mantenha seus 
Tesouros de Escaravelhos à sua frente, com seus valores ocultos de seus oponentes.

Os componentes restantes são as peças que você usará para construir o Palácio durante a partida. 
Coloque-os de modo facilmente acessível para todos os jogadores e crie uma pilha em ordem aleatória com 
o Mosaico dos Deuses.
Você está pronto para começar a partida!

preparacaoI

I
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O objetivo do jogo é tornar-se o mais rico arquiteto de Cleópatra, construindo as mais valorosas e magníficas 
partes de seu Palácio.
Dada a competição intensa entre os membros da Sociedade dos Arquitetos, você poderá ficar tentado a lidar 
com personagens obscuros e a negociar materiais de origens duvidosas.
Enquanto estas práticas corruptas podem fazer com que você esteja um passo à frente dos oponentes, 
elas possuem um alto preço: a maldição dos Amuletos de Corrupção que honram Sobek, o Deus-Crocodilo, 
os quais você armazena dentro de sua Pirâmide de Corrupção, escondidos dos olhos atentos de seus 
competidores.
Quando Cleópatra finalmente passear em seu novo Palácio, no fim da partida, os arquitetos serão forçados 
a pagar por sua corrupção. Se eles forem muito corruptos, eles serão oferecidos ao crocodilo sagrado de 
Cleópatra como um banquete saboroso! Apenas, então, arquiteto mais rico, dentre aqueles que estiverem 
vivos, será declarado vencedor.

O jogador com as melhores credenciais Egípcias (um nariz famoso como o de Cleópatra, um crocodilo mumi-
ficado de estimação, ou uma extensa biblioteca de hieróglifos) é o jogador inicial. Ou então, o jogador mais 
jovem é o primeiro.
A partida procede em sentido horário ao redor da mesa, com cada jogador realizando um turno por vez até que 
a partida termine. Em seu turno, um jogador DEVE realizar uma (e SOMENTE UMA) das duas ações a seguir:

Se você escolher visitar o Mercado ( ), pegue todas as cartas da coluna de cartas (chamada de “Tenda 
do Mercado”) de sua escolha e coloque-as em sua mão.

a partida

visao geral

Se você terminar seu turno com mais de 10 cartas 
na sua mão, você deve imediatamente escolher 
uma entre estas duas opções:

Então, reabasteça cada Tenda do Mercado (coluna), 
sacando três cartas do topo do deck e colocando-as, 
uma de cada vez, mantendo a orientação de suas 
faces, na ordem que desejar.
Uma carta deve ser colocada em cada Tenda 
(coluna), ligeiramente deslocada das cartas que 
já estiverem lá, se houver, de modo que todas as 
cartas sempre permaneçam parcialmente visíveis 
para os jogadores. A quantidade de cartas com a 
face para cima ou para baixo vai variar de Tenda 
para Tenda, na medida em que a partida progredir.

Quando o deck ficar vazio, um novo devek deve 
ser formado com as cartas da pilha de descarte, 
usando o mesmo mecanismo de embaralhamento 
da preparação da partida.

Descartar cartas à sua escolha na pilha de 
descarte ao lado do deck do Mercado (mantendo
somente 10 cartas na sua mão),

OU
Manter TODAS as cartas que excederem à 
quantidade de 10 em sua mão, e colocar 1 
Amuleto de Corrupção em sua Pirâmide para 
CADA carta em excesso.

VISITAR O MERCADO:

I
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VISITAR A PEDREIRA:

Você pode decidir visitar a Pedreira ( )para adquirir as peças do Palácio que você deseja
construir neste turno. Para construir uma peça do Palácio, você deve:

Descarte qualquer combinação de cartas de Recurso 
e Artesão da sua mão para igualar ou exceder os 
requisitos de construção da peça que você quer 
construir. Descarte as cartas na pilha de descarte do 
Mercado. 

Nota: A Caverna é uma carta Corrompida (veja pág. 8) 
que pode ser usada para substituir qualquer Recurso.

Pegue a peça que você decidiu construir e a coloque 
sobre seu espaço reservado na área do Palácio, 
conforme as regras de alocação (veja págs. 11 a 15). 
Se vários espaços estiverem disponíveis, você pode 
escolher onde erguer a peça. Se você desejar (e 
conseguir), você pode construir várias peças, ou várias 
cópias de uma mesma peça no mesmo turno.

Ganhe Tesouros de Escaravelhos com um valor total 
indicado no Guia de Referência. Os Tesouros de 
Escaravelhos são colocados à sua frente, com seus 
valores escondidos dos seus oponentes.

Nota: Os Tesouros de Escaravelhos possuem 
diferentes valores. Esteja certo de pegar o valor 
correto, não aleatório.

Se a(s) peça(s) construída(s) neste turno completarem 
totalmente uma categoria de peças (Esfinges, 
Obeliscos, Trono e Pedestal, Molduras de Portas, 
Paredes de Colunas ou Mosaicos dos Deuses), mova 
Cleópatra um espaço para frente, em direção à porta do
Palácio, para cada categoria de peças completada.

Quando Cleópatra cruzar a linha entre o 3º e o 4º 
espaços do caminho, realize uma Oferenda para o 
Grande Sacerdote (veja pág. 8).

Quando Cleópatra chegar ao 5º espaço do caminho, o 
fim da partida é acionado (veja pág. 9).

Exemplo: Miguel quer construir uma Esfinge. 
De acordo com o Guia de Referência, ele deve 
descartar 1 carta de Artesão, mais 2 Recursos 
iguais:

Miguel descarta 1 carta de Artesão e 2 cartas 
de Pedra padrão: agora ele pode pegar uma
Esfinge da Pedreira e colocá-la na Praça.

Como todas as Esfinges 
foram construídas, 
Cleópatra é movida 1 
espaço para frente.

Miguel   recebe 5 Tesouros 
de Escaravelhos (veja 
pág. 11 para detalhes de 
recompensas).

+
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ADORADORES DE SOBEK

O ARQUITETO
Neste Turno, ganhe 4 Tesouros 
de Escaravelhos por cada peça 
que você construir.

O VIZIR
Neste turno, você pode vistar o 
Mercado E a Pedreira.

O PEDINTE
Saque 4 cartas do deck.

O MERCADOR
Neste turno, você pode construir 
pagando 2 Recursos a menos.

O CONTRAMESTRE
Neste turno, você pode construir 
com 2 Artesãos a menos.

• Escolha o personagem que você deseja ativar.
• Pague a penalidade indicada no tabuleiro 

(pegando Amuletos de Corrupção ou pagando 
Tesouros de Escaravelhos).

• Aplique os efeitos indicados na Ficha.
• Coloque o personagem ativado na última 

posição do tabuleiro (à direita), deslizando 
os outros para a esquerda, para preencher o 
espaço vazio.

Nota: se você usar o personagem da última 
posição ele simplesmente fica no mesmo lugar.

Exemplo: Miguel deseja realizar mais ações, 
então decide ativar o Vizir. Ele pega 2 Amuletos de 
Corrupção e pode visitar tanto o Mercado quanto 
a Pedreira. Então, ele desloca a Ficha do Mercador 
para a esquerda e coloca o Vizir no último espaço.

No início de seu turno, ADICIONALMENTE à sua ação obrigatória (Visitar 
o Mercado OU Visitar a Pedreira), você pode, se desejar, ativar um dos 
Adoradores de Sobek.
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Quando você visita a Pedreira, para cada carta Corrompida (identificadas com uma 
borda vermelha) que você descartar, você deve adicionar imediatamente 1 Amuleto 
de Corrupção à sua Pirâmide.

Uma carta de recurso Corrompida vale 2 duas cartas de Recursos daquele tipo. 
Não é permitido NUNCA trocar uma carta de recurso Corrompida por duas cartas 
Padrão.  A carta de Caverna vale 1 Recurso à sua escolha (exceto Artesãos).

A contagem de recursos paga durante uma Visita à Pedreira não precisa ser exata 
(exemplo, você pode descartar uma carta Corrompida de 2 Mármores mesmo que 
somente um mármore seja requerido), mas você nunca recebe a diferença de volta.
Uma carta de recurso Corrompida pode ser dividida entre várias peças construídas 
ao mesmo tempo (por exemplo, uma carta Corrompida de 2 de Madeira pode ser 
usada para contar como a parte de Madeira de uma Parede de Colunas e de uma 
Moldura de Porta).

Nota: a qualquer momento durante a partida, você pode olhar dentro de sua 
Pirâmide de Corrupção, para saber quantos Amuletos você tem.

Quando Cleópatra cruza a linha entre o 3º e o 4º 
espaços do Caminho, proceda com a realização 
de uma Oferenda ao Grande Sacerdote. Todos os 
jogadores colocam secretamente em suas mãos 
a quantidade de seus Tesouros de Escaravelhos 
que eles desejam oferecer. Assim que preparados, 
todos os jogadores revelam suas oferendas:

O jogador que oferendou mais Escaravelhos descarta 
3 Amuletos de Corrupção de sua Pirâmide de volta 
para o suprimento. Se ele tiver menos do que 3 
Amuletos, ele descarta a quantidade que possuir.
O de segunda maior oferenda adiciona 1 Amuleto 
de Corrupção à sua Pirâmide. O de terceira, recebe 
2 Amuletos de Corrupção e o de quarta 3 Amuletos. 
Empates entre os jogadores são resolvidos com 
base na atual classificação dos jogadores no ranking 
de oferendas, isto é, se dois jogadores estiverem 
empatados na primeira colocação, ambos podem 
descartar 3 Amuletos de Corrupção; oentão, 
será considerado que o próximo jogador está na 
terceira colocação, devendo colocar 2 Amuletos de 
Corrupção em sua Pirâmide e assim por diante.

1°   -   Descarta

2°  -  Pega

3°  -  Pega

4°  -  Pega

Uma carta 
Corrompida de 2 

de Madeira

Nota: todos os Tesouros de Escaravelhos 
oferendados pelos jogadores durante a Oferenda
ao Grande Sacerdote são perdidos, 
independentemente de seu ranking no leilão, e 
colocados novamente no suprimento.

CARTAS CORROMPIDAS

OFERENDA AO GRANDE SACERDOTE

OFERENDA AO

GRANDE SACERDOTE
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O jogador que mover a Cleópatra em seu último passo (número 5, logo à frente das portas do Palácio) aciona 
o fim da partida. Isso ocorre assim que 5 das 6 categorias de construções tiverem sido completamente 
construídas.

Todos os outros jogadores jogam seu último turno, então a partida termina. Realize os seguintes passos:

Exemplo: 
Depois de descartar suas cartas, Miguel tem 12 Amuletos de Corrupção e 10 espaços de Santário. 

Ludovic tem 7 Amuletos de Corrupção, porém somente 2 espaços de Santuário, enquanto Bruno tem 10 Amuletos 
de Corrupção e nenhum Santuário.

Miguel ficou com 2 Amuletos de Corrupção, Ludovic com 5 e Bruno com 10: cada jogador descarta, então, 2 
Amuletos de Corrupção.

Agora Miguel tem 0 Amuletos. Ludovic tem 3, então ele deve pagar a penalidade de 6 Tesouros de 
Escaravelhos. Bruno, por outro lado, tem 8 Amuletos e é arremessado ao crocodilo: ele perde a partida, 
independentemente de quantos Tesouros de Escaravelhos tenha acumulado.
O mais rico entre Miguel e Ludovic vence!

1          -    descarte 1 Escaravelho

2          -    descarte 3 Escaravelhos

3          -    descarte 6 Escaravelhos

4          -    descarte 10 Escaravelhos

5          -    descarte 15 Escaravelhos

6          -    descarte 20 Escaravelhos

7          -    descarte 25 Escaravelhos

8+          -    ELIMINADO

(você é servido ao crocodilo!)

Descarte quaisquer cartas que ainda estiverem na 
sua mão, recebendo 1 Amuleto de Corrupção por cada 
carta Corrompida.

Abra sua Pirâmide de Corrupção e revele os 
Amuletos que você acumulou durante a partida.

Coloque 1 Amuleto de Corrupção de sua pirâmide 
em cada espaço do Jardim do Palácio que componha
um Santuário (veja págs. 14 e 15) que você tenha 
clamado, no qual tenha colocado uma Estátua de 
Anúbis (incluindo o espaço em que a estátua está).

 Conte quantos Amuletos de Corrupção você 
ainda possui: O jogador que tiver menos, descarta 
todos eles. Então, cada oponente descarta a mesma 
quantidade. 

 Pague a penalidade de acordo com a quantidade 
de Amuletos de Corrupção que restaram com você, 
conforme tabela ao lado.

O mais rico entre os sobreviventes, vence!

fifIm da partida

FIM DA PARTIDA
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Obeliscos

Esfinges

Mosaicos

Trono

Estátua de Anúbis

Paredes de Colunas

Molduras de Porta

Pedestal

Início de Cleópatra

Caminho de Cleópatra

A Pedreira é o conjunto de todas as peças que 
podem ser usadas durante a construção do Palácio. 
O Guia de Referência mostra informações sobre 
todos os tipos de peças que podem ser construídas. 
Ele indica os recursos requeridos para cada peça e 
os Tesouros de Escaravelhos que você recebe assim 
que adiciona a peça ao Palácio.

a pedreira
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ESFINGES/6x

MOLDURAS DE PORTA/2x
CUSTO: 2 Artesãos + 3 Recursos iguais

 
RECOMPENSA:5 Escaravelhos + 1 Escaravelho 
para cada Parede de Coluna ligada ao canto 
daquela Moldura de Porta

+ (                       )x

CUSTO: 1 Artesão + 2 Recursos iguais

 
RECOMPENSA: 3 Escaravelhos + 1 Escaravelho 
por Esfinge já construída na mesma linha

+

Uma linha é composta de três espaços para Esfinges 
e um para Obelisco no mesmo lado da Praça da Es-
finge (separados pelo Caminho de Cleópatra).

Exemplo: No exemplo da página 6 Miguel está construindo a última Esfinge. Isso significa que naquela 
linha já existem 2 Esfinges construídas: 3+(1x2) = 5 Tesouros de Escaravelhos.

As Molduras de Portas são colocadas em volta da 
estrutura do Palácio, no lado de frente para a Praça 
da Esfinge.

+ (                      )x

+
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Exemplo: No exemplo à direita, você recebe 5 
Tesouros de Escaravelhos por construir a Moldura 
de Porta Esquerda, mais 1 Tesouro de Escaravelho 
adicional por cada Parede de Coluna diretamente 
conectada à Moldura, para um total de 5+(1x4) = 9 
Tesouros de Escaravelhos.

Exemplo:  No exemplo à esquerda, você ganha 10 
Tesouros de Escaravelho por construir um Obelisco, 
mais 2 Escaravelhos adicionais para cada Esfinge na 
mesma linha: 10+(2x2)=14 Tesouros de Escaravelho.

Esta Parede 
não conta.

1

2

3

4

OBELISCOS/2x

+ (                       )x

CUSTO: 3 Artesãos + 4 Recursos iguais

 
RECOMPENSA: 10 Escaravelhos + 2 Escaravelhos 
para cada Esfinges já construída na mesma linha

+
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PAREDES DE COLUNAS/9x

Coluna Esquerda
Coluna Central

Coluna Direita

+ (                      )x

CUSTO: 1 Artesão + 2 Recursos diferentes

 
RECOMPENSA: 3 Escaravelhos + 1 Escaravelho 
para cada quadrado de Mosaico adjacente à 
Parede de Coluna que está sendo construída

+

Nota: Não há qualquer diferença entre as Paredes 
de Colunas, exceto por sua posição. Se você quiser 
construir uma Parede de Coluna na parte central 
da lateral do Palácio, você deve pegar uma das 
Colunas Centrais disponível, se houver.

Exemplo: No exemplo acima, você recebe 3 Tesouros de Escaravelhos por construir esta Parede de 
Coluna, e 1 Tesouro de Escaravelho adicional por cada um dos dois quadrados de Mosaicos adjacentes a 
ela, para um total de 5+(1x2) = 7 Tesouros de Escaravelhos.

As Paredes de Colunas são colocadas ao redor da estrutura do Palácio, com o topo adjacente à borda do 
Jardim. Cada Parede de Coluna deve ser colocada ao longo de 3 quadrados de Jardim, então haverá 3 
Paredes para se encaixar em cada lado do Palácio.
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MOSAICOS DOS DEUSES/12x

+(                   )/x

CUSTO: 2 Artesãos + 3 Recursos diferentes

 
RECOMPENSA: 5 Escaravelhos + 1 Escaravelho 
para cada palmeira coberta OU o direito de 
erigir uma Estátua de Anúbis se um Santuário 
tiver sido formado (veja abaixo)

+

Se você desejar construir um Mosaico dos Deuses, pegue a peça no topo da pilha e a coloque no Jardim 
do Palácio. O Mosaico deve ser colocado inteiramente no Jardim, e alocado de modo que não cubra o 
espaço do Trono ou outra peça de Mosaico.
A cada vez que você construir um (ou mais) Mosaicos, verifique se ainda é possível construir a próxima 
peça de Mosaico, agora no topo da pilha na Pedreira, nos espaços restantes no Jardim do Palácio. Se 
não, imediatamente a remova da partida. Então, verifique a nova peça revelada da mesma forma, e a 
remova se não puder ser construída, e assim por diante. Se a pilha de peças de Mosaico ficar vazia, mova 
Cleópatra um espaço adiante, conforme indicado na página 6.

Exemplo: Neste caso, 
você recebe 5 Tesouros 
de Escaravelhos pelo 
Mosaico, mais 1 para
cada Palmeira 
coberta: 5+(1x3) = 8 
Escaravelhos.

CLAMAR UM SANTUARIO

Se você construir um Mosaico dos Deuses de modo 
que seja formada uma nova área fechada de jardim, 
na qual nenhum outro Mosaico possa ser construído 
(devido à falta de espaço, ou ao fato de que todos os 
Mosaicos que poderiam se encaixar já tiverem sido 
construídos em outro lugar), um Santuário é criado.

Frequentemente um Santuário será formado com 
4 espaços ou menos, mas alguns maiores pode ser 
clamados, desde que nenhuma pnenhuma peça 
remanescente de Mosaico possa ser colocada dentro 
do novo Santuário formado.

-
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O Pedestal deve ser sempre construído primeiro.

Sempre que um Santuário for formado, o jogador que 
o criou pode alocar uma de suas Estatuas de Anúbis 
dentro do Santuário para clamar por sua posse.

Se um novo Santuário formado não for imediatamente 
clamado por seu dono de direito, nenhum outro 
jogador poderá fazê-lo neste Santuário em particular, 
mais tarde na partida.

Ao final da partida, qualquer jogador que possuir 
um Santuário (ou dois) pode descartar 1 Amuleto de 
Corrupção em cada espaço do Santuário sob o seu 
controle, incluindo o espaço em que a estátua está!

Exemplo: No exemplo à esquerda, você ganha 10 
Tesouros de Escaravelhos por construir o Pedestal 
e 1 Tesouro de Escaravelho adicional por cada um 
dos 4 quadrados de Mosaicos adjacentes ao seu 
espaço, para um total de 10+(1x4) = 14 Tesouros de 
Escaravelhos.

Nota: se você já tiver 
colocado as duas 
Estátuas de Anúbis, 
você não pode clamar 
mais Santuários.

Nota:  Em alguns casos, colocar peças de Mosaico pode formar 2 jardins fechados. Se você ainda não tiver 
usado suas 2 Estátuas de Anúbis, você pode clamar os dois Santuários ao mesmo tempo.

PEDESTAL + TRONO/2x

+ (                      )x

CUSTO: 3 Artesãos + 4 Recursos diferentes

 
RECOMPENSA: 10 Escaravelhos + 1 Escaravelho 
para cada quadrado de Mosaico adjacente ao 
espaço de Trono

+
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