DIFICIL / 4+ SOBREVIVENTES / 90 MINUTOS

Umu missdo de Bryan Shavkey
aduzido por Felt fe Nuaumwa.
an estavamos bem peste bunker, mas possos
s:rnmev\‘l'os -(mdmevﬂ'e acabavam. As  duas
vutuvas  précimas devem vesolver  possos

voblemas imediatos, ou seja. municdo e comida
sta ivea estava inundado de zumbis uma semana
atvis, mas agova é uma cidade fantasma. Ainda
assim, € melhov fazermos isso vipido, antes de
atvaivmos gualguer atencdo indesejada dos nossos
vizinhos famintos.
Jogos necessarios: Season 1.
Mapas necessarios: 1B, 1C, 2B, 2C, 4B, 4C, 5D, 5E & 7B.

0BETIVOS

Um plano simples assim deve funcionar!
1 - Reabastecimento... Os “X”s vermelhos indicam coisas
que precisamos. Colete todos os objetivos vermelhos.

ully.® Surw—

Of Ammo card from their In- |
ventory to the bunker (Player
¢+ Starting Area) 'r ne. Tq do
so, the Sury
. Action ;Ler cargh

vors.can trarggija‘ny Canned
Food, Rice ater, or Plenty ;

2 - Reserva... Armazene trés cartas de comida (Comida
enlatada, Arroz, ou Agua) e trés cartas de Muita Municdo
(leve ou pesada) no bunker (veja as regras especiais).

3 - ... E de volta para o abrigo. Vocé ganha assim que a
seis cartas e todos os sobreviventes restantes estiverem na
Area inicial dos jogadores, se ndo houver zumbis nela.

REGRAS ESPLCIAIS

e Sem acesso. O prédio do norte (mapa 5D) e o prédio
do sul (mapa 5E) ndo tem portas de propdsito.

e Quartos fechados. Algumas zonas de prédio estédo
isoladas por portas. Elas contam como prédios separados a
proposito da Entrada de Zumbis.

e Né6s precisamos disso! Cada objetivo da 5 pontos de
experiéncia ao sobrevivente que o pegou. Quando um
objetivo € pego, compre uma carta de equipamento até
encontrar uma das seguintes cartas:

- Comida Enlatada

- Muita Munigé&o (qualquer tipo)

- Arroz

-Agua

-Aaahh!

Descarte as outras cartas. A
carta Aaahh! funciona
normalmente.

e Nébs ja limpamos esse
lugar! A zona inicial n&o
pode ser vasculhada.

. Armazenar com
cuidado. Sobreviventes
podem transferir qualquer
carta de Comida
Enlatada, Arroz, Agua ou
Muita municdo do seu
inventério para o Bunker.

<) Para isso, o Sobrevivente
gasta uma acao por
carta. Coloque a carta
na éarea do bunker ou
ao lado do tabuleiro
para representar o
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estoque do Bunker.
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