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Médio
6+ Sobreviventes

60 Minutos

APOSTA ESTÚPIDA

REGRAS ESPECIAIS

- Para onde viemos? A área inicial dos jogadores pode
estar localizada em qualquer Ativador de Eventos.
Escolha qual preferir.
Antes da fase do primeiro jogador:

- Revelar o Ativador de Eventos escolhido como área
inicial da partida e desovar os Zumbis.

- Defina a zona de entrada da Abominação Bombada
como a mais próxima da área inicial dos jogadores.

- Zumbis em toda a parte! Qualquer Ativador de
Eventos revelado é definido de volta a sua Face não
revelada sempre que não houver sobrevivente em seu
mapa. Ele pode ser ativado novamente!

- Agradáveis surpresas! Coloque o Objetivo azul e rosa
aleatoriamente entre os objetivos vermelhos, viradas
para baixo. Uma vez que o objetivo azul for revelado, a
porta azul pode ser aberta. O sobrevivente que pegar o
objetivo rosa recebe o Nailbat (Bastão de pregos).

- Pode ser útil. Cada Objetivo dá 5 pontos de
experiência para o sobrevivente que pegar.

ATIVADORES
DE EVENTOS

Entrada de Zumbis

O (5 XP)bjetivos
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4V 1V
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Tradução: Luiz Feitosa

"Aposto minha última barra de chocolate que nós
podemos matar a Abominação Bombada à
espreita neste hospital antes do meio dia. "

"Olha, nós já passamos por aqui. Não existe
nenhuma Abominação Bombada! "

"Então isso é dinheiro fácil. Certo?"

Esta transação começou com apostas mais
estúpidas que poderíamos imaginar. Agora
estamos trancados em um hospital com uma
Abominação Bombada em nosso rabo .
Simplesmente ótimo.

Material necessário: Season 3: Rue Morgue.
Mapas necessários: 1V, 2V, 4V e 5V .

OBJETIVOS

1 - Mate a Abominação Bombada e encontre a chave
azul. Você escolhe a ordem, mas não pode sair sem a
c a b e ç a d e s t a
Abominação.

2 - S a l v a r s u a v i d a .
Alcançar a zona de saída
com pelo menos um
sobrevivente. Qualquer
s o b r e v i v e n t e p o d e
escapar através desta
zona no final de seu turno,
contanto que não existam
zumbis nessa zona.


