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Os pontos mais distantes do sistema solar sdo a nova fronteira! -
Colonias comecam a florescer nas luas de Saturno. As nitvens de —y
27 Jupiter ndo estdo mais fora de alcance. Mesmo Plutdo se prova 2
W util para a humanidade. Esta é uma oportunidade perfeita para
L as corporagdes negociarem com as colonias, prospectar recursos e
S - construir suds proprias colonias!,
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Introducdo
Nesta expansio de Terraforming Mars vocé terd a oportunidade de visitar locais longinquos, nos
quais vocé podera fundar col6nias ou negociar para receber beneficios especificos.

Preparacao
‘ Posicione a peca de frotas mercantes ao lado do tabuleiro.
Cada jogador recebe uma frota mercante (&) e acolocana
peca de frotas mercantes, com um marcador seu sobre ela.

Embaralhe as pecas de colonia e abra a quantidade de
jogadores mais 2, posicionando-as ao lado do tabuleiro.

Excecdo: use 5 pecas em uma partida com 2 jogadores.
Posicione um marcador branco no segundo espago
(marcado) da trilha de cada pega de colonia. Ele mostra o que
vocé pode ganhar negociando 14. TITA, ENCELADO e MIRANDA comegam com seu marcador
na ilustracio da lua, e ele s6 é movido para o segundo espago da trilha quando uma carta que
possa coletar seus recursos (Flutuadores, Micrdbios ou Animais) entra em jogo. Vocé ndo pode
posicionar uma colénia nem negociar la antes deste evento acontecer.

Embaralhe as novas cartas de projeto junto com as do jogo base, assim como as novas
corporagoes junto com as corporagoes do jogo base.
Variante: Cada jogador compra uma corporagdo de Colénia e outra do jogo base, e
escolhe com qual das duas quer jogar.

A Fundar Colénia [Projeto-Padrio)
— _ 10 _ Vocé pode usar uma agao para fundar uma colénia.

Este é um projeto-padrao que custa 17 M$: posicione
seu marcador no menor espaco disponivel na trilha
da pega de colonia (mova o marcador branco se
necessario). Receba o bonus de fundagao mostrado
na trilha (no exemplo de Calisto, ao lado, o jogador
verde aumenta sua producéo de energia em 1 ponto.)

Apenas 3 colénias sao permitidas por peca de
coldnia - sem excecoes! Um jogador pode ter apenas
1 colénia por peca de coldnia (salvo uma carta
especifique o contrario).

Negociando com uma Peca de Colénia [nova ag&o - néo é projeto-padréo]

Vocé pode negociar com uma pega de colénia como uma de suas acoes. Pague 9 M$, ou

3 energias, ou 3 titdnios, e mova sua frota mercante da pega de frotas mercantes para a
peca de colonia (ndo para a trilha, veja imagem acima). Pode haver apenas uma frota mercante
em cada pega de colonia. Depois, siga as instrugoes da peca de colonia: verifique a trilha da peca
de colénia para determinar o resultado da negociacao e dé aos donos de colonias locais seu
bonus.

Exemplo: O jogador azul quer negociar com Calisto (imagem acima). Ele gasta 3 titdnios para
fazer esta agdo e move sua frota mercante da pega de frotas mercantes para a pe¢a de Calisto,
recebendo o resultado da negociacdo, que é de 10 energias (indicado pelo marcador branco). Todas
as colonias fundadas em Calisto recebem seus bonus - o jogador verde recebe 3 energias.




Imediatamente apos negociar, vocé move o marcador branco o mais para a esquerda possivel,
parando ao lado das colonias dos jogadores ou no fim da trilha (no exemplo anterior o marcador
seria movido até o espaco marcado ao lado do marcador do jogador verde).

Quando a geragdo atual terminar, todas as frotas mercantes retornam das pecas de colonia para
a peca de frotas mercantes, e todos os marcadores brancos movem-se 1 passo para a direita na
trilha das pegas de colonia (veja fase solar, passo 3).

As ilustracoes das luas e planetas anoes foram feitas na mesma escala relativa %
de tamanho entre elas, mas esta escala é aproximadamente um terco da imagem

de Marte mostrada no tabuleiro central. Ganimedes ndo possui um tamanho muito
diferente de Marte!

A Fase Solar: Terraformacéo pelo Governo Mundial

e Producao nas Col6nias!
A Fase Solar ocorre depois da fase de producao de cada geragao:

Passo I: Verificacdo do Fim da Partida
O Passo 1 da Fase Solar consiste em verificar as condigdes de encerramento da partida: se
temperatura, oxigénio e oceanos estiverem no maximo, a partida chegara ao fim e a pontuacao
final comecara com a conversao de plantas, como de costume. Nesse caso, nao se executa
nenhum outro passo da Fase Solar.

Passo 2: Terraformag&o pelo Governo Mundial [se jogando com Venus Next]

O passo 2 se chama Terraformagao pelo Governo Mundial (GM). Para terraformar Venus sem
desacelerar a terraformacio de Marte, o GM decidiu ajudar. O primeiro jogador (a ordem
ainda ndo mudou) passa a agir como o GM e escolhe um pardmetro global que ainda nio

tenha chegado ao maximo, aumentando-o em um nivel ou colocando uma pega de oceano no

tabuleiro. Os bénus alcangados vao para o GM e, consequentemente, o primeiro jogador nao
receberd nenhum incremento em IT nem outros possiveis bonus. Mas pode ser que outras
cartas, como Algas Articas ou a corporagio de Venus, Aphrodite, sejam acionadas.
Variante: Pule este passo para um jogo mais longo.

Passo 3: Produgdo nas Colénias
O passo 3 é chamado de Produgao nas Coldnias. Retorne todas as frotas mercantes presentes
nas pecas de colonia para a peca de frotas mercantes. Mova o marcador branco de cada pega de
colénia um espago para a direita na respectiva trilha da peca de colonia.

A Fase Solar serd usada em outras expansaes, introduzindo novos passos a ela.

Variante Solo com Colénias

Utilize as regras normais para o jogo solo e suas demais expansoes, mas reduza em 2
niveis sua produgdo inicial de M$. Compre 4 pegas de coldnia e escolha 3 para manter em jogo,
escolha essas pecas no mesmo momento que escolher a corporacio e cartas de projetos.
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