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Dado escolhido com 
camarão = 

qualquer face de barco

Dado escolhido com 
camarão = 

 qualquer face de
           barco +

Lançar barco =

Lançar barco =

Lançar barco =Dado escolhido com 
camarão =

 qualquer face de 
         barco × 2  +

Fase de Renda :

Fase de Renda :

Fase de Renda :

Após Pesca :              

Após Pesca :              

Após Pesca :              

O Barco de ostra 
pesca 2, ou então

 1 +     .

O Barco de ostra 
pesca 2, ou então

 1 +     .

O Barco de ostra 
pesca 2, ou então

 1 +     .

Barcos

Capac. 6

Barcos

Capac. 8

Barcos

Cap. 10

Renda = 1
+ Bônus Lagosta

+ Enlatados Ridback Cia
*Renda máxima 10 moedas

Enlatados Ridback CiaDefumadouro

Bar dos Pescadores Só-Iscas

Ferro-VelhoBufê Frutos do Mar

Cassino Fundo Fiduciário Ama

PeixesClube dos 
Capitães

Barca

Inuit

Mercado = Renda:
por Barco 

lotado

qualquer
dado = 

Usar dado 
como ação

Pode re-rolar dado 
escolhido

*bônus do peixe-
espada não aplicável

Escolher um bônus:

por construção

p/ cada 6 peixes

por licença

para cada 10 
moedas

*Bônus máx. 10 vp
1 exclusivo  p.  jogador

Pesca 1 peixe para cada barco 
cheio durante a pesca
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solo 2+ jogadores

Usos:


