
PREPARAÇÃO: 
O Homem de Preto é usado apenas nas partidas 
para  2 jogadores. Escolha um disco colorido 
e uma miniatura para representar o Homem de 
Preto. Coloque o Homem de Preto em uma Estação 
Ferroviária durante a preparação.Coloque o cubo 
de pontuação da mesma cor à esquerda do espaço 1 
da trilha de LP, junto com o cubo de pontuação dos 
jogadores. Embaralhe o baralho do Homem de Preto 
e coloque-o próximo ao tabuleiro. Para todos os 
efeitos, o Homem de Preto é considerado um jogador. 
JOGABILIDADE: Depois que os dois jogadores 
tiverem realizado seus turnos, saque e resolva 
1 carta do baralho do Homem de Preto. O Homem 
de Preto não pode receber Pontos de Justiça, de 
Procurado ou ferimentos. Jogadores no mesmo 
espaço que o Homem de Preto podem duelar com 
ele ou roubá-lo. Depois que um jogador escolher 
sua carta de poker em uma luta contra o Homem 
de Preto, revele 3 cartas do topo do baralho de 
Luta e resolva a de maior valor.

O Homem de Preto

continua do outro lado



Diminua o valor da carta de poker jogada pelo 
outro jogador em 1. Após a luta, devolva todas 
as cartas de luta reveladas para o fundo do 
baralho, em ordem aleatória. O Homem de Preto 
vence todos os empates. Trate os resultados de 
qualquer luta com o Homem de Preto como se ele 
fosse outro jogador. O Homem de Preto tem uma 
quantidade ilimitada de dinheiro e pepitas de 
ouro. Se um jogador rouba com sucesso o Homem 
de Preto, ele ganha 1 ponto de Procurado e 
escolhe ganhar do suprimento $60 ou 2 pepitas 
de ouro.

FINAL DA PARTIDA:  Se o Homem de Preto alcançar 
a quantidade necessária de LP para disparar o 
final da partida, termine a rodada atual e cada 
jogador fará mais um turno, incluindo o Homem 
de Preto. Se o Homem de Preto tiver mais LP no 
final da partida, ele vence. Se houver um empate 
no final da partida com o Homem de Preto, ele 
vence.




