


12. Coloquem as cartas com o 
título de “Carta inicial” e “Car-
ta �nal” junto ao tabuleiro, de 
modo que a sua borda vermelha 
�que visível. Deixem um pouco 
de espaço no meio para poderem 
colocar as cartas de tarefa (ver a 
página 3).

11. O jogador mais velho �ca com 
o indicador da noite e deixa-o à sua 

frente, com o galo à vista.

6. Deixem as �chas de 

tocha junto ao tabuleiro

4. Deixem todos os gors junto ao 

tabuleiro, formando uma reserva.

10. Tirem, da reserva, um número de gors igual ao de participantes em jogo e colo-
quem-nos no tabuleiro. Os gors são sempre colocados primeiro no número mais alto e, um após 
outro, no seguinte número mais alto disponível. Não pode haver mais do que um gor em cada 
casa. Sendo assim, numa partida com quatro jogadores, os gors começariam o jogo nas casas de 

montanha e �oresta com os números 8, 7, 6 e 5..

7. Misturem todas as �chas 
de mina (de modo a que se 
veja a tocha) e distribuam-
-nas, viradas para baixo, pelas 
casas assinaladas na mina 
dos anões.

8. Ponham Mart, o 
guardião da ponte, na 
casa de pedra que há no 
tabuleiro.

5. Misturem todas as �chas de névoa e distri-
buam-nas, viradas para baixo, por todas as casas 
vazias existentes à esquerda do rio. Consideram-
-se vazias as casas que só têm erva amarelada. 
Portanto, não se pode colocar nenhuma �cha nas 
casas com arbustos, árvores, montanhas, poços, 
etc.2. Deixem o dado 

vermelho do dragão 
junto ao marcador do 

dragão.

3. Dependendo do número de jogadores, colo-
quem o dragão numa das casas iniciais do mar-
cador. Com dois jogadores, o dragão começará 
na casa da nuvem com duas gotas de chuva. Se 
estiverem a jogar três ou quatro participantes, 
ele começará na casa com três ou quatro gotas 

de chuva, respectivamente.

9. Coloquem uma �cha de poço, 
com o lado ensolarado para cima, 
em cada uma das três casas com 

um poço.

1. Coloquem o tabuleiro no centro da mesa.
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A seguir, procurem as cartas de tarefa correspondentes à partida que vão começar. Finalmente, cada jogador escolhe um herói ou heroína. Tudo isto é 
explicado detalhadamente na próxima página.

Preparação da partida






















