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Fase 3: Ações
A���� �� ����� ��� ���������� ����� ��������� �� ������ �������� C�������� ��� � ������� �������� ������ � ��������� 
��� ���� � � ��� ����� ���� � ������� �������� � ���� ���� � ����� ��� ��� ��� ����� ������� � ������ �������� ��� 
����� � ����� ��� ������� A ���� ������� ����� ����� ��� ��� ����� �� ��������� ������ �������� U� ������� ��� ����� 
������� � ��� ��� ������ �������� ���� ������� ���� ������� ���� �������

A ����� �� ���������� ��� ����� ���� ��� ���������� ��������� ���� �������� O ���� �� ������� ���� �� ��������� ������ 
����� � L���� �� ���� � ���� ��������� ���� ���������� C��� � ������� ������� ��� �������� �������� ��� ���� �� V���� ����� 
��� ���� ���� ����� ����� � V���� A���� �� ��� �������� ���� �� ������ ���� ���� ���������� ��� ���� �� �������� L���� 
(você não precisa de sua carroça para isto�� A� ����� �� �������� �� ������ ���� ���� ����� ��� ���� ����� ���� ���� 
uma ação sua, da seguinte forma:

Movimentação
C��� ������� ������ �� ��� ������� ��� ���� ��� �������� ��� ����� ��� ��� ��� ������ ���� 
movimentar seu peão entre os Locais. Você pode viajar até 3 espaços em qualquer direção com 
� ������� � ������ �������� �� ������ ���� ����� � ��������� ����� ���� L����� �������� 
� �� ���� � ��� ���� ������� �������� �������� L����� A����� ��� ������� � ������� ���� � 
���������� ���� � �������� ��������� ��� ��� �� ��� ���������

Além da carroça, o jogador pode mover seu peão colocando 1 alimento no campo de ação 
movimento para cada espaço adicional. Cada alimento permite ao jogador mover seu peão 
���� �� L���� ������� � �� ����� � ������ �� �������� �������� O �������� �������� � ������� 
do(s) campo(s) de ação e colocado(s) no caixote do jogador. Caso o jogador já tenha adquirido 
�������� ����������� ����� ��� ���� ���������� �������� ���� ���� ���� � ��������� �� ���� � 
poder mover seu peão em até 3 espaços.

A movimentação não conta como ação. O jogador pode mover seu peão antes e/ou depois de 
��� ���� ������� ��������� ���� �� �� ��� �� ���������� A ��������� ��� �������� ���� �� 
��������� ���� �� ��� �������� ����� ��� ���������� �� �������� ������

 
A� ����� ��� ��� ������������� U� ������� ���� �������� ��� ����� �� ����� ���������� ����������� ����������� ���� ��� 
����������� ��� ��������� �� ��������� �� ����� ���� ���������� �� ����� ������ �� ������� ������������

E� �� ����� ����� ����� ��� ���������� ���� �� ��� ����� �������� ��� ���� �������������� ����� ����������� E� 
uma Vila, por exemplo, pode ser construída uma casa e, adicionalmente, enviada uma mercadoria para o depósito. Isto 
representa duas ações individuais.

C��� �� ������� ������� ��� ����� ����� �� ����������� ��������� ���� ��� ����������� ��� ���� ����� �� ����������� 
���������� ���������� ���� ������ �� ����� ��� ��������� �� ������� ����� �������� A ����� ���� ����� ����������� ��� 
��������� �� ����� �� ������ ������� ������ ���� ������� ������ ����������� �� ������ ��� ��� �� �������� ������

T���� �� ����������� ������ ���������� �� ����������� �� ������� � ����� �� ��������� ���� �������� � ���� ������ 
aquelas ganhas como resultado da ação. Apenas moedas são gastas e retornam para o estoque no centro da mesa. 
Moedas são, desta forma, livres das demais restrições e nunca vão para a bolsa de tecido nem são colocadas nos campos 
de planejamento, mas sim, são deixadas ao lado do tabuleiro de ações dos jogadores.

A� ������ ����������� ���� ��������� ��� ��������� �� ������� ����� ��� 
posicionadas nos campos apropriados já na fase de planejamento, para que a 
���� ����� ��� ��������� �� ���� �� ����� ������������ D������ � ���� �� ����� 
nenhuma moeda pode ser posicionada nestas extensões.

Mas ao contrário, para as ações básicas do mercado ou da Vila (contrato, 
construção ou compra de carroças), as moedas são simplesmente pagas para 
� ������ �� ���� �� ������� �� ���������� �� ���� ���������� P��� ���� � 
������� ������� ���������� ������� ������ ���������� ������������� ������� � 
mesma fase de ações.

Q����� ����� �� ��������� ������� � ������ ���� ����������� ���������� 
Porém, antes da próxima rodada ter início, são necessárias algumas preparações, 
como pode ser visto na Fase 4 (p. 10).
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As Ações Básicas
A� ����� �������� �� ����� ����� �� ��������� ��� ������� ��� ���������� �� ��������� �� ������ N� ������� ��� ������ 
����� ��� ���������� ���������� ������ C��� � ��������� �� ������ �� ���� ��� ���������� ������ � �������� � � �� 
�� ��� ����� �� ����� ��������� ����� ��������� �� ���������� �� ��� ����� F��� �� A����� C���� ��� �������� �� 
������� ������ �� ����� �� �� ������ ��������� ���� ���� � ��������� ����� ��� ��� ������� �� ����� ������� ������ 
2 peixes por 1 pedra.

As seguintes ações básicas estão disponíveis:

Fazenda
 Produção de alimentos: R���� � �� ���� ������� �� ����� �� ���� � ������� ���� ���� ������� � 
alimento do estoque. Coloque todas as mercadorias no seu caixote.

 Produção de lã:  R���� � ������ � � �������� ��� ������ �� ���� � ������ � �� �� F������� 
Coloque todas as mercadorias no seu caixote.

 Produção de tecido: R���� � �� � � �������� ��� ������ �� ���� � ������ � ������ �� F������� 
Coloque todas as mercadorias no seu caixote.

Floresta
 Produção de madeira: R���� � ��������� ��� ������ �� ���� � ������ � ������� �� F�������� 
Coloque todas as mercadorias no seu caixote.

 Trocar cacau: R���� � �� ���� ������ ��� ������ �� ���� � ������� ���� ���� ������ � A������� 
�� ������� �� � ������ �� F������ �� � ����� �� M������� C������ ����� �� ����������� �� ��� 
caixote.

Mina
 Produção de pedras: R���� � ��������� ��� ������ �� ���� � ������ � ����� �� M���� C������ 
todas as mercadorias no seu caixote.

 Produção de Prata: R���� � ������� � � �������� ��� ������ �� ���� � ������ � ����� �� M���� 
Coloque todas as mercadorias no seu caixote.

Porto
 Produção de alimentos: R���� � ����� � � �������� ��� ������ �� ���� � ������ � �������� 
adicional do estoque. Coloque todas as mercadorias no seu caixote.

Troca de pedras: R���� � ������ ��� ������ �� ���� � ������ � ����� �� M���� C������ ����� �� 
mercadorias no seu caixote.

 Construção de barcos: R���� � �������� ��� ������ �� ���� � ������ � ����� �� ����� � ��� 
escolha do Porto. O barco vale 2 pontos e você recebe imediatamente a mercadoria mostrada 
����� ����������� �� ��� ��������� T��������� ������� ��� ��� � �� ������� �� ��� ������������ 
Coloque todas as mercadorias no seu caixote e o barco, com a frente para cima, ao lado do seu 
tabuleiro de ações.

Vila
 Construção de casas: R���� � ������ ��� ������ �� ���� � ������ � ����� �� ���� � ��� ������� �� 
Vila. A casa vale 4 pontos e torna uma mercadoria mais valiosa para você (veja pontuação). Coloque 
todas as mercadorias no seu caixote e a casa, com a frente para cima, ao lado do seu tabuleiro de 
ações.

 Armazenar: R���� � �� ���� ����������� ������ ��������� ��� ������ �� ���� � �� ���������� 
de acordo com as regras a seguir, no seu depósito:

     Armazenar
 M���������� ��� ��� �������� ���� � ��������� ����� ��� ����������� �� �������� ������

 A �������� ���������� ���� ��� �������� ��� � ��������� �� ����� �������� �� �������� ���������

 A �������� ���������� �� ��� ����� ����� ���� ���������� ���� ���������� ����� ������ A����� ����������� �� 
����� ��� ����� ��� ����������� �� ��� ������ M���� � ��� �������� �� ��� ��� ���� ��� ���������� �� 
qualquer linha (veja mais adiante).

 C��� ����� ���������� ���� � ����� ��� ��� ���� ��� ���������� ������� �� ����� � ��� ���������� �� ��� 
linha logo acima.

 P���� ��� ��������� �������� ��������� �� ������� U�� ����� ��� ������� ����� �������� ���� ��� ��� ���� ����� 
seja iniciada.

 Não podem ser iniciadas linhas com mercadorias já presentes em outras linhas e que ainda não estejam completas.
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 A���� ��� ����� �� ������ �� �������� �������� �������� ���������� � ������� ������ �������� � ����� ������ 
no depósito direito, começando com a linha inferior.

 A�������� ��� ����� ��� ����������� �� D��������

Exemplo: Diego possui em uma linha, no momento, 2 peixes e em sua segunda linha 1 prata e 1 milho. Ele quer, através da Vila, armazenar 1 
lã e 2 peixes. Diego primeiramente posiciona 1 peixe na primeira linha, completando-a. O segundo peixe deverá ser colocado na terceira 
linha, onde, a partir de agora, será permitido armazenar apenas peixe (e milho). Diego deve posicionar a lã na quarta linha. Ele também 
poderia ter posicionado primeiro a lã na terceira linha e depois os peixes (primeiro um peixe na primeira linha e depois começar a 
quarta linha com seu segundo peixe).

Milho possui regras especiais:

 S� � ����� ��� � �������� ���������� �� ��� ������ ����� ���� ����� �� ������ ��������� ������ A ����� ����� 
momento todos os milhos deverão, obrigatoriamente, serem posicionados nesta linha até que ela esteja completa.

 C��� �� ������� ������ ����������� ������ � ������� ��������� ��� �������� ������ ����� � ������� ������ 
��������� ����� �� ����� �� ������ ������������ E� ��� ����� �� ������ ��� �������� ������ ��� ���������� 
apenas prata ou milho.

 O ����� ���� ��� ���������� ������������� ���� ��� ��������� � ������ �� � ������� ������� � E������� ��� 
������� � ������������� ������������� �� M�����

 Comprar carroças: Pague 1 moeda e pegue 1 carroça da Vila, colocando-a imediatamente em um dos campos de ação 
�� ���������� E��� ������� ������ ���� � ��� �������� � ����� ����� �������� U�� ������� ������� � ��������� 
�� ��� � ������� ��� ����� �� ������ �� ��������� � ��������� Q����� ��� ������� � ��������� ��� ���� ��� ������ 
���� � �������� ���� �� �������� �������������� ��������� ��� � ����� ��� ���� ���� ��� �������� ����� ������� 
Você pode comprar no máximo 1 carroça por rodada e pode possuir um máximo de 4 carroças!

Mercado
 Vender mercadorias: R���� � �� ���� ����������� ��� ������ �� ���� � ����� �� ������ 
���� ����� �������� �� M������� V��� ������ �� ���������� ������ �� �������� C������ 
todas as mercadorias no seu caixote. Mercadorias sem preço não podem ser vendidas.

 Comprar extensões: Pegue uma das extensões constantes no mostrador 
�� ���������� ������� � ����� �� ����� � � ��������� �� ��������� 
local de seu tabuleiro de ações. O preço de compra da extensão é a soma 
do preço mostrado na extensão mais o preço mostrado ao lado dela no 
mostrador de extensões. As moedas não precisam ser posicionadas no 
Mercado antes da compra. Você pode comprar uma única extensão por 
rodada.

Importante: V��� ��� ���� ��� � ����� �������� ���� ����� ��� �������� 
� �������� ��� ������ � ����� ���� ��� � ��� ���� �� ���������

 

 Receber um contrato: Pague 1 moeda e escolha um dos contratos existentes no Mercado, coloque-o voltado para 
cima, ao lado do seu tabuleiro de ações. As moedas não precisam ser posicionadas no Mercado antes da ação.

Importante: V��� ���� ��� ������ � �������� ����� ��� ��������� ������ �� ��� ������� V��� �� ���� ������� �� 
novo contrato quando você completar um contrato previamente adquirido.

 Fornecer mercadorias: R���� � �� ���� ����������� �� ���� ������ �� ����� �� ����� ������������ � �� �������� 
����� ��� ���������� ������������ ����� �� ���������� ������ �� ��������� V��� ��� ������� �������� ����� �� 
����������� ����������� ��� �� �������� �� ��� �� ����

C��� ���� �������� �� C�������� ���������� � ����� M��������� ���������� ��� ���� ����� ���� ������ � ����� �� 
E������� � ���� ���� ���� ��������� ������������� ����� Armazenar).

Estrada
 Construção de estradas: R���� � ����� � � ������� ��� ������ �� ���� � ���� ��� �������� � 
campo para baixo na escala de Estradas. Coloque todas as mercadorias no seu caixote.

Com o primeiro nível de Estradas você aumenta seus campos de planejamento para 5, ou seja, você 
������� � ����� �� ������� ������� ��������� �� ������� � � � �� ��� ����� �� ������������� ������� 
� F��� �� N� ������� ����� ���� ������ � ����� �� E������� � ���� ���� ���� ��������� ������������� 
(veja Armazenar�� O� ������ ������ ���� �������� ���� ���� ������ �� ������������ �� ��� ������ 
mais milho.

Exemplo: A segunda extensão de baixo para cima 
custa 3 moedas (2 mostrados na extensão mais 1 
pela sua posição no mostrador)
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Expansão “Missões”
Nesta expansão cada jogador recebe, adicionalmente ao material do jogo básico, 2 missões que 
��� ������ �������� ������� � ������� C��� ��� ������� �������� ��� �� ����� �� �������� ����� 
��� ������ �� ������ ��������� �� ��������� �������

Após ���� � ���������� �� ���� ��� ���� ���������� ��� ����� �� ������ �������� �� ������ 
de missão são embaralhadas. Cada jogador recebe 3 missões, as quais olha, sem mostrar aos 
������ ���������� C��� ������� �������� ������ ����� � �������� � ��� ������� ��������� A� ������ 
� ������� ��� ���������� ��� ���� � ��� �������� � �������� � ����� ���� � ��� �������� �� 
�������� C�� ����� ���� ������� ������ � ������� �� ���� ��������� ��� ����� ��� ������� ��� 
segunda missão que tentará completar durante o jogo. A terceira missão é colocada novamente 
na caixa sem que nenhum outro jogador veja qual é.

Em 2 jogadores, cada jogador escolhe 1 das 3 missões que recebe e entrega uma segunda missão 
para seu adversário, descartando a terceira missão. Desta forma, cada um dos dois jogadores 

escolhe uma missão para si e outra para seu oponente.

A� ������� ���������� �� ������� ��� ��� ����� ����������� ������� �� ��� ��� ���������� O� ��������� ����� 
consultar suas próprias missões a qualquer momento.

N� ������� �� ������ �� ������� �� ���� �� ������� ���� ������� ���� �� ������ �� ���� ������� ����������� P��� 
������� ��� �������� ��������� �� ������������ ������� �� ����������� �������������� �� ���� �� ���� ��� ����������� 
ou seja, as mercadorias sobre contratos não valem.

Dicas para sua Primeira Partida
Em A������� ������ ��� ������ ���� �� ����� � ������ �������� ����� � �������� P��� ��������� �� ����� ��� ���������� 
ao jogo, aqui você encontrará algumas dicas::

 Não esqueça dos alimentos. C��� ������� �������� ��� � �� � ���������� P��� � ������ �������� ���� � ����� 
����� � �� ��������� ����� ������ �������� ���� ��������� �������� �� ������ �� ��������� �� ��� ��������� ��� 
��������� ��� ������ ���� �� ������� ���������� ��� ������ ���� ������������� P��� ��� ������������ 
���������� ���� ����� �� ����� ������ ��� ��� �� ��� ������� E� ������������� ����� �������� ������ ��� � 
���� � ���� ���� ��� ������ ��������� ���� ����������

 Troque peixes. No Porto os negociantes de peixe se aglomeram. Através dos peixes você pode conseguir não apenas 
alimento, mas também outras mercadorias. Como ação básica você está limitado apenas a troca de 2 peixes por 1 
pedra, mas você verá que existem várias extensões de troca bastante interessantes no jogo.

 Armazene no momento certo. O� ������������� �������������� ��������� � ��������� O ������������� �� 
����������� �� �������� � ���������� ���� ������� � ��������� �� ����������� �� ��� ����� �� ������ �� ���� 
������ ����� ���� ������ ��� �������������� �� ������ ���������� O� ��������� ���� ��� �������� ����������� 
������ ����������� ����������� ����� ������� ������ ������ ���������� �� ��� �������� �� ��������������� �������� 
aquelas que são mais valiosas.

 B����� ���� ����������� E� A������� ������� �������� ������������ ��� ��� ����� ����� ����������� ����� � 
início. Sem alpaca, por exemplo, não se tem acesso a lã e sem lã não se pode ter tecido. Existem diversas extensões 
��� �������� � �������� �� � ������ �� ����������� �� ����� �� ������� ��� ��� ���������� ������ ��� 
�� ������� C��� ����� ���� ������� ��� ����������� N���� ������� ��� �� ���� ����� ������ ���� � ����� �� 
����������� ��� ������ �� � ������� ��� ������ � ��� �� ����� �������� U� ������ ���� ����� � ������� ����� 
�� � ������� ���� ��� �� ��� ������ ������ �������� � ������� �� ������ ��� ��� ������ �������� ��� �� �� 
��������������� � ������� � ��� ������ ������ ��� ��� ����� ���������� ����� �������

 U����� �� ������� M����� ��� ����� ������ �� ���� �� ������� P�� ���� �������� ������ ��� ��� ������� O ������� 
��� �������� ��� �������� ���� � ������� ���� � ����� ��� ����� ������ ���������� � �������� ����������� ��� 
�������� ������� ������ ����������� ��� ������ �� ������������� I��� �������� ��� ������ ������ �������������� 
adicionais de ações.
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N��� S��������� K�� W������� M����� A��������� D��� H������� S����� G�������� � N������ G���������  
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Descrição das Extensões

Receba 1 alpaca por 1 
�������� �F�������.

Receba 1 minério por 1 
peixe (Porto)

Receba 1 madeira por 1 
alimento (Floresta).

Receba 1 minério por 1 
alimento (Mina).

Receba 1 peixe por 1 
alimento (Porto).

Pague 2 moedas para 
receber 1 cacau (Mercado).

Pague 1 moeda para 
receber 1 alpaca ou 1 pedra 
(Mercado).

Pague 1 moeda para rece-
ber 1 peixe ou 1 madeira 
(Mercado).

Pague 1 moeda para rece-
ber 1 pedra ou 1 madeira 
(Mercado)

Receba 1 pedra ou 1 
minério por 1 Alimento 
(Mina).

Receba 1 cacau por 2 peixes 
(Porto).

Receba 1 minério, 1 pedra 
ou 1 madeira por 1 peixe 
(Porto). 

Receba 1 cacau por 2 
alimentos (Floresta).

Durante a fase de 
planejamento você pode 
colocar 1 mercadoria 
qualquer nesta extensão, 
a qual você poderá usar 
posteriormente para uma 
ação em qualquer Local.
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Receba 1 lã por 1 alpaca 
�F��������

Receba 1 cacau por 1 ali-
mento (Floresta). 

Coloque, opcionalmente, 
1 moeda ao invés de 1 
alimento no campo de ação 
de movimento durante a 
fase 2. Caso o movimento 
���� ���������� � ����� � 
devolvida ao estoque.

Coloque 1 mercadoria 
qualquer de seus campos 
de planejamento no seu 
caixote entre a Fase 1 e a 
Fase 2. Depois compre 1 
mercadoria de sua bolsa 
de tecido ou procure 
uma mercadoria de seu 
caixote. Coloque esta nova 
mercadoria no campo de 
planejamento.

Estes campos de ação 
expandem a Vila em 2 
campos adicionais.

Durante a fase de 
planejamento você pode 
colocar 1 Mercadoria 
qualquer nesta Extensão, 
a qual você poderá usar 
posteriormente para uma 
ação em qualquer Local.

Receba 1 lã ou 1 cacau por 
1 peixe (Porto).

Pague 2 moedas para 
receber 1 lã ou 1 minério 
(Mercado).

Pague 3 moedas para 
receber 1 prata ou 1 vidro 
(Mercado).

R���� �� ��� ����� �� 
tecido (eventualmente 
completando ela com 
Mercadorias do caixote) 
até 10 mercadorias. As 
M���������� �������� 
����� ��� ����������� �� 
linhas já iniciadas do seu 
depósito, porém nenhuma 
nova linha pode ser iniciada.

V��� ���� ��������� 
aqui até 2 milhos durante 
a Fase 3, imediatamente 
quando você os receber. 
Posteriormente você 
���� �������� ��� ���� 
para mover 1 ou 2 milhos 
����������� ���� ���� 
���� �������� ��������� 
no depósito (veja 
���������������
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Descrição das cartas de Missões
T���� �� M������ ������� �� ���������� ������� ��� �������� ��� �������� ���� ��� ��� ���� ���������� 

Complete 3 contratos.
A������� � ������� �� ��� 
depósito. 

A������� � ���� ���������� �� 
mercadorias em seu depósito.

A������� �� ����������� �� ��� 
depósito.

Seja o primeiro a completar uma 
linha em um depósito.

Complete 4 linhas em seu depósito 
��� ������� ������

Possua 3 pratas e 3 tecidos ao 
���� �� ���� ������������ ����� 
contratos não contam).

P����� � ������ �� ���� �� ���� 
(mercadorias sobre contratos não 
contam).

Complete 3 linhas em seu depósito.
A������� � ������ �� ��� 
depósito.
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Seja o primeiro a completar uma 
linha no depósito com peixes.

Construa 3 barcos.

Construa 3 casas.

P������ �� ���� �� ����� ���� 
minério que qualquer outro jogador 
(mercadorias sobre contratos não 
contam).

A������� � ������ �� ��� 
depósito.

Complete 1 contrato, construa 1 
barco e 1 casa.

Seja o primeiro a completar um 
contrato.

Seja o primeiro a construir uma 
casa.

P������ �� ���� �� ����� ���� 
pedras que qualquer outro jogador 
(mercadorias sobre contratos não 
contam).

Complete 2 contratos com lã ou 
tecido.
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