
- Caso o sobrevivente que estiver car-
regando o soldado Brian morrer, a 
missão termina e os sobreviventes 
fracassam.

- O soldado Brian nunca poderá ser 
abandonado, porém ele pode ser 
passado para outro sobrevivente que 
esteja na mesma área, ao custo de 
uma ação. Este novo sobrevivente 
assume a escolta do soldado (utilize 
a regra de movimentação ao carregar 
o o soldado)

- Caso o sobrevivente que estiver car-
regando o molho de chaves morrer, 
o item fica no chão e outro sobrevi-
vente gasta uma ação para pegá-lo.

- Área de entrada Zumbi Azul: Sempre 
na fase de zumbis, se os sobrevi-
ventes ainda estiverem no nível azul, 
jogue um dado para esta área. Se sair 
1, 2 ou 3, considere esta área como 
nível amarelo. Caso tire 4, 5 ou 6 ou 
se os sobreviventes já estiverem no 
nívenível amarelo ou acima, trate esta 
área de entrada como as outras (sem 
alterações de nível).
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