W 1":::;.‘. A .::_f -~
’ -q;';.-‘h 7
a1 B '

'Criado por tis Brueh




“Lutamos por ouro, sangue e gldria. Os deuses nos esperam nos
portdes de Valhalla” — Em Valknut os jogadores assumem o papel de
generais e tentam derrotar uns aos outros usando impérios assimétricos
em um mundo em constante mudanca.
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PREPARASAQ DO J040 (2 JOGADORES):

Cada jogador escolhe um exército e coloca seus guerreiros e cartas de emboscada em seu
estoque pessoal. O jogador com menos guerreiros é o 12 jogador.

Embaralhe as Cartas de Terreno para 2 Jogadores, pegue a do topo e a posicione virada para
baixo no centro da mesa. Essa serd a Area inicial do Campo de Batalha.

Revele as préximas 3 Cartas de Terreno para criar a Oferta de Terrenos.

Cada jogador coloca até 4 de seus guerreiros (ao minimo de 1) em sua Area inicial no Campo de
Batalha e entao o0 jogo comeca.



TURNO DO JOGADOR:

No comego de seu turno, o jogador ativo repoe as Cartas de Terreno disponiveis na
Oferta de Terrenos para 3 ¢, entdo, posiciona uma delas adjacente a um dos Terrenos
previamente colocados no Campo de Batalha, seguindo as regras abaixo:
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Cartas de Terreno podem ser colocadas com
0 topo para cima ou para baixo, desde que
alinhadas. Vocé ndo pode colocar uma carta
de Terreno de lado.

Se houver um Valknut na Carta de Terreno
que vocé colocou, vocé coloca um novo
guerreiro em cima do Valknut.

Para usar sua carta de Emboscada vocé

Caso 0 jogador ativo ndo possua guerreiros
para colocar no valknut, ele ganhard um ponto pode descartar uma das Cartas de Terreno
de movimento adicional. da Oferta de volta para a caixa.

Ao colocar sua Carta de Terreno ho Campo de Batalha, vocé ganha uma
quantidade de pontos de movimento igual ao numero do centro a Carta de
Terreno que vocé acabou de colocar.



: MOVENDQ GUERREIROS:

Um Guerreiro se move em linha reta, ortogonal, por uma quantidade qualquer de planicies a
sua esconha. Vocé ndo pode passar por outros guerreiros (sejam estes amigos ou inimigos),
Montanhas, Rios ou Florestas. Vocé gasta um ponto de movimento para mover um Guerreiro.
Repita esse processo até gastar todos os seus pontos de movimento. Vocé pode mover um
guerreiro mais de uma vez no mesmo turno. Mesmo que seu Guerreiro seja capaz de cruzar certos
tipos de terreno ou obstéculos, ele sempre devera terminar seu movimento em uma Planicie.

Gaste um ponto de movimento,
para mover um Guerreiro por
qualquer nimero de zonas em
uma linha reta desde que ndo

haja obstaculos.

Mesmo que seus Guerreiros

Pontos de movimento sejam capazes de cruzar
obstaculos, vocé ndo pode

Guerreiros nao se podem ser divididos
movem diagonalmente. entre seus guerreiros. acabar seu movimento sobre
um obstaculo.

Ao fim de cada movimento, confira se vocé derrotou um Guerreiro inimigo. Depois que
gastar todos 0s seus pontos de movimento, é a vez do préximo jogador, em sentido horério.
Vocé pode decidir passar sem gastar 0s seus pontos de movimento.



DERROTANDO GUERREIROS:

Quando vocé flanqueia um Guerreiro por dois lados opostos ortogonalmente, vocé o mata
imediatamente. Vocé pode flanquear inimigos usando um de seus Guerreiros de um lado e do outro
qualguer um entre os seguintes: um de seus Guerreiros, uma Montanha, um Rio ou uma Floresta. Vocé
nao pode flanquear guerreiros contra as bordas do Campo de Batalha.

- -~

0 Guerreiro Draugr é removido

do Campo de Batalha e volta

para o estoque de seu jogador.

O Guerreiro Draugr é removido
do Campo de Batalha e volta
para o estoque de seu jogador.

=

0 Guerreiro Draugr é removido
do Campo de Batalha e volta
para o estogue de seu jogador.

Nada acontece. Nenhum
Guerreiro Draugar esta
flanqueado.

0 Guerreiro Draugr é removido
do Campo de Batalha e volta
para o estoque de seu jogador.

Nada acontece. Caso o jogador
Viking passe sua vez, ambos
0s seus Guerreiros morrem no
inicio do turno Draugar.

Seus Guerreiros ndo podem ser mortos durante seu turno, mas eles serdo mortos imediatamente
no inicio do turno adversdrio caso ja estejam flanqueados por Guerreiros inimigos.



FIM DA PARTIDA:

Caso, a qualquer momento durante a partida, ndo houver mais Guerreiros inimigos no Campo de
Batalha, vocé venceu.

Caso a Ultima carta da Oferta de Terrenos seja colocada, e ainda houver guerreiros inimigos

no Campo de Batalha, cada Guerreiro que ndo estiver na Area inicial vale os pontos de vitéria
conforme descrito nas pe¢as. Caso ainda haja um empate, o exército que comegou 0 jogo com uma
quantidade maior de Guerreiros vence.

Neste exemplo, o jogador Draugar fez 8 pontos de vitoria,
enquanto o Viking fez 9 vencendo a partida!



EXERCITOS ASSIMETRIC0S

Cada exército tem uma quantidade diferente de Guerreiros com habilidades Unicas. Eles também
podem mover-se por tipos especificos de Terreno, como Planicies, Montanhas, Rios, e/ou zonas
com Guerreiros inimigos.
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Dura-de-matar: esta guerreira deve
ser flanqueada duas vezes (a0 mesmo
1 tempo) para ser derrotada.

Furia: sempre que houver 3 (ou mais)
Valknuts visiveis no Campo de Batalha,
vire a peca para seu lado Enfurecido.
Caso haja menos de 3, vire-a de volta.

Esmagar: quando enfurecida, a Giganta
de Gelo pode matar guerreiros inimigos
colocando sua peca sobre eles.




VALQUIRTAS

Move-se por: Guerreiros:
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sempre que matar um guerreiro inimigo.

Move-se por: Guerreiros:

Planiciel. Floresta

Arquearia: Vocé pode flanquear Guerreiros a até 2 zonas de
distancia deles. Para isso acontecer devem haver apenas Planicies
desocupadas ou Florestas entre sua Guerreira e o inimigo.




Move-se por: Guerreiros:

Berserker: sempre que matar um Guerreiro inimigo,
vocé imediatamente perde todos os seus pontos de
movimento restantes. Apds isso, coloque uma nova
carta da Oferta de Terrenos no Campo de Batalha e
ganhe seus pontos de movimento.

Lembrete: s6 sdo reveladas novas cartas na Oferta
de Terrenos no inicio do turno de um jogador.

Guerreiros:
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Encontrdo: Vocé pode gastar um ponto de movimento para empurrar

um guerreiro inimigo adjacente junto com seu guerreiro vanir uma zona
adjacente.




DRAGOES

Move-se por: Guerreiros: ‘
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Chamar: Vocé pode gastar 1 ponto de
movimento para teletransportar um
de seus dragdes no Campo de Batalha
para um Valknut desocupado.

Move-se por: Guerreiros:
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Experiente: Toda vez que vocé coloca
uma Carta de Terreno, ganha 1 ponto de
movimento a mais.




Move-se por:

DRAUGAR

Guerreiros:

Mortos-vivos: quando vocé derrota um
Guerreiro inimigo, ele se torna um Draugr.
Isso pode resultar em uma rea¢do em
cadeia. Caso vocé ndo possua nenhum
Draugr para colocar em seu lugar, ganhe
+] ponto de movimento.
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Move-se por:

Forg¢a-nos-ntimeros: Sempre que vocé coloca
uma Carta de Terreno com um Valknut no Campo
de Batalha, coloque um Goblin em cada Valknut
desocupado no Campo de Batalha. Caso vocé
ndo tenha goblins suficientes, ganhe +1 ponto de
movimento por Goblin faltante.




MODOS DE JO4O ADICIONAIS:

Novas formas de jogar Valknut!

$ JOGADORES:

Preparagao adicional: Embaralhe as
Cartas de Terreno para 3 jogadores,
coloque uma delas com a face para
baixo ao lado da Area inicial para 2
Jogadores. Embaralhe as cartas de 3
Jogadores restantes juntamente com
as Cartas de Terreno para 2 Jogadoes
para formar a Oferta de Terrenos.

b JOGADORES:

Preparacdo adicional: Coloque a carta
Bifrost ao lado direito da Area inicial
para 2 jogadores. Depois, embaralhe
as cartas de 4 Jogadores e cologue a
carta do topo para ser a Area inicial
para o 32 e 42 jogadores. Por ultimo,
embaralhe todas as Cartas de Terreno

restantes (2/3/4 Jogadores) para
formar a oferta Terrenos.

Lembrete: guerreiros inimigos nunca vao

te ajudar a flanquear outros guerreiros.




RAGNAROK:

JOGADOR 1

JOGADOR 1

Jogue com 2 exércitos cada! O jogador mais novo escolhe seu 12 exército, depois
seu oponente escolhe 2 exércitos, e por fim o mais novo escolhe seu 22 exército.
Jogadores organizam suas &reas iniciais como quiserem, misturando seus 2 exércitos
em qualquer combinagdo, Desde que seus guerreiros preencham os 8 espagos que
cada jogador possui. Prepare 0 jogo como se estivesse jogando em 4 jogadores.

0 jogador gque possuir o exército com o menor nlimero de guerreiros inicia a partida.

Vocé pode dividir seus pontos de movimento entre seus exércitos e flanquear usando
guerreiros de ambos. Dito isso, habilidades sdo ativadas apenas para o guerreiro que as

possui. Exemplo: matar com seu Viking Ihe permite colocar uma nova Carta de Terreno
(e o faz perder pontos de movimento restantes), Seu ponto de movimento adicional (dos
Andes) pode ser usado apenas pra mover Andes etc.

Lembrete: Quando ndo houver mais Guerreiros de um de seus exércitos no Campo de
Batalha, vocé ndo pode trazer novos guerreiros desse exercito usando Valknuts.




DEUSES E MONSTROS

Essa expansao pode ser jogada por 4 jogadores ou no modo Ragnarok.
Mas usa-la combinada a esses modos é opcional.

Preparagdo Adicional: Embaralhe as cartas Gjallarhorn e revele 3 para criar a oferta de Deuses e Monstros.
Quando vocé coloca Cartas de Terreno que possuem a corneta Gjallarhorn vocé pode escolher uma carta da
oferta de Deuses e Monstros para executar sua agao, mantendo-a em seu estoque pessoal para adicionar ou

diminuir pontos de vitdria no fim da partida. A carta é reposta na oferta no inicio do turno do préximo jogador.

Quando outro jogador colocar uma Carta de Terreno com a corneta Gjallarhorn ele pode pegar a
carta de seu estoque, execuntado a sua acdo, ou escolher uma nova da oferta de Deuses e Monstros.

Odin: olhe as 3 Cartas de

% Terreno do topo da Pilha
(k' de Terrenos e as reorganize
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como preferir.

Freya: Mova 1 de seus
guerreiros uma vez
ignorando quaisquer
obstéculos.

Thor: Mate um guerreiro
inimigo que esteja sobre
um Valknut.

By

Idun; +1 ponto de vitoria
para cada 2 guerreiros
no Campo de Batalha

* arredondados para cima.

Loki: pegue a carta do
topo Pilha de Terrenos
para seu estogue como
uma Carta de emboscada
adicional.

Surtr: destrua 1 Carta de
Terreno do Campo de
| Batalha que ndo possua
guerreiros sobre ela.

Hel: cologue qualquer
guerreiro de um exército
sobre um Valknut. Ele
agora estd sob seu
controle.

Fenrir: roube uma
Carta de emboscada
inimiga.

1 Jormungandr: roube
B 1 guerreiro de um
estoque inimigo.




PERGUNTAS FREQUENTES:

1. Alguma recomendagao para a 12 disputa?

R. Vikings contra Draugar € um comeco
divertido, ja que ambos jogam de maneiras
bem diferentes.

2. Quais exércitos sdo mais faceis de jogar?
R. Todos os exércitos estdo balanceados. Mas
em regras gerais, quanto mais guerreiros, mais
facil é de entender como se joga com eles.
Dificil: Giganta de Gelo, Valquirias, Elfas
Médio: Vikings, Vanires, Dragoes
Facil: Andes, Draugar, Goblins

3. Posso passar pelos meus guerreiros?
R. N&o, vocé ndo pode!

4. Quando meus guerreiros morrem, eles voltam
para meu estoque pessoal ou para a caixa?

R. Guerreiros que morrem voltam para o seu
estoque e podem ser trazidos de volta usando
Valknuts.

6. Como Elfas e Valquirias podem vencer a
Giganta de Gelo?

R. Matar a Giganta para elas ndo é uma tarefa
facil e ndo vai acontecer com frequéncia. Vocé
ainda pode vencé-la por pontos. O segredo é
tentar construir um reino em que a Giganta nao
se mova e alcance seus guerreiros com facilidade.

7. Usando a habilidade Berserker com um
viking, posso repor as Cartas de Terreno da
Oferta durante meu turno?

R. Ndo, vocé ndo pode.

8. Duas Elfas podem matar um guerreiro
inimigo, caso ambas estejam alinhadas porém
a 2 zonas de distancia? Elfas podem atirar
flechas cruzando Florestas?

R. Sim, para ambos!

9. Usando “For¢a-nos-niimeros”, se ndo tenho
mais Goblins para colocar, ganho pontos de
movimento?

R. Sim, 1 para cada Goblin faltante.

10. A Giganta pode ser colocada ou movida

5. Caso todos os meus guerreiros morram, e exista
um Valknut numa Carta de Terreno da oferta, posso terminar um movimento com a metade do seu

para uma posi¢ao horizontal? Vocé pode

trazé-los de volta e continuar jogando? corpo sobre um obstaculo?

R. Nunca para ambos. A Giganta pode apenas
mover-se e ser colocada de pé.

R. N&o. Caso todos 0s seus guerreiros morram, vocé
perde a partida imediatamente.




11. Posso flanquear guerreiros contra as
bordas de uma carta de Terreno?

R. Nada pode ser flanqueado contra as
bordas do Campo de Batalha.

12. Usando a habilidade Berserker, caso
a Oferta de Terrenos estiver vazia, posso
pegar a carta do topo da Pilha de Terrenos?

R. N&o, vocé ndo pode.

13. Jogando como Vikings caso vocé
consiga matar 3 guerreiros inimigos e

use todas as Cartas de Terreno da Oferta,
posso usar minha carta de emboscada para
ganhar mais movimentos?

R. N&o. Cartas de emboscada podem ser
usadas apenas pra substituir Cartas de
Terreno da Oferta, e a Oferta de Terrenos sé
¢ completada no inicio do turno do jogador.

14. Jogando como Vikings, caso vocé use
todas as Cartas de Terreno da Oferta e

a tltima Carta que vocé colocou te der

3 movimentos. Se vocé move-se uma

vez e matar mais uma unidade inimiga,
vocé ainda pode usar os 2 pontos de
movimento restantes ou seu turno
terminar, ja que ndo ha outras Cartas de
Terreno na oferta para colocar?

R. Vocé perde os movimentos restantes e
seu turno termina.

15. Preciso gastar um movimento para
flanquear?

R. Nao. Matar ao colocar um Terreno é
uma jogada valida, também é possivel
comecar a sua vez com guerreiros inimigos
ja flanqueados. Nesse caso, remova 0s
guerreiros inimigos imediatamente.

16. Caso a Giganta esteja Enfurecida,
posso reverter isso?

R. Sim, vocé pode desvira-la cobrindo
(ocupando) os Valknuts visiveis para
menos de 3 no Campo de Batalha.

17. Posso fazer menos movimentos do
que os ganhos na Carta de Terreno que
coloquei no inicio do meu turno?

R. Sim, movimento é opcional.

18. Jogando com os Draugar, caso
nao consiga transformar um guerreiro
derrotado (por que ndo possuo mais
pegas) o que acontece?

R. Vocé ganha um movimento extra.

19. Uma Valquiria pode terminar seu
movimento em uma zona de Floresta,
Montanha ou Rio?

R. Nao, apenas mover-se sobre eles.



20. Posso mover na diagonal?
R. N&o, vocé ndo pode.

21. Em uma partida para 4 Jogadores, quem é
0 32 Jogador?

R. O jogador que possuir o 32 exército com
mMenos guerreiros.

22. A Giganta pode esmagar 2 guerreiros de
uma vez e ainda matar guerreiros adjacentes
flanqueando-os contra o obstaculos?

R. Sim, ela pode.

23. Posso mover meu Dragdo para um
Valknut na Oferta de Terrenos?

R. N&o, vocé ndo pode.

24. Meu adversdrio matou um dos meus
guerreiros usando um Draugar e isso resultou
em eu perder 3 outros guerreiros em uma
reacao em cadeia, esta correto?

R. Sim, vocé deve se mover seus guerreiros
com cuidado para evitar isso.

25. Exércitos que sao capazes de cruzar
obstaculos, podem cruzar mais de um caso
esses estejam em sequéncia?

R. Sim, exceto caso o caminho esteja
blogueado por algum tipo de terreno (ou
guerreiro inimigo) que seu guerreiro nao
pode cruzar.

26. Posso empurrar alguém no meio de
um movimento usando um Vanir?

R. N&o, vocé ndo pode. Empurrar custa 1
ponto de movimento.

27. 0 que a palavra Valknut significa?

R. Existem muitas perguntas sobre esse
simbolo Viking, mas consenso é que a
palavra se traduz para “o nd dos guerreiros
caidos”.




REGRA RAPIDA:

Vocé vence caso elimine todos os guerreiros inimigos ou por ter mais pontos de vitéria no
Campo de Batalha (EXCETO na Area inicial) depois da tltima Carta de Terreno ser colocada.

Turno do Jogador:
1. Complete a Oferta de Terrenos.

Movimento: guerreiros movem-se numa linha

reta ortogonal, desde que ndo haja obstaculos,

gastando um ponto de movimento.

2. Escolha e cologue uma Carta

de Terreno no Campo de Batalha,
ganhando pontos de movimento.

3. Gaste pontos de movimento para

MOVer guerreiros.

EXERCITOS ASSIMETRIC0S:

Move Sobre: Tudo
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Duro de Matar, Fiiria,
Esmagar ( do em
furia)

Move Sobre: Planicie

Berserker (sempre
que mata ganha 1
Carta de Terreno)

Move Sobre: Planicie,
Montanhas
Experientes (1 ponto

de movimente extra a
cada turno)

Derrotando guerreiros: quando vocé flanqueia
um guerreiro inimigo por lados adjacentes de

lados opostos ortogonalmente, vocé o mata

imediatamente. Vocé por usar seus guerreiros,

Montanhas, Rios ou Florestas para flanquear.

Move Sobre: Tudo

Sede de Sangue
(sempre que mata
ganha um movimento)

~  Move Sobre: Planicie, Rio

-.gt & Empurrao (empurre

V) um guerreiro inimigo
@ 1zona)

Move Sobre: Planicie

Mortos-Vivos (Inimigos | ¥
mortos se tornam
Draugar)

Move Sobre: Floresta

Arquearia (flanqueia a
2 zonas de distancia)

Move Sobre: Planicie

Chamar (vocé pode
mover-se para um
Valknut visivel)

Move Sobre: Planicie
#4 Forga-nos-ntimeros (Ao
colocar uma carta de
Terrreno com um Valknut,
cologue um Goblin por
Valknut desocupado)




