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allertau

Um jogo para 1-4jogado , a partir de 14 anos s Tempo de jogo: 50-140 minutos

No século XVI, a cidade bdvara de Ingolstadt abriu caminho para a Reinheitsgebot (Lei da Pureza da Cerveja) que
foi adotada em todos os estados alemdes no século XIX. Ndo so essa lei ditava os ingredientes, mas também os
pregos de venda da cerveja. Hoje em dia, a regido de Hallertau, ao sul de Ingolstadt, é a maior produtora de
lupulo da Alemanha, orgulhando-se de ser o primeiro lugar na Europa Central a cultivd-lo. O jogo se passa

por volta de 1850 — a época que transformou a regido de Hallertau no que € hoje. Mergulhem nesse

mundo como chefes de uma pequena vila na regido de Hallertau. Fornegam aos artesdos locais as

mercadorias de que precisam cultivando plantagdes, criando ovelhas e literalmente jogando as cartas

certas. No final, o jogador que tiver desenvolvido melhor sua vila vence.
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Componentes Gerais

28 pegas

de Campo 40 fichas de

Ferramenta

1 ficha de Primeiro
Jogador (+3 extras)

336 cartas

V;

6 cartas de Quadrante 4 baralhos com 4 baralhos com 1 baralho com 1 baralho com
(usada apenas com 1-3 30 Cartas de Portdo cada 35 Cartas de Pasto cada 45 Cartas de Bénus 25 Cartas de Ponto
jogadores) s %
] B féa| &
Componentes de Madeira
20 indicadores de Linho ﬁ’ 20 indicadores de Centeio 12 indicadores de Carne

f

”L
16 indicadores de Argila ( 12 indicadores de Leite

e,
£
12 indicadores de Pele w 12 indicadores de L3

2 $ie

20 indicadores de Lupulo

30 pecas de Ovelha

. 80 cubos de Trabalhador
‘ 20 indicadores de Cevada

Componentes dos Jogadores
Um conjunto por jogador, composto por:

5 pegas diferentes
de Edificio de
Produgdo

1 pega de Caixa de Joias

1 ficha de Joia
(em forma de
anel)

10 fichas de
Pedregulho

LKL

i

1 Tabuleiro do Centro Comunitario (dobrado) 1 pega de Centro Comunitario
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Antes de mergulhar nas regras, dé uma olhada nas mecanicas basicas e no que vocé vai fazer para conquistar a vitoria.
Vocé pode escolher pular essa se¢do — todas as informagdes nesta pagina serdo explicadas mais tarde.

Seu objetwo é marcar o maximo posstvel de pontos ao longo de seis Rodadas. A maior parte dos seus pontos vird de duas fontes:

U P A 1 (5 S T

Jogando Cartas

Mover o Centro Comunitario
Muito esforgo ird para o desenvolvimento da sua vila pelo investimento na produgdo

local. Fornecendo as Mercadorias necessarias (1), vocé pode mover os Edificios de Vocé comega a partida
Produc3o para a direita. O Centro Comunitério acompanhara quando todos os Edificios com uma mdo de cinco
de Producdo tiverem se movido, revelando a vila desenvolvida. No comego, isso cartas. Algumas cartas
aumentara sua reserva de Trabalhadores. Mais tarde, valerd Pontos de Vitéria (2). requerem que vocé

Os investimentos necessarios aumentam conforme a
partida avanca (3] e, para dificultar ainda mais, o jogo
literalmente coloca pedras no seu caminho (4)! Joias
(5) ajudam a lidar com os investimentos citados acima e &
Ferramentas (6) ajudam a lidar com o Gltimo problema.

. tenha alguma coisa (1);
outras tém um custo
para serem jogadas (2).
Algumas fornecem

- recursos ou efeitos Unicos
Uteis e permitem que
VOCé compre mais cartas
(3); outras fornecem
receita e Pontos de
Vitdria (4). A coisa mais
curiosa sobre as cartas
neste jogo é que vocé
pode joga-las literalmente
guando quiser!
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Abastecer os Edificios de Produgdo requer muitas Mercadorias, especialmente Produtos de Origem Animal e Plantagées.

et A o A ANV

ultlvo de Plantagoes

Um modo eficiente de conseguir muitos produtos
agricolas é a agricultura, baseada em um sistema
de rotagdo de dois campos: vocé pode semear
uma plantagdo nos Campos para produzir até
5 vezes a quantidade investida (2]. Isso vai redu-
zir a eficiéncia do Campo @; deixa-los descansar
vai aumenta-la (4). Quanto mais Campos vocé ti-
ver no Tabuleiro de Campos, melhor vocé podera
aproveitar a rotacdo de PlantagGes.

Criagao de Ovelhas

Um modo eficiente de obter muitos Produtos de Origem Animal
é criar Ovelhas: elas fornecem Leite todas as Rodadas; vocé pode
tosquia-las para conseguir L3 ou troca-las por Carne e Peles.
A importancia das Ovelhas é destacada pelo fato de que cada
jogador tem um tabuleiro inteiro dedicado a elas. Ao conseguir
uma nova Ovelha, vocé deve coloca-la em uma Carta de Pasto @
Isso vai iniciar uma contagem de
tempo: depois de trés Rodadas,
a Ovelha vai morrer de causas
naturais (2). HA maneiras de
prolongar a vida de uma Ovelha, @
(3) e, uma vez que ela esteja nos
Estabulos (4), estard segura e
valera Pontos de Vitdria.

ovelha ganha 8
% +1 rodada

Admmlstrar uma vila, mesmo que pequena dd muito trabalho.

AIocagao de Trabalhadores

O Tabuleiro de Agdes tem 20 espagos de agdo, a maioria deles permite que vocé aloque 1-3 Trabalhadores para utiliza-los. Quanto mais jogadores
estiverem interessados em um espacgo de agdo em particular, mais caro sera realizar essa agdo — mesmo nas Rodadas futuras, ja que os espagos de
acdo n3o s3o liberados completamente. No comego, sua forca de trabalho é composta por apenas 6 Trabalhadores (2], mas, progredindo seu Centro
Comunitario, vocé pode aumentar esse niUmero para até 12 Trabalhadores. Além de realizar agGes no Tabuleiro de Ag¢bes, ocasionalmente vocé
precisara que seus Trabalhadores produzam Ferramentas.

+a

“igual ao nimero
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Area Comum Apenas em partidas com 1-3 jogadores: embaralhe as Cartas de
Quadrante e coloque-as em uma pilha virada para baixo perto do
Tabuleiro de A¢gdes. (Em uma partida com 4 jogadores, deixe as Car-
Prepare as cartas: tas de Quadrante na caixa do jogo — vocé ndo vai precisar delas).

Coloque o Tabuleiro de Ag¢des no centro da drea de jogo.

e Selecione um dos quatro baralhos de Cartas de Portdo e
também um dos quatro baralhos de Cartas de Pasto. (Vocé pode
diferenciar os baralhos pelas nuances nas ilustragdoes no verso
e também pelo numero da carta na frente. O primeiro digito

Aloque 1 Trabalhador na linha inferior de cada espago de agdo no
Tabuleiro de Agoes.

Dica: vocé deve combinar essa etapa com a Fase 1 da Rodada 1:

do numero da carta é também o numero do baralho: Cartas € Em uma partida com 4 jogadores, ndao aloque nenhum
de Portdo tém numeros de baralho 0-3. As Cartas de Pasto tém Trabalhador no Tabuleiro de Agbes.
nimeros de baralho 4-7). @ Com 1-3 jogadores, compre uma Carta de Quadrante e aloque
Dica: para sua primeira partida, recomendamos que vocé use Trabalhadores apenas nos Quadrantes ndo listados na Carta de
o baralho para iniciantes (numerado 001-030) e o baralho de Quadrante comprada. (Depois, remova essa Carta de Quadrante
Lupulo (numerado 401-435), respectivamente. de jogo).

e Embaralhe as Cartas de Bonus e de Ponto, assim como as Entdo, em qualquer caso, pule a Fase 1 da Rodada 1.
Cartas de Portdo e de Pasto selecionadas separadamente, e
coloque os baralhos individuais virados para baixo nos espagos Coloque os Campos, Mercadorias, Ovelhas, Ferramentas e os
designados do Tabuleiro de A¢des (um em cada canto): Cartas Trabalhadores restantes perto do Tabuleiro de AgSes. Essa é a
de Portdo — canto superior esquerdo, Cartas de Pasto — canto Reserva Geral.

superior direito, Cartas de Bonus — canto inferior esquerdo,
Cartas de Ponto — canto inferior direito.
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Mercado de Ovelhas




Area Pessoal
Cada jogador realiza as seguintes etapas:

. Pegue um conjunto de componentes do jogador e coloque o

Tabuleiro do Centro Comunitario, Tabuleiro de Campos, Tabuleiro
de Estabulo, peca da Caixa de Joias e folha de visdo geral a sua
frente. (Ndo importa como vocé os organiza. Durante o curso da
partida, vocé usard mais o Tabuleiro de Campos).

Coloque a pega do Centro Comunitario no topo do seu Tabuleiro
do Centro Comunitario de modo que o nimero "6" esteja visivel na
janela.

Coloque os Edificios de Produg¢do imediatamente a direita da peca
do Centro Comunitario — um em cada linha. A ordem dos Edificios
de Produgdo nao importa, mas recomendamos que voceé os coloque
desta forma (de cima para baixo): Carpintaria, Cervejaria, Casa de
Resfriamento, Padaria, Manufatura.

Em cada linha de Edificios de Produgdo, coloque 2 Pedregulhos como
se segue: um Pedregulho 2 espagos a direita e outro 4 espagos a
direita do Edificio de Produgdo. (Em outras palavras, em cada linha
hd exatamente um espago vazio entre o Edificio de Produgdo e o
primeiro Pedregulho e um espago vazio entre os dois Pedregulhos).

Pegue 3 Campos da Reserva Geral e coloque-os nos
espagos marcados do seu Tabuleiro de Campos.

Pegue 1 indicador de Cevada, 1 de Linho e 1 de Centeio da Reserva
Geral e coloque-os no Espago de Reserva "1"do seu Tabuleiro de
Campos (ou seja, o espaco grande na parte inferior do Tabuleiro
de Campos).

. Compre 6 Cartas de Pasto do baralho no Tabuleiro de AgGes e, sem

olha-las, coloque-as viradas para baixo nos seis espagos do seu
Tabuleiro de Estabulo — uma em cada espaco. (NGo se preocupe
se as cartas cobrirem informagées uteis. Elas serGo removidas,
uma por vez, do Tabuleiro de Estabulo durante o curso da partida,
revelando a informagdo relevante quando esta for necessdria).

a Coloque a Ficha de Joia no espago "0" da sua peca de Caixa de
Joias. (a Ficha de Joia foi projetada de forma que vocé possa ver o
numero através do anel).

Compre 4 Cartas de Portao e 1 Carta de Ponto dos respectivos
baralhos no Tabuleiro de A¢Ges e coloque-as em sua mao.

Finalmente, determine aleatoriamente o primeiro jogador e dé a ele a
Ficha de Primeiro Jogador.

Nota: por motivos técnicos, ha quatro fichas de primeiro jogador, mas
apenas uma é necessaria. Guarde as outras trés.




Recursos

£ SN
Nota: a maior parte desse jogo gira em torno de ganhar e gastar recursos.
Vocé entendera melhor o que acontece no jogo se aprender primeiro
sobre os diferentes tipos de recursos. Esta ndo é sé uma visdo geral —
estas sdo regras reais que governam os recursos.

"Recurso" é o termo coletivo usado para tudo que vocé pode conseguir
nesse jogo: Campos, Mercadorias, Joias, Ovelhas e Ferramentas. Ha
nove tipos de mercadorias: Cevada, Linho, Lupulo e Centeio, chamados
coletivamente de "Plantagées" (porque vocé pode plantd-las nos Campos);
Pele, Carne, Leite e L3, chamados coletivamente de "Produtos de Origem
Animal" (porque vocé pode consegui-los criando Ovelhas) e Argila.

Cartas

Ao ganhar uma carta, compre-a
do baralho apropriado no
Tabuleiro de Agoes e adicione-a
a sua mao. Ndo ha limite para o
numero de cartas que vocé pode
ter em sua mao.

Ao gastar uma carta, remova-a de jogo. (Ndo a devolva para o Tabuleiro
de Agdes).

Campos

Além dos Espacos de Reserva de Mercadorias (veja abaixo), o Tabuleiro
de Campos também tem oito colunas para Campos, cada uma se
estendendo por quatro linhas: 2, 3, 4 e 5, como indicado pelos nUmeros
nos Espacos de Reserva. (A linha 1 ndo pode ter Campos).

Ao ganhar um novo Campo, pegue-o da Reserva Geral e coloque-o em
uma coluna vazia do seu Tabuleiro de Campos (ou seja, uma coluna que
ndo contenha um Campo), na linha especificada pela agdo ou carta que
forneceu o Campo. Ndo importa qual coluna vazia vocé escolha. Vocé
ndo pode colocar mais de 1 Campo em uma coluna. Consequentemente,
vocé pode ter no maximo 8 Campos ao mesmo tempo.

Espaco de reserva , Coluna do campo

Exemplo: vocé comeca a partida com 3 Campos, um em cada uma
das linhas 2, 3 e 4. O icone a direita diz a vocé para colocar um novo
Campo na linha 2. Vocé pode colocd-lo em qualquer uma das cinco
colunas restantes.

Nota: um erro comum € contar as linhas 3, 4 e 5 como 2, 3 e 4,
respectivamente. Por exemplo, a linha 3 na verdade é a segunda linha em
que vocé pode colocar Campos (porque vocé néo pode colocar Campos
no Espago de Reserva "1"), mas ainda é considerada a linha 3, e ndo a
linha 2. Fique atento aos numeros impressos nos Espacos de Reserva.

Ao gastar um Campo, tire-o de qualquer lugar de seu Tabuleiro de
Campos e devolva-o para a Reserva Geral. Se o Campo a ser removido
estiver plantado (veja "A¢do de Semear" na pdgina 8), vocé deve devolver
também a Mercadoria plantada para a Reserva Geral (sem compensagdo).

Mercadorias

Use os Indicadores de Mercadoria para contabilizar sua reserva
de Mercadorias:

e Ao ganhar uma Mercadoria, pegue um Indicador de Mercadoria
correspondente da Reserva Geral e coloque-o no Espago de Reserva no
seu Tabuleiro de Campos equivalente a quantidade que vocé recebeu.
Ou entdo, vocé pode mover para cima um Indicador de Mercadoria
ja existente daquele tipo o nUmero de espacgos correspondente (veja
também "Reorganizando Mercadorias"napdg. 11).Sevocétivermaisde
5 unidades de qualquer Mercadoria em particular, simplesmente use
mais de um Indicador de Mercadoria desse tipo.

e Ao gastar uma Mercadoria, mova para baixo o Indicador de Mercadoria
correspondente de acordo ou remova-o do seu Tabuleiro de Campos
(devolvendo-o para a Reserva Geral).

N3o ha limite para o nimero de Mercadorias que vocé pode ter.

Joias

Ao ganhar ou gastar Joias,
mova a Ficha de Joia na sua
Caixa de Joias de acordo.
Vocé pode ter no maximo
10 Joias ao mesmo tempo.

Ovelhas

4 Ao ganhar Ovelhas nas
Rodadas 1, 2 e 3, pegue-as
na Reserva Geral e
coloque-as na Carta de
Pasto imediatamente
abaixo do espaco da
Rodada atual. A menos
que vocé tome medidas
adequadas, as Ovelhas vao
morrer de causas naturais
no comego das Rodadas
4, 5 e 6, respectivamente.
(Veja "Fase 2" na pdg. 7 e
"A¢do de Manutengdo da
Vida" na pdg. 8 para mais
detalhes).

4 Ao ganhar Ovelhas nas
Rodadas 4, 5 e 6, pegue-as
na Reserva Geral e coloque-
as nos Estabulos. Ovelhas
nos Estdbulos ndo vdo
morrer de causas naturais
(pelo resto da partida).

Ao gastar Ovelhas, pegue-as
de qualquer lugar do seu
Tabuleiro de Estdbulo — de
uma Carta de Pasto ou dos
Estdbulos — e devolva-as para
a Reserva Geral.

Ferramentas

Ao ganhar Ferramentas, pegue-as na Reserva Geral
e coloque-as a sua frente, de preferéncia abaixo do (\,&"'
Tabuleiro do Centro Comunitario. \

Exemplo: vocé ja tinha 4 de Argila
em sua reserva quando ganhou
mais 3 de Argila de uma agdo.
Vocé pode simplesmente colocar
outro indicador de Argila no
Espago de Reserva "3", ou pode
mover o indicador de Argila

ja existente para o "5" e colocar
outro no "2". De qualquer forma,
vocé tem agora 7 de Argila

no total.

Exemplo:
vocé acabou de
ganhar 1 Joia.

Exemplo:

a seta entre

os espagos de
Rodada lembra

a vocé que as
Ovelhas recebidas
na Rodada 1 vdo
para a carta da
Rodada 4.

Exemplo:

a seta entre

0 espago da
Rodada e os
Estdabulos lembra
a vocé que as
Ovelhas recebidas
na Rodada 4 vao
para os Estabulos.

%
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Ao gastar Ferramentas, devolva-as para a Reserva Geral.

e Ndo é permitido simplesmente descartar um recurso (ou seja,
devolvé-lo para a Reserva Geral) quando quiser. (Existem algumas
cartas que requerem que vocé tenha um numero mdximo de
alguma coisa — o que pode fazer vocé querer descartar recursos,
mas isso ndo é permitido).

e Campos, Mercadorias, Ovelhas e Ferramentas sdo ilimitados. Se
eles acabarem durante a partida, improvise. Quando um baralho
ficar sem cartas, vocé ndo podera mais comprar essas cartas.
(Vocé ndo pode pegar cartas de outro baralho).
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A partida é jogada ao longo de 6 Rodadas, cada uma composta de
10 Fases, jogadas na seguinte ordem:

o b L e

1. Remover os 6. Rotagao dos

Trabalhadores Campos

2. Novos Trabalhadores 7. Colheita

3. Receita 8. Ordenha

4. Agoes 9. Progresso

5. Carta Nova 10. Pedregulhos

Quase todas as Fases podem ser jogadas simultaneamente, pois
constituem apenas de manutengdo. As duas Fases destacadas (A¢ées e
Progresso) sdo aquelas em que vocé vai tomar decisGes importantes.

Fase 1: Remover os Trabalhadores

& Em uma partida com 4 jogadores, remova apenas a linha superior de
Trabalhadores de cada espago de agdo em todo o Tabuleiro de AgGes.

& Em partidas com 1-3 jogadores, compre uma Carta de Quadrante

da pilha e encontre as informagdes relevantes para o numero
correspondente de jogadores. Entdo, remova apenas a linha superior
de Trabalhadores de cada espago de agdo no(s) Quadrante(s)
listado(s) na Carta de Quadrante. Finalmente, remova essa Carta de
Quadrante de jogo.
Nota: em partidas solo e com 3 jogadores, vocé pode precisar
determinar o Quadrante afetado aleatoriamente (indicado por um
ponto de interrogagdo), por ex., jogando uma moeda ou usando
um dado (ndo incluidos).

Em qualquer caso, devolva os Trabalhadores removidos para a Reserva Geral.

| ~N——

Venda de Terras
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Exemplo: o espago de agdo a esquerda estd completamente cheio

de Trabalhadores, entdo vocé remove a linha superior, que contém

3 Trabalhadores, deixando os 3 Trabalhadores restantes nas duas linhas
inferiores intactos. O espago de agdo a direita tem apenas um Trabalhador,
que esta sendo removido, liberando assim o espago de agdo.

Dica: na primeira Rodada, vocé deve combinar esta Fase com a preparagao.

Fase 2: Novos Trabalhadores

Cada jogador realiza as seguintes
trés etapas:

1. Mova a Carta de Pasto no espaco
de Rodada atual para o lado do
Tabuleiro de Estdbulo, mantendo-a
virada para baixo. (Da esquerda
para a direita, a linha superior

contém os espagos de Rodada
1-3 e a linha inferior os espagos
4-6). Isso vai revelar o nimero da
Rodada atual juntamente com
informagdes essenciais para a Fase
9. (Vocé sempre pode saber em
que Rodada estd pelo nimero de
Rodada mais alto revelado no seu
Tabuleiro de Estdbulo).

2.Se essa Carta de Pasto tiver
alguma Ovelha, devolva-as para
a Reserva Geral. (Elas morrem
de causas naturais. Vocé ndo
recebe nenhuma compensagdo.
Normalmente, essa etapa s6 é
relevante a partir da Rodada 4).

Exemplo: na primeira Rodada,
remova a Carta de Pasto no
espago superior esquerdo.

onties

Exemplo: no comego dessas
duas Rodadas, vocé vai
perder uma Ovelha em cada.
(Vocé vera adiante que ha
meios de evitar isso).

3. Finalmente, pegue um
numero de Trabalhadores
da Reserva Geral igual ao
numero mostrado na janela
do seu Centro Comunitarioe
alogque-os na Carta de Pasto
que vocé acabou de tirar
do Tabuleiro de Estdbulo.
Essa é considerada sua
reserva de Trabalhadores
para essa Rodada.

Exemplo: vocé comega a partida com
6 Trabalhadores.

Fase 3: Receita

Nota: pule esta Fase na Rodada 1, porque nenhum jogador tem nenhuma
Carta de Bonus em jogo ainda.

Ative a parte inferior de cada
Carta de Bonus que vocé tenha
em jogo (ou seja, virada para cima

Exemplo:
com essas

a sua frente) na ordem que vocé Cartas de
escolher, ganhando os recursos Bénus em
ou agoes mostrados. Vocé nao se Jogo, voce

pode primeiro
pegar um novo
Campo e Linho

beneficia de Cartas de Bonus que
ainda estejam em sua mao. Vocé
pode, entretanto, usar recursos

recém--adquiridos para jogar Cartas da Reserva
de Bénus adicionais durante esta Geral e entdo
semear o

Fase. Se fizer isso, vocé também
vai se beneficiar imediatamente
dos efeitos delas! (Veja também

"Jogando Cartas da Mdo" na pdg.
11 para mais detalhes).

Linho no novo
Campo.

Nota: se vocé nao tiver certeza do que alguma das Cartas de Bonus faz,
confira o apéndice nas paginas 23-24 para uma explicacdo detalhada.

Fase 4: AgOes

Esta Fase é jogada no sentido horario da mesa, comegando pelo primeiro
jogador. Em seu turno, vocé deve escolher alocar Trabalhadores no
Tabuleiro de AgGes ou trocar Trabalhadores por Ferramentas. Em seu
préximo turno, quando todos os jogadores tiverem completado seus
turnos, vocé deve escolher de novo entre essas duas opgoes. (Vocé pode
escolher a mesma opgdo se quiser). Continue realizando seus turnos
dessa maneira até que todos os jogadores fiqguem sem Trabalhadores,
pulando qualquer jogador que figue sem nenhum antes dos outros.

Alocando Trabalhadores no Tabuleiro de AcGes

Escolha um espago de agdo no Tabuleiro de Agdes e aloque o nimero
de Trabalhadores necessario nele, tirando-os da sua reserva de
Trabalhadores (ou seja, da Carta de Pasto que vocé removeu do seu
Tabuleiro de Estdbulo na Fase 2). Cada espago de agdo pode ser usado 2
ou 3 vezes, exibindo esse numero de linhas para Trabalhadores.

Se a linha inferior estiver vazia,
aloque 1 Trabalhador nela.

Se a linha inferior estiver ocupada, aloque
2 Trabalhadores na segunda linha.

Se as duas linhas inferiores estiverem Se um espago de agdo estiver
ocupadas, aloque 3 Trabalhadores na  totalmente ocupado, ou seja, se todas
linha superior. as suas linhas tiverem Trabalhadores,
vocé ndo poderd usa-lo.

Nota: os espagos de agdo de carta nos cantos do Tabuleiro § = =

X ! ! L
de A¢Bes exibem apenas duas linhas de Trabalhadores cada. .E y B
5l S N |
Eimportante ressaltar que, se vocé ndo tiver Trabalhadores j‘f

W ~ N ~ L 1=
suficientes para alocar em um espaco de agdo, vocé ndo e
podera usa-lo.



Depois de alocar o numero necessario de Trabalhadores, realize
imediatamente as acées mostradas no espago de agdo, de cima para
baixo. Vocé sé pode realizar cada agdo uma vez, independentemente de
quantos Trabalhadores vocé alocou.

* Acdes de Ganhar Exemplo:

A maioria dos espagos de vocé recebe

acdo fornece recursos, 1 Ovelha e

indicados por um sinal 1 de Carne.

de mais.

* Agoes de Trocar

Alguns espagos de agdo

tém um custo mostrado Exemplo:

acima de uma seta remova 1

apontando para baixo. Campo parg;

Vocé deve pagar o custo receber 1 Joia
e 3 de Argila.

antes de poder ganhar
0s recursos mostrados
abaixo da seta.

o Acdo de Semear '«

Os quatro espagos de agdo no centro do Tabuleiro de Agdes fornecem
entre uma e quatro agoes de semear. Para cada agdo de semear que
receber, vocé pode mover 1 indicador de Plantagdo (Cevada, Linho, Lupulo
ou Centeio) do Espago de Reserva "1" do seu Tabuleiro de Campos para
um Campo vazio. A linha do Campo indica quanto a Plantagao vai produzir
durante a colheita (Fase 7). Se necessario, reorganize os indicadores de
Plantacdo no seu Tabuleiro de Campos para ter uma Plantagao disponivel
no Espaco de Reserva "1" (veja "Reorganizando Mercadorias" na pdg. 11).

Exemplo: vocé estd semeando
Centeio no Campo vazio na linha 3.
Vocé ndo pode semear o Campo na
linha 4, porque ele ja contém Linho.
Durante a colheita, vocé receberd
3 de Centeio e 4 de Linho.

Se vocé receber multiplas agées de semear, realize-as uma de cada vez.
Vocé pode realizar menos agbes de semear do que o permitido, ou
simplesmente ndao semear. Cada agdo de semear que realizar requer
que vocé mova uma Plantagdo (a sua escolha) da sua reserva para um
Campo vazio. Vocé nunca pode semear Plantagdes tiradas da Reserva
Geral ou mover Plantagdes de um Campo para outro.

Nota: um erro comum é mover uma Plantacao de um Espacgo de Reserva
2", "3" "4" ou até "5" para um Campo ao semear (ou seja, gastando
esse numero de indicadores para semear apenas uma Plantagdo). Para
fazer isso corretamente, mova o Indicador de Mercadoria 1 espago para
baixo, pegue um novo Indicador de Mercadoria do tipo correspondente
da Reserva Geral e coloque-o no Campo (veja também "Reorganizando
Mercadorias" na pdg. 11).

¢ Acdo de Primeiro Jogador

Ao usar um dos quatro espagos de agao de carta nos cantos
do Tabuleiro de Ag0es, pegue imediatamente o marcador de
primeiro jogador, assim como uma carta do baralho correspondente
(veja "Recursos" na pdgina 6 para mais detalhes sobre cartas). Pegar o
marcador de primeiro jogador ndo muda nada na Fase atual. Ele indica

guem sera o primeiro na préxima Fase aplicdvel. Como ha quatro desses
espacos de acdo, que podem ser usados até duas vezes, o marcador de
primeiro jogador pode mudar de mdos varias vezes durante essa Fase. O
jogador que estiver com ele no final dessa Fase sera o primeiro jogador.

¢ Ag¢ao de Manutengao da Vida

Os espacgos de agdo "Tosquia de Ovelhas" e "Troca Pequena" exibem
ambos uma agdo para salvar Ovelhas da morte natural. Ao realizar essa
acdo, mova exatamente 1 Ovelha no seu Tabuleiro de Estabulo da Carta
de Pasto atual para a préxima Carta de Pasto (no préximo maior espago
de Rodada) ou da Carta de Pasto da Rodada 6 para os Estabulos (onde ela
estard segura até o fim da partida).

Exemplo: vocé move a
Ovelha da Carta de Pasto da
Rodada 4 para a Carta de
Pasto da Rodada 5.

4 ovelha ganha
J +1 rodada ||
WMELR T TR AT

Normalmente, vocé pode realizar todas as agdes impressas no espago de
acdo, exceto quanto o termo "ou" ou uma barra forem usados. Nesse caso,
vocé deve escolher uma delas. Barras sdo usadas com recursos individuais;
"ou" é usado com agdes diferentes. O espacgo de agdo "Criagdo de Ovelhas"
é especial nesse aspecto, pois vocé sé pode escolher o lado esquerdo ou o
lado direito e deve escolher o mesmo lado para o custo e o ganho da agao.

L

Exemplo: o espaco de agdo "Criagdo de
Ovelhas" permite a vocé trocar 2 de Leite
por 1 Ovelha ou 4 de Leite por 2 Ovelhas.

Todas as agdes sao opcionais! Vocé pode pular qualquer uma ou todas
elas, se quiser, ou receber menos do que o permitido. E explicitamente
permitido alocar Trabalhadores em um espago de agdo e ndo usar
nenhuma das agGes dele.

Exemplo: vocé decide usar o espago

de agdo "Troca Pequena", que fornece
trés agoes diferentes. Como jd ha 1
Trabalhador nele, vocé deve gastar 2
Trabalhadores para usd-lo, alocando-os
na segunda linha. Para a primeira agdo,
vocé escolhe 1 de Cevada e 1 de Lupulo.
Para a segunda agdo, vocé escolhe 1 de
Leite. Vocé pula a ultima ag¢do, porque
ainda ndo tem nenhuma Ovelha.

£ 5
AT
© 1 ovelha ganha
¥ +1 redada

Nota: para uma explicagdo detalhada de todos os espagos de agdo,
consulte o apéndice a partir da pagina 15.

Trocando Trabalhadores por Ferramentas

Em vez de alocar Trabalhadores em um espago de agdo, no seu
turno, vocé pode devolver um ou mais Trabalhadores da sua reserva
de Trabalhadores para a Reserva Geral e pegar um numero igual de
Ferramentas, colocando-as na sua frente, de preferéncia abaixo do
Tabuleiro do Centro Comunitario. (Ndo coloque Ferramentas no seu
Tabuleiro de Campos nem na Carta de Pasto que contém sua reserva de
Trabalhadores. As Ferramentas ndo tém um lugar especial).

Nota: em um Unico turno, vocé pode trocar qualquer nimero de
Trabalhadores (maior que zero) por Ferramentas. Vocé pode fazer isso
por multiplos turnos, trocando sempre apenas 1 Trabalhador por turno,
se quiser. (Porém, atrasar a jogada raramente faz sentido nesse jogo).



Fim da Fase das Agdes

A Fase 4 termina quando todos os jogadores ficarem sem Trabalhadores.
Quando for seu turno e vocé ndo tiver mais Trabalhadores, vocé deve
passar. Vocé ndo pode passar se ainda tiver Trabalhadores. (Troque seus
Trabalhadores restantes por Ferramentas, se necessdrio).

e - L
Exemplo: vocé tem um Trabalhador restante em sua reserva. Todos 0s
espacos de agdo interessantes ja contém pelo menos um Trabalhador,
entdo vocé troca o Trabalhador restante por 1 Ferramenta, totalizando
4 Ferramentas a sua frente.

Fase 5: Carta Nova

Depois que todos os jogadores terminarem a Fase 4, pegue a Carta de
Pasto que continha sua reserva de Trabalhadores (que ainda estd virada
para baixo ao lado do seu Tabuleiro de Estdbulo) e adicione-a a sua mao.
(Vocé pode jogd-la imediatamente, se possivel. Veja também "Jogando
Cartas da Mdo" na pdg. 11 para mais detalhes).

Fase 6: Rotagdo dos Campos
Cada jogador realiza as seguintes duas etapas:

1. Mova todos os Campos vazios no seu Tabuleiro de Campos uma linha
para cima, se possivel (tornando-os mais eficientes).

2. Depois, mova exatamente um Campo vazio uma linha para cima mais
uma vez, se possivel. (Em outras palavras, exatamente um dos seus
Campos vazios é movido duas vezes).

Os campos que ja estejam na linha superior (linha 5) continuam nela.
(Sua eficiéncia ndo muda).

Nota: mover os Campos como descrito é obrigatério. (Vocé ndo pode
escolher quais campos mover).Depois da etapa 1, se houver um ou mais
Campos disponiveis que vocé possa mover mais uma vez, vocé deve
escolher um desses Campos. (Vocé ndo pode, em vez disso, escolher um
Campo na linha 5, que ndo pode ser movido de qualquer forma).

Exemplo: vocé tem dois
Campos vazios, um na linha 3
e outro na linha 5, e um campo
plantado (com Cevada). Vocé
néo pode mover mais o Campo
na linha 5, entéo vocé move
apenas o Campo na linha 3
duas vezes — de modo que
ele termina na linha 5.

Fase 7: Colheita

Cada jogador realiza as seguintes duas etapas para cada Campo plantado
no seu Tabuleiro de Campos:

1. Mova a Mercadoria plantada no Campo para a esquerda, para o
Espaco de Reserva na mesma linha que o Campo. (Assim, vocé ganhou
essa quantidade da mercadoria colhida).

2. Imediatamente depois, mova o Campo colhido uma fila para baixo
(tornando-o menos eficiente). Os campos que ja estiverem na linha
inferior (linha 2) continuam nela. (Vocé ndo os perde. A eficiéncia deles
simplesmente ndo muda).

Certifique-se de realizar essas duas etapas para um Campo antes de prosseguir
para o préximo. (E fdcil esquecer quais Campos foram colhidos, especialmente
quando vocé tem muitos Campos no seu Tabuleiro de Campos).

Exemplo: vocé tem um
Campo na linha 4 com
Cevada. Vocé move a Cevada
para o Espago de Reserva
"4". Em seguida, vocé move
o Campo para a linha 3.

. Edificio de Produgdo

! Cervejaria

Informagdo bonus: Em Hallertau, os campos de ltupulo sdo chamados de
"jardins de lupulo".

Fase 8: Ordenha

Todos os jogadores recebem
1 de Leite para cada Ovelha
no seu Tabuleiro de Estabulo,
independentemente de as
ovelhas estarem nas Cartas de
Pasto ou nos Estabulos. Vocé
ndo perde nenhuma Ovelha
nesse processo.

Exemplo: vocé tem um total
de 3 Ovelhas, portanto
recebe 3 de Leite.

Fase 9: Progresso

Nessa Fase, vocé vai gastar Mercadorias para avangar os Edificios de
Produgdo no seu Tabuleiro do Centro Comunitdrio. Normalmente,
essa Fase é jogada simultaneamente. Se algum jogador insistir, e
especialmente em sua primeira partida, deve-se jogar essa Fase no
sentido horario, comegando pelo primeiro jogador. (O primeiro jogador
é aquele que estiver com o marcador de primeiro jogador no momento).
Nesse caso, cada jogador tem um Unico turno para avangar o maximo de
Edificios de Produgdo que puder e quiser.

Preco do Progresso

Para avangar um Edificio de Produgao em particular, ou seja, mové-lo um
espaco para a direita, vocé deve pagar 1 Joia (veja também "Joias" mais
a frente) ou uma certa combinagdo de Mercadorias:

e Para cada avanco, o nimero total de Mercadorias pagas deve ser igual
a Rodada atual, como mostrado nos espagos de Rodada no Tabuleiro
de Estabulo. (Consequentemente, cada avango custa 1 Mercadoria na
Rodada 1, 2 Mercadorias na Rodada 2, 3 na Rodada 3, etc.).

e Os tipos necessarios sdo mostrados nos Edificios de Produgdo. Sua
composicdo exata pode ser restrita. Vocé ndo precisa pagar todos os
tipos necessarios. Desde que observe a restricdo, vocé pode pagar
qualquer combinagdo de Mercadorias dos tipos necessarios.

A tabela a seguir da uma visdo geral de todos os Edificios de Producdo,

as Mercadorias que eles necessitam e as restricGes impostas sobre as
Mercadorias.

A G Gl R SR T A e

Mercadorias Restrigao
Necessarias

Vocé deve pagar mais Argila do

Carpintaria A
P que Centeio para cada avango.

Argila, Centeio

Vocé deve pagar mais Cevada do
que Lupulo para cada avango.

N/A

Cevada, Lupulo

Casa de Resfriamento] Carne, Leite

Linho, Cevada,
Centeio

Vocé pode pagar no maximo

Padaria 1 de Linho para cada avango.

Manufatura

| Linho, Pele, L& N/A

Nota: um mal-entendido comum é achar que as restrigdes da Carpintaria
e da Cervejaria se referem a sua reserva de Mercadorias. Ndo importa
se vocé tem mais Centeio do que Argila ou mais Lupulo do que Cevada
em sua reserva. S6 o que importa é quanto vocé paga para cada avango.

que gy

S

Exemplo: avangar a Carpintaria na Rodada 2
custa 2 de Argila por avango. Devido a restrigdo,
vocé ndo pode usar Centeio para avangar a
Carpintaria até, pelo menos, a Rodada 3.

Vocé pode avangar qualquer nimero de Edificios de Produgdo quantas vezes
quiser, desde que tenha as Mercadorias para pagar e Ferramentas suficientes
para lidar com Pedregulhos (veja "Movendo Pedregulhos” mais a frente).
Quando um Edificio de Produgdo atingir o Ultimo espaco (ou seja, a borda
direita) do Tabuleiro do Centro Comunitario, ele ndo pode avangar mais.
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Centro Comunitario

Depois de avangar um Edificio de Produgdo, sempre verifique se a peg¢a
do Centro Comunitario pode se mover para a direita. Isso acontece
quando todos os Edificios de Produgdo estdo a pelo menos um espago de
distancia dela. Em outras palavras, a pega do Centro Comunitario sempre
fica colada ao Edificio de Produgdo que estiver mais a esquerda.

Como resultado, as primeiras seis vezes que isso acontecer, o numero na
janela vai aumentar (até 12), indicando que vocé terd mais Trabalhadores
disponiveis na préxima Rodada. Assim que a janela mostrar 12 Trabalhadores,
cada aumento adicional ndo resultara em mais Trabalhadores, e sim em
Pontos de Vitéria (18, 34, 50 e 70).

U P R Y P TO T ol P 4 e RO

—

Exemplo:

Vocé ja avangou os quatro Edificios de Produgdo do topo e esta
para avangar também a Manufatura. Vocé paga as Mercadorias
necessdrias e move a Manufatura um espago para a direita.

(2) Agora que todos os Edificios de Produgéo estdo a pelo menos
um espacgo de distdncia, a peca do Centro Comunitdrio seque
automaticamente, fechando a lacuna.

@ Como resultado, vocé tera 7 Trabalhadores disponiveis na
proxima Fase das A¢des.

Descontos

Como mostrado nos espagos de Rodada do seu Tabuleiro de Estabulo,
a partir da Rodada 3, vocé pode receber um desconto nos avangos
pagando com tipos diferentes de Mercadorias:

e O custo de um avanco é reduzido em 1 Mercadoria se vocé pagar por
ele com pelo menos 2 tipos diferentes de Mercadorias. A Casa de
Resfriamento, a Padaria e a Manufatura podem ser descontadas assim
a partir da Rodada 3. A Carpintaria e a Cervejaria, apenas a partir da
Rodada 4 (devido ds suas restrigdes).

e O custo de um avango é reduzido em 2 Mercadorias se vocé pagar por
ele com 3 tipos diferentes de Mercadorias. Esse desconto so se aplica a
Padaria e a Manufatura a partir da Rodada 5, porque eles sdo os Unicos
Edificios de Produgdo que necessitam de trés tipos de Mercadorias.

Para cada avango que fizer, vocé pode aplicar o primeiro ou segundo
desconto, ou pagar o custo inteiro. Vocé deve realmente pagar o nimero
necessario de tipos diferentes: um desconto ndo pode fazer vocé pagar
menos tipos ou violar uma restrigao.

Informagdo bonus: a regra do desconto faz com que certas Rodadas
favorecam certos Edificios de Produgdo. Por exemplo, a Padaria e a
Manufatura sdo mais eficientes nas Rodadas 3 e 5, quando vocé pode
pagar exatamente 2 e 3 Mercadorias diferentes, respectivamente.
O mesmo vale para a Casa de Resfriamento na Rodada 3. A Carpintaria e
Cervejaria, por outro lado, sdo mais eficazes na Rodada 4, quando vocé
pode pagar duas das Mercadorias principais e uma das auxiliares.

A
o
48

’ o Vocé tem Mercadorias suficientes para avangar a Casa de

Resfriamento duas vezes. Normalmente, cada avango custaria

3 Mercadorias na Rodada 3, mas como vocé pode pagar com dois
tipos diferentes, pagar apenas 1 de Carne e 1 de Leite é suficiente
para avangar a Casa de Resfriamento uma vez. Depois disso, vocé
tem 3 de Carne restantes para avancar a Casa de Resfriamento mais
uma vez pelo custo normal.

" o Vocé pode avangar a Cervejaria pagando 2 de Cevada e 1 de Lupulo.
Apesar de estar pagando com dois tipos diferentes, vocé ndo pode
aplicar o desconto, porque, se o fizesse, vocé teria que pagar apenas
2 de Cevada, que é apenas um tipo, ou 1 de Cevada e 1 de Lipulo,

o que violaria a restricdo. Mas, na Rodada 4, pagar essa
combinag¢do exata serd o suficiente para avangar a Cervejaria.

Movendo Pedregulhos

Cada Edificio de Produgdo é acompanhado por dois Pedregulhos
na mesma linha, atrapalhando o progresso, porque vocé ndo pode
avangar um Edificio de Produgao para um espagco com um Pedregulho.
Normalmente, no comego dessa Fase, o primeiro Pedregulho esta a
dois espagos do Edificio de Produgdo (o segundo estd a quatro espagos
de distdncia), o que significa que vocé pode avangar cada Edificio de
Produgdo exatamente uma vez antes de ter que lidar com os Pedregulhos.

Vocé pode mover um Pedregulho um espago para a direita para cada
Ferramenta que vocé tiver. Consequentemente, avangar 0 mesmo
Edificio de Produgdo pela segunda vez requer 1 Ferramenta. Depois
disso, os dois Pedregulhos estardo um ao lado do outro, o que quer dizer
que cada avango subsequente requer 2 Ferramentas adicionais, porque
vocé deve mover os dois Pedregulhos.

Vocé pode mover Pedregulhos para fora da borda direita do Tabuleiro
do Centro Comunitario. Se fizer isso, deixe-os |a. Vocé ndo precisard mais
moveé-los.

Cerve l

Exemplo: no comecgo da Fase de Progresso final (na Rodada 6),

a Cervejaria tem apenas um Pedregulho restante no caminho —

o0 outro jd estd fora do tabuleiro. Avangar a Cervejaria os trés
espacos restantes, usard apenas 2 Ferramentas no total, em vez
das 3 Ferramentas normais, porque vocé ndo tem que se preocupar
com Pedregulhos fora do tabuleiro.

Durabilidade das Ferramentas

@ Nas Rodadas 1 a 5, mover Pedregulhos requer apenas ter Ferramentas
— isso nao custa nenhuma. Entdo, ao mover um Pedregulho, mova
também a Ferramenta para o lado, indicando que vocé a "esgotou".
Quando tiver movido todas as suas Ferramentas, vocé ndo podera
mover mais nenhum Pedregulho nessa Fase. Vocé podera usar todas as
suas Ferramentas de novo na Fase de Progresso da proxima Rodada.

& Na Rodada 6 as Ferramentas finalmente se quebram, o que quer
dizer que vocé tem que realmente gasta-las ao mover Pedregulhos,
devolvendo-as para a Reserva Geral.

Informagdo bonus: H4 duas razbes para esta regra: primeiro, as
Ferramentas que sobrarem valem Pontos de Vitéria no fim da partida.
Segundo, ha cartas que exigem que vocé gaste Ferramentas para ganhar
Pontos de Vitoria.
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Exemplo: na Rodada 2, vocé tem 4 Ferramentas e Argila suficiente
para avangar a Carpintaria vdrias vezes. O primeiro avango ndo
esgota nenhuma Ferramenta. O segundo avango esgota 1 Ferramenta
e o terceiro avango esgota 2 Ferramentas, totalizando 3 Ferramentas
esgotadas. Mesmo se vocé tivesse mais Argila disponivel, vocé néGo
poderia avancar mais a Carpintaria, porque cada avango subsequente
requer 2 Ferramentas. Porém, vocé pode avangar outro Edificio de
Produgdio duas vezes com a Ferramenta restante.

Joias

Em vez de pagar com Mercadorias para avangar um Edificio de Produgdo,
vocé pode pagar com exatamente 1 Joia. Cada Joia que vocé gastar permite
avangar qualquer Edificio de Produgdo um espago, independentemente
da Rodada atual ou Mercadorias que ele requer. Vocé pode gastar quantas
Joias quiser e tiver. (Em outras palavras, Joias sGo uma espécie de recurso
curinga durante a Fase de Progresso, que vale 1 Mercadoria no comego da
partida e até 6 Mercadorias na Rodada final).

Importante! Mesmo se vocé avancgar um Edificio de Produgdo com Joias,
vocé ainda tem que lidar normalmente com os Pedregulhos.

Exemplo: vocé ndo tem Argila suficiente para avangar a Carpintaria,
entéo vocé decide gastar 1 Joia. Como resultado, a pega do Centro
Comunitdrio também se move.

Fase 10: Pedregulhos
Nota: pule esta Fase na Rodada 6, porque ela ndo importa mais.

Depois que todos os jogadores tiverem completado a Fase 9, recoloque
os Pedregulhos de modo que eles estejam a 2 e 4 espacgos a direita do
Edificio de Produgdo correspondente (de modo que haja um espago
vazio entre o Edificio de Produgdo e o primeiro Pedregulho naquela linha
e outro espago vazio entre os dois Pedregulhos).

Exemplo:

os Pedregulhos
sdo alinhados com
. base nas posicdes
dos Edificios de
L Producdo deles.

Caso especial: devido a uma agdo no Tabuleiro de Agbes que requer que
vocé mova um Edificio de Produgdo para a esquerda (veja "Prefeitura"
no apéndice na pdg. 16), é possivel que os Pedregulhos se movam para
a esquerda nessa Fase, se vocé ndo tiver avancado aquele Edificio de
Producgdo. Pelo mesmo motivo, é possivel que os Pedregulhos fora do
tabuleiro se movam de volta para ele.

Fim da Rodada

Depois que todos os jogadores tiverem completado a Fase 10, a Rodada
atual termina. No fim das Rodadas 1-5, prossiga com a Fase 1 da préxima
Rodada. No fim da Rodada 6, prossiga com a contagem dos pontos
(veja "Fim da Partida e Pontuagdo" na pdg. 13).

Nota: o primeiro jogador ndo muda automaticamente. Para ser o primeiro
jogador, vocé deve usar um espaco de acdo de carta (veja "Ac¢do de
Primeiro Jogador" na "Fase 4", na pdg. 8). Ndo é incomum que o mesmo
jogador continue sendo o primeiro jogador durante as primeiras Rodadas.

;Q:'Agﬁes Realizadas a Qué_ldde.r Momento 1\‘&!

Ha algumas agdes que vocé pode realizar a qualquer momento, mesmo
no turno de outro jogador.

Reorganizando Mercadorias

Indicadores de Mercadoria nos Espacos de Reserva do seu Tabuleiro
de Campos indicam quantas Mercadorias vocé tem. Vocé pode indicar
uma Mercadoria com quantos Indicadores de Mercadoria quiser. Se
necessario, vocé pode usar Indicadores de Mercadoria adicionais da
Reserva Geral ou consolidar os ja existentes para indicar seus totais como
achar melhor. Vocé pode fazer isso literalmente a qualquer momento,
mesmo no meio de uma agao ou no turno de outro jogador.

Exemplo: vocé tem dois indicadores de
Argila, um no Espago de Reserva "2" e

um no "3", ou seja, 5 de Argila no total.
Vocé decide reorganizad-los devolvendo um
indicador de Argila para a Reserva Geral e
movendo o outro para o "5".

Exemplo: vocé tem um indicador de Linho
em "3", mas precisa de um em "1" (por
ex., para uma ag¢do de semear. Veja a
pdgina 8). Entdo, vocé move o indicador
do "3" para o "2" e adiciona um novo
indicador de Linho da Reserva Geral

no "1".

Importante! Ao reorganizar Mercadorias em sua reserva, sempre
certifique-se de ndo mudar os totais!

Jogando Cartas da Mao

Neste jogo, vocé pode jogar cartas da sua mdo a qualquer momento,
mesmo no meio de uma agdo ou no turno de outro jogador. Ao jogar
uma carta, coloque-a virada para cima a sua frente. A menos que vocé
jogue a carta no meio de uma agao, resolva-a imediatamente depois de
jogd-la. Caso contrario, complete a agdo antes de resolver a carta. Se
vocé jogar mais de uma carta ao mesmo tempo, resolva-as uma de cada
vez, na ordem que escolher. Apds resolver uma carta, deixe-a virada para
cima a sua frente até o fim da partida. (Algumas cartas contam quantas
outras cartas vocé jogou. Recomendamos que vocé empilhe as cartas
depois de resolvé-las).

Nota: Normalmente, ndo deve importar se mais de um jogador quiser
jogar cartas ao mesmo tempo. Se necessario, eles devem jogar suas
cartas no sentido horario, comegando pelo jogador ativo (na Fase 4,
ou Fase 9, se esta ndo estiver sendo jogada simultaneamente) ou pelo
primeiro jogador (em qualquer outra situagdo).
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Resolvendo uma Carta

Para jogar uma carta, vocé deve cumprir uma condicdo ou pagar
recursos, como mostrado no topo da carta:

Um livro indica uma condigdo. Para jogar a carta, vocé dever ter os recursos
necessarios ou estar no estado de jogo requerido. Se uma Mercadoria for
mostrada, vocé deve ter a Mercadoria necessaria em sua reserva. A menos
que explicitamente dito o contrario, as Mercadorias plantadas nos Campos
nao contam. Todas as quantidades sao consideradas valores minimos,
exceto quando uma carta disser explicitamente "exatamente" ou "max."
Se mais de um recurso for mostrado, vocé deve ter todos eles, exceto
quando houver uma barra gigante ou a palavra "ou" entre eles — nesse
caso, vocé deve ter um ou outro (mas vocé também pode ter os dois).

Livro = condicdo

Exemplo: a carta mostrada requer que
vocé tenha pelo menos 1 de LG em sua
reserva e pelo menos 3 Ovelhas no seu
Tabuleiro de Estdbulo.

Um livro escuro requer uma situagdo especifica no Tabuleiro de AgGes.
Ndo importa se vocé contribuiu ou ndo com alguma coisa para a situagdo.

Exemplo: a carta mostrada requer que
um espago de agdo esteja totalmente
ocupado, ou seja, que todas as suas linhas
contenham Trabalhadores. Vocé pode
jogar a carta mesmo se isso acontecer

no turno de outro jogador e mesmo

se vocé ndo tiver alocado nenhum dos
Trabalhadores nesse espago.de agdo.

de agao esta

totalmente
~ ocupado.

Uma seta indica um custo. Essas cartas na verdade requerem que vocé
pague alguma coisa. Se uma Mercadoria for mostrada, vocé deve paga-la
da sua reserva. A menos que explicitamente dito o contrario, Mercadorias
nos Campos nao contam. Vocé deve sempre pagar as quantidades exatas
mostradas. Se mais de um recurso for mostrado, vocé deve pagar todos,
exceto quando houver uma barra gigante ou a palavra "ou" entre eles —
nesse caso, vocé deve pagar um ou outro (mas ndo os dois).

Exemplo: a carta mostrada requer
> )ﬁ que vocé pague 1 de Cevada ou 1 de
Centeio, a sua escolha.

Depois que vocé resolver a parte de cima da carta, realize imediatamente os
efeitos mostrados na parte de baixo, de cima para baixo. Um sinal de mais
indica que vocé ganha o recurso mostrado. Pontos de Vitdria sdo concedidos
durante a contagem dos pontos no fim da partida. Todos os efeitos acontecem
apenas uma vez. (Vocé ndo pode ganhar os efeitos uma segunda vez, mesmo
se vocé pagou o custo ou atendeu a condicdo de novo mais tarde).

Nota: Cartas de Bonus ndo tém um efeito imediato, e sim um efeito
recorrente que é ativado na Fase 3 de cada Rodada, fornecendo a receita
mostrada. (A menos que jogue uma Carta de Bénus na Fase 3, vocé ndo
ganha seus efeitos imediatamente depois de jogd-la).

Exemplo: se vocé jogar a carta a esquerda, recebera 2 de Cevada e 1
de Lupulo e pode comprar 1 Carta de Bénus. A carta a direita fornece
uma receita de 1 de Centeio na Fase 3 de cada Rodada e 3 Pontos de
Vitoria no final da partida.

Todos os efeitos na metade inferior de uma carta sdo opcionais: vocé pode
pular qualquer um deles se quiser, ou receber menos do que o permitido.
E explicitamente permitido jogar uma carta e ndo usar nenhum dos seus
efeitos. Porém, vocé ainda tem que atender a condi¢do ou pagar o custo.

Barras

Barras indicam que diversas coisas se relacionam entre si. Escolha uma
das opgdes aplicaveis no primeiro conjunto de barras e associe-a com
a opgdo mostrada na mesma posig¢do dentro do segundo conjunto de
barras. (Vocé ndo precisa escolher a opgdo aplicdvel mais a direita).

Exemplo: se vocé tiver pelo menos
2 Joias, receba 1 de Carne. Se tiver
pelo menos 3 Joias, vocé pode
escolher entre 1 de Carne ou 1
Ferramenta. Se tiver pelo menos

5 Joias, vocé pode escolher entre
de 1 de Carne, 1 Ferramenta ou

1 Ovelha.

Restricoes de Fase

Algumas cartas restringem em qual Fase vocé pode ou ndo joga-las.
Vocé pode ver isso pela Barra de Fase no topo da carta.

pmmmmy

Exemplo: esta carta pode ser jogada a
qualquer momento durante a Fase 7.
Vocé ndo pode jogd-la fora da Fase 7.

Exemplo: esta carta pode ser jogada a
qualquer momento, exceto na Fase 4.

Todas as Cartas de Bonus

(veja abaixo) mostram Exemplo:

uma ilustragdo similar na na Fase 3 de

metade inferior. Isso ndo Cadf’ Rodada,

é uma restricdo, e sim um vocé @CE’be

lembrete de que a carta a receita

é ativada na Fase 3 de mostrada: 1
de Centeio.

cada Rodada, fornecendo
receita.

Nota: Vocé pode encontrar todas essas informagdes, junto com uma
explicagdo de todas as cartas, no apéndice (veja "Glossdrio" e "indice de
Cartas" nas pdginas 14 e 16-24, respectivamente).

Sobre os Quatro Baralhos

Ha quatro baralhos de cartas, como indicado pelos versos e icones
diferentes: cartas de Portdo, de Pasto, de Bonus e de Ponto.

Cartas de Portdo sempre tém uma condigdo no topo que,
normalmente, é facil de cumprir. Vocé comega a partida com
4 Cartas de Portdo (para dar inicio a sua economia).

Cartas de Pasto geralmente tém um custo bem baixo. Vocé
recebe 1 Carta de Pasto automaticamente na Fase 5 de cada
Rodada.

As Cartas de Bonus geralmente tém um custo. Uma vez jogadas,
elas fornecem receita na Fase 3 de cada Rodada. Vocé
geralmente recebe Cartas de Bonus como parte do efeito de
Cartas de Portdo e de Pasto (mostrado no canto inferior direito).

Cartas de Ponto geralmente tém um custo muito alto ou uma
condigdo desafiadora. Elas sdo cartas para o final da partida que
fornecem muitos Pontos de Vitdria. Vocé comega a partida com
1 Carta de Ponto para ter uma ideia do que tentar conseguir.

Vocé sempre pode conseguir mais cartas de cada tipo durante a Fase 4,
ao usar o espago de agdo de carta correspondente.
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A partida termina no fim da Rodada 6.
Quando isso acontecer, todos os jogadores
tém uma ultima chance de jogar quantas
cartas das suas mados quanto quiserem
e puderem. (Se necessdrio, no sentido
hordrio, comegando pelo primeiro jogador).
Em seguida, use o bloco de pontuagdo
fornecido para determinar a pontuagdo de
cada jogador. Vocé marca Pontos de Vitdria
(PV) em cinco categorias diferentes.

Tabuleiro do Centro Comunitario: se tiver movido seu Centro
Comunitério o bastante, vocé deve ver um nimero de PV na janela da
pega do Centro Comunitario (18, 34, 50 ou 70 PV — caso contrdrio, ele
vale 0 PV). Adicione 3 PV a este nimero para cada simbolo "3 PV" visivel
a esquerda de um Edificio de Produgdo. (Os simbolos visiveis a direita de
um Edificio de Produgdo néo contam).

§ mam
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Exemplo: vocé marca 34 PV pela pega do Centro Comunitdrio mais 9
PV adicionais pelos Edificios de Produgdo, totalizando 34+9=43 pelo
Centro Comunitdrio.

Ovelhas: as Ovelhas nos seus Estabulos valem 1 PV cada (como indicado
no espago dos Estdabulos).

Exemplo: vocé marca 5 PV pelas Ovelhas.

Joias: as Joias restantes na sua Caixa de Joias
valem 1 PV cada.

Dica: se tiver as Ferramentas para isso, vocé
deve gastar suas Joias durante a Gltima Fase
de Progresso para avangar mais seus Edificios
de Produgdo. Cada avango pode valer 3
PV se revelar mais um simbolo de "3 PV" a
esquerda do Edificio de Producdo, fazendo as
Joias valerem na pratica 3 PV cada.

Exemplo: vocé marca
2 PV pelas Joias.

Campos, Mercadorias e Ferramentas: conte o numero total de
Mercadorias e Ferramentas que vocé ainda tem e some o "valor" de cada
um dos seus Campos, ou seja, as linhas em que eles estdo (2-5). Vocé
recebe 1 PV para cada 5 desse total, arredondado para baixo.

Exemplo: 1 de Argila + 1 de
Linho + 2 de Leite + um Campo
na linha 4 + um Campo na
linha 3 + 2 Ferramentas = 13
no total. Vocé marca 2 PV pelos
recursos restantes.

Dica: recomendamos que vocé ajuste esses itens para conseguir o maximo
possivel de itens na linha 5, porque tudo na linha 5 vale 1 PV. Por exemplo,
na situagdo acima, vocé pode remover os Campos para mover a Argila e
o Leite para "5", e descartar as Ferramentas para mover o Linho para "3".

Cartas jogadas: conte os Pontos de Vitéria das Cartas de Bonus e de
Ponto viradas para cima a sua frente. (As cartas em sua méo ndo contam).

Fim da Partida e 'Poh‘tUag-:'z?\o ‘p

Exemplo: vocé marca 1+3+3+3+5+6+10=31 PV das cartas.

A soma total de todos esses valores é sua pontuagdo final. O jogador com a
maior pontuagdo vence. Em caso de empate, considere os "restos" na categoria
""Campos, Mercadorias e Ferramentas", ou seja, a parte que foi arredondada
para baixo. Se 0 empate continuar, aproveitem sua vitdria compartilhada.

"R 3

Para sua primeira partida, vocé pode querer jogar sem incluir as cartas.
Se fizer isso, aplique as mudangas a seguir. Todas as outras regras
continuam iguais.

Varianté Serh C‘a.rtas- i

e Preparagdo: ndo compre nem cologue nenhuma carta no Tabuleiro de
AcgGes. Porém, coloque as Cartas de Pasto no seu Tabuleiro de Estabulo
como descrito. Estas servirdo apenas para guardar suas Ovelhas e
Trabalhadores.

e Curso da Partida: pule a Fase 3. Na Fase 4, vocé ndo pode alocar
Trabalhadores nos espagos de agdo de carta. Na Fase 5, descarte a
Carta de Pasto.

o Fim da Rodada: o primeiro jogador muda automaticamente — passe a
Ficha de Primeiro Jogador para o préximo jogador no sentido horario.

o Pontuagdo: pule a categoria cartas. Vocé s6 marca pontos nas quatro
outras categorias.

: i o N
A Partida Solo o
A partida solo segue exatamente as mesmas regras da partida com
mais de um jogador. Simplesmente realize um turno apds o outro. Seu
objetivo é marcar pelo menos 100 PV. PontuagGes acima de 110 PV sdo
consideradas extraordinarias. Se vocé jogar com as regras da "Variante
Sem Cartas", seu objetivo é baixado para 80 PV e 85 PV, respectivamente.
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o Certifique-se de coletar pelo menos 1 de Argila na primeira Rodada para que
vocé possa avangar a Carpintaria na primeira Fase de Progresso. (Hd cinco
espacos de ag¢do que fornecem Argila, além de algumas Cartas de Portéo).

Dicas Para Sua Prirhéifa Pdrﬁda :

e N3o hesite em comprar Cartas de Portdo e de Pasto adicionais
(durante a Fase das A¢des), especialmente se vocé ndo puder jogar nenhuma
das suas cartas iniciais no curto prazo. Além disso, se for o Unico ou o ultimo
jogador a fazer isso, vocé também sera o primeiro jogador na préxima Rodada.

o E 0 mais importante: ndo confunda pegar Ferramentas com uma agdo de
ultimo recurso! Ter uma boa quantidade de Ferramentas na primeira Rodada
permite muitos avangos baratos. Considere o seguinte exemplo extremo.

Exemplo: em seu primeiro turno, gaste o Campo na linha 2 para
ganhar 1 Joia e 3 de Argila. Em seu segundo turno, pegue 1 de
Leite e semeie Cevada em "3" e Linho em "4". Em seu terceiro
turno, troque seus 4 Trabalhadores restantes por 4 Ferramentas.
Agora vocé tem Mercadorias suficientes para avangar quatro
Edificios de Produgdo duas vezes cada um e o Edificio de Produgdo
restante uma vez na proxima Fase de Progresso, que é o mdximo
que vocé pode fazer com 4 Ferramentas. Note que vocé moveu seu
Centro Comunitdrio quase duas vezes na primeira Rodada!

S P
Os quatro baralhos de Cartas de Portao e de Pasto foram testados para
funcionar com essas composicGes de baralho exatas. Nés nunca as
testamos misturadas. Entao, apesar de vocés poderem mistura-las, ndao
recomendamos fazer isso. Note também que os baralhos tém versos
diferentes, mesmo que as diferengas sejam sutis.

Podemos Misturar os Baralhos?

13
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Apéndice

Parte I: Glossario

A seguir explicamos alguns termos e simbolos recorrentes encontrados
nas cartas e nos espacos de agdo.

(1)

(2)

(3)

A ilustragdo de um livro indica uma condigdo. Para jogar a carta, vocé
deve ter os recursos necessarios ou estar no estado de jogo requerido
— vocé ndo tem que pagar nada. Apenas os seus tabuleiros do jogador
e recursos importam — as cartas nunca levam em conta a area de
outro jogador. Se uma Mercadoria for mostrada, vocé deve ter a
Mercadoria requerida em sua reserva (ou seja, nos Espacos de Reserva
do seu Tabuleiro de Campos). A menos que explicitamente dito o
contrdrio, as Mercadorias plantadas nos Campos nao contam. Todas as
quantidades sdo consideradas valores minimos, exceto quando uma
carta disser explicitamente "exatamente" ou "max." Se mais de um
recurso for mostrado, vocé deve ter todos eles, exceto quando houver
uma barra gigante ou a palavra "ou" entre eles (veja a entrada n® 7).

Nota: A menos que a condigdo mostre uma sentenga completa
(terminada com um ponto final), estd implicito que ela comega com
"Vocé tem". Quantidades ndo definidas sdo implicitamente precedidas
por "pelo menos". Se forem mostradas Mercadorias, esta implicito
que elas sdo seguidas por "em sua reserva". Por exemplo: "Vocé tem
pelo menos 4 de Cevada e pelo menos 4 de Lupulo em sua reserva".

Um livro com fundo escuro requer uma situagdo especifica no
Tabuleiro de Agdes. Ndo importa se vocé contribuiu ou ndo com
alguma coisa para a situagdo. Se notar que a situagdo descrita
aconteceu, vocé pode jogar a carta imediatamente (especialmente
no turno de outro jogador).

Exemplo: a carta mostrada requer que
um espaco de agdo esteja totalmente
ocupado, ou seja, que todas as suas linhas
"W contenham Trabalhadores. Vocé pode
i jogar a carta mesmo se isso acontecer
_ | no turno de outro jogador e mesmo

' se vocé ndo tiver alocado nenhum dos
Trabalhadores nesse espago de agdo.

Um local pavimentado com uma seta embaixo indica um custo.
Essas cartas na verdade requerem que vocé pague alguma coisa.
Se uma Mercadoria for mostrada, vocé deve paga-la de sua reserva.
A menos que explicitamente dito o contrario, Mercadorias nos
Campos ndao contam. Vocé deve sempre pagar as quantidades
exatas mostradas. (Vocé ndo pode pagar a mais por nenhuma
razdo). Se mais de um recurso for mostrado, vocé deve pagar todos
eles, exceto quando houver uma barra gigante ou a palavra "ou"
entre eles (veja a entrada n? 7).

Exemplo: a carta mostrada requer
que vocé pague um de cada tipo de
Plantagdo.

Nota: A menos que o custo mostre uma sentenga completa
(terminada com um ponto final), esta implicito que ela comega
com "Pague". Todas as quantidades sdo exatas. Se forem mostradas
Mercadorias, esta implicito que elas sdo seguidas por "de sua
reserva". Por exemplo: "Pague exatamente 1 de Linho, 1 de Cevada,
1 de Lupulo e 1 de Centeio de sua reserva".

(4)

(5)

(6)

(7)

Uma Barra de Fase no topo de uma carta restringe quando vocé
pode joga-la, sempre destacando um Unico nimero de Fase.
Se exatamente uma Fase for deixada de fora (veja o exemplo a
esquerda), vocé pode jogar a carta a qualquer momento, exceto
durante essa Fase. Caso contrario, vocé pode jogar a carta apenas
durante a Fase destacada (veja o exemplo a direita).

Um sinal de mais indica que vocé
recebe alguma coisa da Reserva Geral.

- Ao receber Mercadorias (ou seja,
Plantagbes, Produtos Animais e
Argila), coloque-as nos Espago de
Reserva do seu Tabuleiro de Campos.

- Ao receber um Campo, coloque-o
na linha especificada de uma coluna vazia do seu Tabuleiro de
Campos (ou seja, uma coluna sem nenhum Campo). Vocé pode
ter no maximo 8 Campos. Se vocé receber mais Campos do que
espacos disponiveis, pegue apenas os que puder colocar.

- Ao receber uma Ovelha, coloque-a no seu Tabuleiro de Estabulo:
nas Rodadas 1, 2 e 3 na Carta de Pasto das Rodadas 4, 5 e 6,
respectivamente. A partir da Rodada 4, cologue-a nos seus Estabulos.

- ‘Ao receber Joias, mova a Ficha de Joia na sua Caixa de Joias de
acordo. Vocé pode ter no maximo 10 Joias.

- Ao receber Ferramentas, coloque-as a sua frente.

- Ao receber cartas, compre-as do baralho apropriado no Tabuleiro
de Agdes e coloque-as em sua mao.

Barras indicam que diversas coisas
se relacionam entre si. Escolha uma
das opgOes aplicaveis no primeiro
conjunto de barras e associe-a com a
opg¢ao mostrada na mesma posi¢ao
dentro do segundo conjunto de
barras. (Vocé ndo precisa escolher a
opgdo aplicavel mais a direita).

Exemplo: 1 de Carne corresponde
a 0 Ferramenta, 2 de Carne
correspondem a 1 Ferramenta

e 5 de Carne correspondem

a 2 Ferramentas.

Se duas coisas forem separadas por uma Unica barra gigante ou por
"ou", vocé deve escolher uma delas. Se forem condigdes em uma
carta, vocé pode escolher a qual delas atender. (Vocé pode atender
as duas sem beneficio adicional). Se ela estiver no custo ou no efeito
de uma carta ou agdo, vocé deve escolher exatamente uma opgao
(ndo as duas).

Exemplo: essa carta requer
que vocé tenha pelo menos
7 de Cevada ou pelo menos 2 de
Lupulo em sua reserva. Mesmo se
vocé cumprir os dois requisitos,
vocé recebe apenas 1 Ovelha.




(8) O simbolo abaixo indica uma a¢do de semear. Normalmente, vocé pode
semear apenas PlantagGes (ou seja, Cevada, Linho, Lupulo e Centeio).
Algumas cartas permitem que vocé semeie outras Mercadorias (por
ex., Ld. Veja o exemplo a direita). Se conseguir mais de uma acdo de
semear de uma carta ou espago de agdo, vocé pode usar menos do que
o permitido. Lembre-se de que vocé s pode semear em Campos vazios.

fail

(9) Um "&" (em conjunto com "um total de") indica que o total
combinado de duas coisas é requerido.

s & Exemplo: vocé pode jogar a

carta mostrada se tiver pelo menos
7 Ferramentas, ou pelo menos

7 Joias ou, por ex., pelo menos

?-; 5 Ferramentas e 2 Joias, etc.

it

Parte Il: Os Espagos de Acao

A seguir explicamos os espagos de agdo no Tabuleiro de Agdes, organizados por Quadrante.

L m
@@ 1° Quadrante

Carta de Portdao

Compre 1 Carta de Portdao do topo do baralho e
adicione-a a sua mao. Além disso, pegue o marcador
de primeiro jogador.

i\ Criagdo de Ovelhas, (;75. ]

i

Criagao de Ovelhas

Vocé pode pagar 2 de Leite para receber
1 Ovelha, ou pagar 4 de Leite para receber 2
Ovelhas.

Tosquia de Ovelhas

Vocé recebe uma quantidade de L3 igual ao
ntmero total de Ovelhas no seu Tabuleiro de
Estabulo. Ndo importa se as Ovelhas estdo
nas Cartas de Pasto ou nos Estabulos. (Todas
as suas Ovelhas contam. Vocé ndo perde

. . ovelha ganha |
nenhuma Ovelha nesse processo). Além disso,  +lrodada f

vocé pode mover exatamente 1 Ovelha de
uma Carta de Pasto para a proxima Carta de
Pasto (no proximo espago de Rodada) ou da
Carta de Pasto da Rodada 6 para os Estabulos.

Entrega de Argila

‘ N, Entrega de Argila S

Vocé recebe um niumero de unidades de Argila
igual ao numero da Rodada atual, ou seja, 1 de
Argila na Rodada 1, 2 na Rodada 2, etc.

> T —
Agricultura P8y

Agricultura

Vocé pode pegar um novo Campo e coloca-lo
na linha 5 ou semear até 4 Campos.

(10) A ilustragdo de um Campo sempre significa "qualquer Campo"
(exemplo a esquerda). Ndo importa se o Campo contém ou ndo
PlantagGes. (Caso contrdrio, o texto da carta dird explicitamente se
requer um Campo plantado ou vazio). Algumas cartas necessitam
que o Campo esteja em uma linha especifica (exemplo do meio).
Qutras cartas requerem que ele contenha uma Plantagdo especifica
(exemplo da direita).

(2 ™
BB 22 Quadrante

Carta de Pasto

Compre 1 Carta de Pasto do topo do baralho e
adicione-a a sua mao. Além disso, pegue o marcador
de primeiro jogador.

Abatedouro

Pague 1 Ovelha para receber 4 de Carne e 2 de
Pele. (NGo importa se vocé tirar a Ovelha de
uma Carta de Pasto ou dos Estdbulos).

Viveiro

Vocé pode pegar 3 de Argila ou 3 Plantagées
a sua escolha. Se escolher as Plantagdes, vocé
pode pegar qualquer combinagdo de Cevada,
Linho, Lupulo e Centeio. (Vocé pode pegar
Plantagdes iguais ou diferentes). Vocé ndo pode
pegar uma combinacdo de Argila e Plantagdes.
Vocé deve escolher uma ou outra opgao.

< ¥ Fim de Semana e
4 <l Movimmado puie B

Fim de Semana Movimentado

Vocé pode escolher entre 1 de Leite ou 1 de La.
Além disso, vocé pode semear até 2 Campos.

,
Clareira
Vocé pode pegar um novo Campo e coloca-lo
na linha 2. Além disso, vocé recebe 1 de Argila.
(Ao contrdrio do espaco de agéo "Barracdo de
Ferramentas", vocé recebe o Campo e a Argila).

15
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'3 ™
B 32 Quadrante

Carta de Bonus

Compre 1 Carta de Bonus do topo do baralho e
adicione-a a sua mao. Além disso, pegue o marcador
de primeiro jogador.

Troca Pequena

Vocé recebe 2 Plantagbes a sua escolha.
Vocé pode escolher qualquer combinagdo de
Cevada, Linho, Lupulo e Centeio. (Vocé pode
escolher Plantagbes iguais ou diferentes).
Além disso, vocé pode escolher entre 1 de
Leite ou 1 de La. Além disso, vocé pode mover
exatamente 1 Ovelha de uma Carta de Pasto
para a préxima Carta de Pasto (no proximo
espag¢o de Rodada) ou da Carta de Pasto da
Rodada 6 para os Estabulos.

Cultivo

Vocé pode semear até 3 Campos.

Mercado Semanal

Vocé recebe 1 Ovelha e 1 de Carne.

Venda de Terras

Remova 1 Campo do seu Tabuleiro de Campos
para receber 1 Joia e 3 de Argila. Se remover
um Campo plantado, vocé perde a Mercadoria
plantada.

Parte III: indice de Cartas

=
B 42 Quadrante

Carta de Ponto

Compre 1 Carta de Ponto do topo do baralho e
adicione-a a sua mao. Além disso, pegue o marcador
de primeiro jogador.

Fertilizacdo
Vocé pode mover até 2 Campos vazios
para a linha 5. (Vocé ndo pode mover
Campos plantados com esta agdo). Depois,
independentemente de ter movido ou ndo
algum Campo, vocé pode semear 1 Campo —
um dos Campos que vocé moveu ou qualquer
outro Campo vazio.

~ o B'&rmv(';ioe
Barracao de Ferramentas =2

Vocé pode escolher entre receber 4 de Argila I I I

ou um novo Campo na linha 4. (Ao contrdrio
do espago de ag¢do "Clareira", em "Barracdo
de Ferramentas" vocé ndo recebe o Campo e
a Argila).

4 -3

Prefeitura

Mova 1 Edificio de Produgdo do seu Tabuleiro do
Centro Comunitario um espago para a esquerda
para receber 2 Joias. Se ndao puder mover
nenhum Edificio de Produgdo para a esquerda,
ou seja, se todos os seus Edificios de Produgdo
estiverem bem ao lado da pega do Centro
Comunitario, vocé ndo recebe as Joias. Vocé ndo pode mover a pega do
Centro Comunitdrio para a esquerda (ela nunca se move para trds).

Nota: os Pedregulhos ndo se movem. Consequentemente, durante a
proxima Fase de Progresso, vocé pode avangar esse Edificio de Produgdo
duas vezes sem esgotar nenhuma Ferramenta. Se vocé ndo avangar o
Edificio de Produgdo, os Pedregulhos se moverdo para a esquerda na
Fase 10 (veja "Caso especial" na pdgina 11).

" -, o —— 3.
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B Mercado de Ovelhas éa k

ik B

Mercado de Ovelhas

Vocé recebe 1 Ovelha e 1 de Pele.

=1
B

A seguir explicamos as 330 cartas que vocé pode jogar durante o curso da partida.

1 Cartas de Portdo

com a complexidade: Iniciante (001-030), Avangado (101-130), Especialista (201-230) e Mestre (301-330). As Cartas de Portdo dao a vocé alguns objetivos

iﬁi Ha quatro desses baralhos, cada um deles com 30 cartas, e apenas um estd presente em uma partida em particular. Os baralhos sdo numerados de acordo

iniciais, acelerando o comego da partida, pois elas sempre requerem que vocé tenha alguma coisa em vez de pagar alguma coisa para joga-las.

a) Baralho de Iniciante

001 Vocé tem pelo menos 2, 3 ou 4 Ovelhas.
Vocé pode mover 1 Ovelha para a préxima Carta de Pasto um total

de uma, duas ou trés vezes, respectivamente. (Vocé ndo pode mover

Ovelhas diferentes com este efeito). Se a Ovelha estiver na Carta
de Pasto da Rodada 6, mova-a para os Estabulos. Além disso, vocé
recebe 1 Carta de Bonus.

002 Vocé tem pelo menos 7 de Cevada ou pelo menos 2 de Lupulo em
sua reserva.

Vocé recebe 1 Ovelha.

003 Voceé tem pelo menos 1 de La em sua reserva e pelo menos 3 Ovelhas.

Vocé recebe 1 Ovelha.

004 Vocé tém um numero de unidades de Argila em sua reserva igual ou
maior que o numero mostrado na janela do seu Centro Comunitario.

Vocé recebe 1 Campo na linha 4.

005 Vocé tem pelo menos 4 Ovelhas.

Vocé recebe 1 de L3 e 1 Campo na linha 2.

006 Vocé tem pelo menos 4 de Cevada e pelo menos 4 de Lupulo em sua
reserva.
Vocé recebe 1 Ferramenta e 1 Carta de Bonus.

007 Vocé tem pelo menos 1, 2 ou 5 de Carne em sua reserva:
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Ferramentas, respectivamente, mais 1 Carta de

Bonus.

008 Voceé tem pelo menos 3 de Linho e pelo menos 2 de La em sua reserva.

Vocé recebe 1 Ferramenta e 1 Carta de Bonus.

009 Um espago de acdo esta totalmente ocupado por Trabalhadores.
(Ndo importa se vocé usou ou ndo esse espago de agdo).

Vocé recebe 1 Joia e 1 Carta de Bonus.

010 Vocé tem pelo menos 2 de Pele ou pelo menos 2 de Carne em sua reserva.

Vocé recebe 2 de Argila e 1 Carta de Bonus.

011 Vocé tem pelo menos 1 de Leite e pelo menos 1 de La em sua reserva.

Vocé recebe 1 de Argila e 1 Carta de Bonus.

012 Vocé tem pelo menos 4 Ferramentas.

Voceé recebe 1 de Argila, 1 de Leite e 1 de La.



013

014

015

016
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019
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Vocé tem pelo menos 3 Ovelhas.
Voceé recebe 1 de Argila. Além disso, vocé pode semear um Campo.

Vocé tem pelo menos 1, 2, 4 ou 6 Campos na linha 5.
Vocé pode semear em 0, 1, até 2 ou até 3 Campos, respectivamente.
Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 4, 5, 6 ou 7 Campos.
Vocé recebe 1, 2, 3 ou 4 Plantagdes de tipos diferentes. (Vocé pode escolher
livremente os tipos, mas cada tipo s6 pode ser escolhido uma vez).

Vocé tem pelo menos 3 Ferramentas e pelo menos 3 de Liupulo em
sua reserva.

Vocé recebe 1 Carta de Bonus e pode escolher entre 2 de Cevada ou
2 de Centeio.

Vocé tem pelo menos 2 Campos contendo Lupulo.
Vocé recebe 2 de Cevada, 1 de Centeio e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem um nimero de unidades de Cevada em sua reserva igual ou
maior que o numero mostrado na janela do seu Centro Comunitario.
Vocé recebe 2 de Linho e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 6 Campos.
Vocé recebe 1 de Centeio, 1 de Pele e 1 Carta de Bonus.

Vocé acabou de gastar sua ultima Joia. (Em outras palavras, um
momento atrds vocé tinha pelo menos 1 Joia, mas agora tem O.
Vocé ndo pode simplesmente descartar Joias).

Vocé recebe 1 de Lupulo e 1 de Leite.

Vocé tem pelo menos 1, 2, 4 ou 7 Ovelhas.

Vocérecebe 1, 2,3 ou4 Mercadoriasdo mesmo tipo, respectivamente.
Vocé pode escolher apenas entre Lupulo e Carne. (Vocé deve escolher
um unico tipo).

b) Baralho Avancado
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107
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112

Vocé tem pelo menos 4, 6 ou 8 de Linho em sua reserva.

Vocé pode mover 1, 2 ou 3 Ovelhas diferentes, respectivamente,
para a proxima Carta de Pasto. (Vocé ndo pode mover a mesma
Ovelha mais de uma vez com esse efeito). Ovelhas que estejam na
Carta de Pasto da Rodada 6 se movem para os Estabulos. Além disso,
voceé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 8 Plantagdes do mesmo tipo em sua reserva.
Vocé recebe 1 Ovelha.

Vocé tem pelo menos 3 de Pele, pelo menos 3 de Carne e pelo menos
3 de La em sua reserva.
Vocé recebe 1 Ovelha e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 2, 3, 4 ou 5 de Lupulo em sua reserva.
Vocé recebe 1 Campo na linha 2, 3, 4 ou 5, respectivamente.

Vocé tem um numero de Ovelhas igual ou maior que o numero de
Campos que vocé tem.
Vocé recebe 1 Campo na linha 3.

Um espago de agdo esta totalmente ocupado por Trabalhadores.
(Ndo importa se vocé usou ou ndo esse espago de agdo).
Vocé recebe 2 Ferramentas, 1 de Lupulo e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 1, 2 ou 4 de Pele em sua reserva.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 Ferramentas, respectivamente.

Vocé tem pelo menos 6, 11 ou 16 de Cevada em sua reserva.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 Ferramentas, respectivamente, mais
1 Carta de Bonus.

Até agora, vocé jogou um total de pelo menos 3, 7 ou 11 cartas do
mesmo baralho.
Voceé recebe 1, 2 ou 3 Joias, respectivamente.

Vocé tem pelo menos 2, 5 ou 7 de Linho, e pelo menos a mesma
quantidade de Cevada e de Centeio. (Considere aquele que vocé tiver
menos).

Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente, mais 1 de
Lupulo e 1 de Argila.

Exemplo: vocé tem 6 de Linho, 3 de Cevada e 7 de Centeio em sua
reserva. O menor desses valores é 3. Consequentemente, vocé recebe
1 de Lupulo e 1 de Argila, mas nenhuma Carta de Bénus.

Vocé tem pelo menos 3, 4 ou 6 Ferramentas.
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bénus, respectivamente, mais 1 de
Centeio e 1 de Argila.

Vocé tem exatamente 1 Campo vazio.

Vocé pode semear imediatamente 1 de Argila da sua reserva nesse
Campo, como se Argila fosse uma Plantagdo. Colha esse Campo na
Fase 7, normalmente. Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.
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Vocé tem exatamente 1 ou 2 Campos plantados.

Vocé pode colher 1 Campo imediatamente (mesmo fora da Fase 7). Mova
o Campo colhido 1 linha para baixo, normalmente (@ menos que ele ja
esteja na linha do fundo). Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé ndo tem Campos vazios. (Entdo, vocé ndo tem nenhum Campo,
ou todos os seus Campos contém Mercadorias).

Vocé pode mover cada um dos seus Campos 1 linha para cima.
(Consequentemente, esses campos produzirdo mais Mercadorias.
Vocé ndo pode mover Campos que jd estejam na linha do topo).

Vocé tem pelo menos 6, 9 ou 12 de Centeio em sua reserva.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 de Leite, respectivamente, mais 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 4, 5 ou 7 de Argila em sua reserva.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 de Leite, respectivamente.

Vocé tem pelo menos 3 Ferramentas e pelo menos 2 Ovelhas.
Vocé recebe 1 de Leite, 1 de L3 e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem exatamente 1 Campo vazio.

Vocé pode semear imediatamente 1 de L3 de sua reserva nesse
Campo, como se La fosse uma Plantagdo. Colha esse Campo na Fase
7, normalmente. Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 2, 3 ou 4 Joias.
Voceé recebe 1, 2 ou 3 de Pele, respectivamente, mais 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 2, 4 ou 6 cartas em sua m3o que ndo sejam
Cartas de Portdo (ou seja, cartas de Pasto, de Bénus e/ou de Ponto).
Vocé recebe 1, 2 ou 3 de Carne, respectivamente.

Vocé tem pelo menos 1 Joia e pelo menos 2, 4 ou 6 Campos.
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Pasto (!), respectivamente, mais 1 de
Argila e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem exatamente 1 Campo vazio.
Vocé recebe 1 de Lupulo. Depois, vocé pode semear um Campo. (Vocé
pode semear o Lupulo que acabou de receber ou uma Plantagdo diferente).

Vocé tem pelo menos 5, 6, ou 7 Campos.

Vocé pode escolher entre 1 de Cevada, 1 de Linho, 1 de Lupulo ou
1 de Centeio. Depois, vocé pode semear em 0, 1 ou até 2 Campos,
respectivamente. (Vocé pode semear a Plantagdo que acabou de receber
ou outra diferente). Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus

Vocé tem pelo menos 4 Campos e pelo menos 3 Ferramentas.
Vocé pode escolher entre 3 de Cevada, 3 de Linho, 3 de Lupulo ou 3
de Centeio.

Vocé tem um numero de unidades de Linho em sua reserva igual ou
maior que o numero mostrado na janela do seu Centro Comunitario.
Vocé recebe 3 de Centeio e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 2, 4, ou 6 de Lupulo em sua reserva.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 de Cevada, respectivamente, mais 1 Carta de Bonus.

Um espaco de agdo esta totalmente ocupado por Trabalhadores.
(Ndo importa se vocé usou ou néo esse espago de agdo).
Vocé recebe 2 de Cevada, 1 de Lupulo e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 6 de Cevada e pelo menos 6 de Centeio em sua
reserva.
Vocé recebe 1 de Linho, 1 de Lupulo e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 3 Campos plantados na linha 5.
Vocé recebe 1 de Lupulo, 1 de L3 e 1 Carta de Bonus.

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 4!

Ha apenas 1-3 Trabalhadores restantes na Carta de Pasto que contém
sua reserva de Trabalhadores.

Vocé pode mover cada um dos seus Campos vazios 1 linha para cima.
(Consequentemente, esses campos produzirdo mais Mercadorias.
Vocé ndo pode mover Campos que jd estejam na linha do topo). Além
disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé tem exatamente 2 Campos plantados.

Vocé pode mover cada um desses dois Campos 1 linha para cima.
(Consequentemente, esses campos produzirdo mais Mercadorias.
Vocé ndo pode mover Campos que jd estejam na linha do topo). Além
disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 1, 3, 4 ou 6 Ferramentas.

Vocé recebe 0, 1, 2 ou 3 de Leite, respectivamente, mais 1 Carta de Bonus.
Vocé tem pelo menos 1, 2 ou 3 de Carne em sua reserva.

Vocé recebe 1, 2 ou 3 de Leite, respectivamente.

Vocé tem pelo menos 2 de La em sua reserva.
Vocé recebe 1 de Leite e 1 Carta de Bonus.
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Até agora, vocé jogou um total de pelo menos 1, 3 ou 4 Cartas de Pasto.
Vocé recebe 0, 2 ou 3 de Carne, respectivamente, mais 2 de Leite.

Vocé tem pelo menos 3, 4, 5, 6 ou 7 Campos plantados.
Vocé recebe 0, 1, 2, 3 ou 4 de L3, respectivamente, mais 1 Carta de
Bonus.

Vocé tem pelo menos 4 Ferramentas.
Vocé recebe 1 de Linho e 2 de Pele.

c) Baralho de Especialista
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Vocé tem um numero de Ovelhas igual ou maior que o nimero de
Campos que vocé tem.

Vocé pode mover até 2 Ovelhas diferentes para a proxima Carta de Pasto.
(Vocé ndo pode mover a mesma Ovelha mais de uma vez com esse efeito).
Ovelhas que estejam na Carta de Pasto da Rodada 6 se movem para os
Estabulos. Além disso, vocé recebe 1 de Leite e 1 Carta de Bonus.

Um espago de agdo esta totalmente ocupado por Trabalhadores.
(Ndo importa se vocé usou ou ndo esse espago de agdo).
Vocé recebe 1 de Leite, 1 Ovelha e 1 Carta de B6nus.

Vocé ndao tem Campos nas linhas 2 e 3. (Entdo, vocé ndo tem Campos
ou seus Campos estdo nas linhas 4-5).
Vocé recebe 1 Ovelha.

Vocé tem pelo menos 2, 3, 4 ou 5 Ovelhas.
Vocé recebe 1 Campo na linha 2, 3, 4 ou 5, respectivamente.

Vocé tem 6 ou 7 Campos. (Vocé pode jogar esta carta imediatamente
mesmo se tiver 8 Campos. Nesse caso, ela ndo terd nenhum efeito
imediato).

Vocé recebe 1 Campo na linha 2 ou 5, respectivamente.

Vocé tem pelo menos 2, 3 ou 5 Joias.

Voceé recebe 1 de Carne. Se vocé tiver pelo menos 3 Joias, vocé pode
pegar 1 Ferramenta em vez disso. Se vocé tiver pelo menos 5 Joias,
vocé pode pegar 1 Ovelha em vez disso.

Vocé tem pelo menos 5 Campos e pelo menos 0, 2 ou 4 de Lupulo em
sua reserva.

Vocé recebe 0, 1 ou 2 Ferramentas, respectivamente, mais 1 Carta
de Bonus.

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 7!

O total de Mercadorias que vocé recebeu dos seus Campos nessa
Fase é igual ou maior que 16.

Vocé recebe 1 Ferramenta e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 3, 5 ou 6 Ovelhas na mesma Carta de Pasto.
(Os Estabulos ndo sdo considerados uma Carta de Pasto).
Vocé recebe 1, 2 ou 3 Joias, respectivamente.

Vocé tem pelo menos 2 de Lupulo em sua reserva.

Vocé pode remover todos os Trabalhadores de um espago de agdo a
sua escolha, devolvendo-os para a Reserva Geral. Além disso, vocé
recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 3 de Argila ou pelo menos 3 de Lupulo em sua
reserva.

Se vocé tiver pelo menos 3 de Argila, receba 2 de Lupulo. Se vocé
tiver pelo menos 3 de Lupulo, receba 2 de Argila. Se vocé cumprir
as duas condicGes, vocé deve escolher entre Argila e Lupulo.
De qualquer forma, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 5, 6 ou 7 Ferramentas.

Vocé recebe um numero de unidades de Argila igual a diferenga
entre 12, 13 ou 14, respectivamente, e o nimero mostrado na janela
do seu Centro Comunitario.

Exemplo: vocé tem 7 Ferramentas e o numero mostrado na janela do
seu Centro Comunitdrio é 11. Vocé recebe 14-11=3 de Argila.

Vocé tem pelo menos 1 Campo contendo Lupulo.
Vocé pode escolher entre 1 de Leite ou 1 de Argila. Além disso, vocé
pode semear um Campo.

Vocé tem exatamente 1 Campo vazio.

Vocé pode escolher entre 2 de Cevada, 2 de Linho, 2 de Lupulo ou
2 de Centeio. Depois disso, vocé pode semear a Plantagdo escolhida
em um Campo. Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 3, 4, 5 ou 6 cartas em sua mado que ndo sejam
Cartas de Portdo (ou seja, cartas de Pasto, de Bénus e/ou de Ponto).

Vocé recebe 1, 2, 3 ou 4 PlantagGes de tipos diferentes, respectivamente.
(Vocé pode escolher livremente os tipos, mas cada tipo s6 pode ser
escolhido uma vez). Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.
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Vocé tem um nuimero combinado total de unidades de Pele e de La
em sua reserva igual ou maior que o nimero mostrado na janela do
seu Centro Comunitdrio.
Vocé recebe 3 de Carne.

Vocé tem pelo menos 1 de Pele e pelo menos 1 de Carne em sua reserva.
Vocé recebe 1 Carta de Pasto (!) e pode escolher entre 1 de Lupulo
ou 1 de Argila.

O total combinado das Ferramentas e Joias que vocé tem é igual ou
maior que 7.

Vocé recebe uma quantidade de Centeio igual ao niumero de Campos
plantados que vocé tiver.

Vocé tem pelo menos 3 Joias.

Vocé recebe um nimero de unidades de Cevada igual ao nimero de
Ovelhas que vocé tiver em uma Unica Carta de Pasto. (Se tiver mais
de uma Carta de Pasto com Ovelhas, vocé deve escolher uma dessas
cartas). Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bénus.

Vocé tem um numero de unidades de Centeio em sua reserva igual ou
maior que o numero mostrado na janela do seu Centro Comunitério.
Voceé recebe 2 de Cevada, 1 de Lupulo e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 5 de Leite em sua reserva.
Vocé recebe um numero de unidades de Linho igual a diferenga
entre 13 e o numero mostrado na janela do seu Centro Comunitario.

Exemplo: vocé tem 6 de Leite em sua reserva e o numero mostrado na
janela do seu Centro Comunitdrio é 9. Vocé recebe 13-9=4 de Linho.

Vocé tem pelo menos 3, 4 ou 6 Campos plantados.
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Boénus, respectivamente, mais 1 de
Lupulo e 1 de Carne.

Vocé tem pelo menos 2 Campos plantados e pelo menos 3 Ferramentas.
Vocé pode colher até 2 Campos imediatamente (mesmo fora da
Fase 7). Mova cada Campo colhido 1 linha para baixo, normalmente
(a menos que ele ja esteja na linha do fundo). Além disso, vocé
recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 4!

Vocé ndao tem Campos plantados imediatamente antes da sua ultima
acao nessa Fase. (Entdo, vocé ndo tem nenhum Campo, ou todos os
seus Campos estdo vazios. Sua ultima agdo é quando vocé gasta seu
ultimo Trabalhador).

Vocé pode mover cada um de até 3 Campos 1 linha para cima.
(Consequentemente, esses Campos produzirdo mais Mercadorias.
Vocé néo pode mover Campos que jd estejam na linha do topo). Além
disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 1, 2 ou 3 Ovelhas, e pelo menos o mesmo
numero de Joias. (Considere o que vocé tiver menos dos dois).
Vocé recebe 1, 2 ou 3 de Leite, respectivamente.

Exemplo: se vocé tiver 4 Ovelhas e 2 Joias, vocé recebe 2 de Leite.

Vocé tem pelo menos 1, 2 ou 3 Produtos de Origem Animal de cada
tipo. (Considere o Produto de Origem Animal que vocé tiver menos).
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente, mais 3 de Leite

Exemplo: vocé tem 2 de Pele, 3 de Carne, 6 de Leite e 2 de LG em sua
reserva. O menor desses valores é 2. Consequentemente, vocé recebe
1 Carta de Bonus e 3 de Leite.

Ha pelo menos 1 Ovelha em cada uma de pelo menos 2 Cartas de
Pasto e nos Estabulos.
Vocé recebe 1 de Carne, 1 de Leite, 1 de L3 e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 3 Ovelhas e pelo menos 3 Joias.
Vocé recebe 1 de Linho, 1 de Pele, 1 de Leite e 1 de La.

Vocé tem pelo menos 3, 5 ou 6 cartas em sua mao que nao sejam
Cartas de Portdo (ou seja, cartas de Pasto, de Bénus e/ou de Ponto).
Vocé recebe 0, 1 ou 2 de L3, respectivamente, mais 1 Carta de Bonus.

O total combinado dos seus Campos que contém Cevada e dos seus
Campos que contém Centeio é igual ou maior que 4.
Vocé recebe 2 de Pele e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem exatamente 1 Campo vazio.

Vocé pode semear imediatamente 1 de Carne da sua reserva nesse
Campo, como se Carne fosse uma Plantacdo. Colha esse Campo na
Fase 7, normalmente.

Vocé tem pelo menos 1, 2, 3 ou 4 Ovelhas.
Vocé recebe 0, 1, 2 ou 3 de Lupulo, respectivamente, mais 1 Carta de
Pasto (!).



d) Baralho de Mestre
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Ha pelo menos 1 Ovelha na Carta de Pasto que sera removida a
seguir do seu Tabuleiro de Estabulo. (Em outras palavras, na proxima
Fase 2, uma das suas Ovelhas vai morrer de causas naturais. Vocé
pode jogar esta carta na Fase 2, imediatamente antes de remover
uma Carta de Pasto do seu Tabuleiro de Estdabulo).

Vocé pode mover até 3 Ovelhas diferentes para a préxima Carta de
Pasto. (Assim vocé pode salvar Ovelhas que estejam prestes a morrer
de causas naturais. Vocé ndo pode mover a mesma Ovelha mais de uma
vez com esse efeito). Ovelhas que estejam na Carta de Pasto da Rodada 6
se movem para os Estabulos. Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 4!

Ha apenas 1-2 Trabalhadores restantes na Carta de Pasto que contém
sua reserva de Trabalhadores.

Vocé pode remover a linha superior de Trabalhadores de cada um
dos espacgos de agdo "Mercado de Ovelhas", "Criagdo de Ovelhas"
e "Mercado Semanal", devolvendo os Trabalhadores para a Reserva
Geral. Se fizer isso, vocé deve remover os Trabalhadores de todos os
trés espacos de agdo. (Vocé ndo pode escolher os espacos de agéo).

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 1!

Pelo menos 6, 7, 8, 9 ou 10 Trabalhadores acabam de ser removidos
de um uUnico Quadrante. (Se isso se aplicar a mais de um Quadrante,
considere o Quadrante com mais Trabalhadores removidos).

Vocé recebe 0, 1, 2, 3 ou 5 de Centeio, respectivamente, mais 1 Ovelha.

Vocé tem pelo menos 3, 7 ou 10 Ferramentas.
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Ovelhas, respectivamente, mais 1 Campo na
linha 2.

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 9!

Nessa Fase, vocé avangou um Unico Edificio de Producdo um total
de pelo menos 3, 4 ou 5 espacos para a direita. (Se isso se aplicar a
mais de um Edificio de Produgdo, considere aquele que vocé avangou
mais para a direita nessa Fase. Ndo importa se a peca do Centro
Comunitdrio foi ou ndo movida no processo).

Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente, mais 1
Campo na linha 5.

Vocé tem mais Joias do que Campos ou mais Ovelhas do que Campos.
(Considere as Joias e as Ovelhas separadamente).
Vocé recebe 1 Campo na linha 2. Depois, vocé pode semear um Campo.
(Vocé pode semear o novo Campo ou um diferente).

Vocé tem pelo menos 1, 3 ou 6 Joias.
Voceé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente, mais 2 de
Argila e 1 Ferramenta.

Até agora, voceé jogou um total de pelo menos 1, 3, 7 ou 12 cartas.
Vocé recebe 1, 2, 3 ou 4 Ferramentas, respectivamente.

Vocé acabou de usar um espago de agdo de modo que, agora, ha
pelo menos 9, 11 ou 13 Trabalhadores no seu Quadrante.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 de Cevada, respectivamente, mais 1 Ferramenta.

Vocé acabou de obter pelo menos 2, 3 ou 4 Ferramentas ao mesmo
tempo (por ex., trocando Trabalhadores por Ferramentas na Fase 4).
Vocé recebe 1, 2 ou 3 de Lupulo, respectivamente, mais 1 Ferramenta.

Vocé tem pelo menos 7, 14 ou 21 Plantagdes do mesmo tipo em sua reserva.
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente, mais 1 Joia.

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 4!

Vocé tem 6, 7, ou 8 Campos.

Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente. Além disso,
vocé pode avangar um Edificio de Produgdo 1 espaco para a direita
(mesmo fora da Fase 9), sem pagar o custo normal. (Isso pode fazer
com que a pega do Centro Comunitdrio se mova, mas vocé ndo
recebe nenhum Trabalhador adicional retroativamente).

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 4!

Ha apenas 1 Trabalhador restante na Carta de Pasto que contém sua
reserva de Trabalhadores.

Vocé pode alocar esse Trabalhador na segunda linha de um espago
de agdo a sua escolha, se esta estiver vazia, e usar o espago de agao
imediatamente. Ndo importa se a primeira linha desse espaco de
acdo contém ou ndo um Trabalhador. A segunda linha é considerada
ocupada, mesmo se tiver apenas um Trabalhador. (NGo adicione um
Trabalhador da Reserva Geral. O Trabalhador na segunda linha é
considerado um Trabalhador, néGo dois. A segunda linha vai conter
apenas um Trabalhador até ser desocupada. Se a primeira linha ainda
estiver vazia, qualquer jogador pode usd-la mesmo se a sequnda linha
tiver um Trabalhador). Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.
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H4 pelo menos 2 espagos de agao com exatamente 3 Trabalhadores em
cada (ou seja, as duas linhas inferiores estdo completamente ocupadas).
Vocé pode remover todos os Trabalhadores de um desses espagos
de agdo (desocupando-o) e alocéd-los na terceira linha de outro
espago de agdo com exatamente 3 Trabalhadores (ocupando-o
completamente), sem usar nenhum desses espagos de agdo. Se vocé
remover Trabalhadores, vocé deve mové-los como descrito. Além
disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 4!

Vocé tem pelo menos 4 Joias.

Vocé pode remover todos os Trabalhadores da linha superior
contendo Trabalhadores de um espago de agdo a sua escolha. Se fizer
isso, adicione esses Trabalhadores a sua reserva de Trabalhadores
para esta Rodada. (Consequentemente, vocé terd mais Trabalhadores
disponiveis nesta Rodada. Vocé pode jogar esta carta mesmo depois
de ter alocado seu ultimo Trabalhador, retornando assim a esta Fase 4,
mesmo se todos os outros jogadores ja estiverem sem Trabalhadores).

Jogue esta carta na Rodada 1, Rodada 2 ou em uma Rodada posterior.
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente. Além disso,
vocé pode mover cada um de até 3 Pedregulhos diferentes 1 espago
para a direita (mesmo fora da Fase 9), sem usar Ferramentas. (Vocé ndo
pode mover o mesmo Pedregulho mais de uma vez usando este efeito).

Vocé tem pelo menos 1 Campo plantado.
Vocé recebe uma quantidade de Argila igual ao numero de Campos
vazios que voce tiver.

Um dos seus Edificios de Produgdo esta a pelo menos 3, 4 ou
5 espacos a frente de outro dos seus Edificios de Produgdo. (Se isso
se aplicar a mais de um Edificio de Produgdo, considere aqueles com
a maior distdncia entre eles).

Vocé recebe 3, 4 ou 5 de Argila, respectivamente, mais 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 1, 3 ou 6 de Lupulo em sua reserva.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 de Argila, respectivamente, mais 1 de Centeio
e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 2, 4, 6 ou 7 Ferramentas.
Vocé recebe 0, 1, 2 ou 3 de Cevada, respectivamente, mais 2 de Linho
e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem um numero de unidades de Cevada em sua reserva igual a
diferenca entre 10 e o nimero de Joias que vocé tem. (Se tiver 10 Joias,
vocé pode jogar esta carta mesmo se ndo tiver Cevada em sua reserva).
Vocé recebe 2 de Linho, 1 de Lupulo e 1 Carta de Bonus.

Vocé acabou de usar o espago de agdo “Agricultura”, “Fertilizacdo”,
"Cultivo" ou "Fim de Semana Movimentado".

Vocé pode escolher entre 1 de Cevada, 1 de Linho, 1 de Lupulo ou
1 de Centeio. Depois disso, vocé pode semear a Plantagdo escolhida
em um Campo (além das ag¢bes de semear do espago de agdo). Vocé
recebe a Plantagdo mesmo se ndo puder ou ndo quiser semea-la.

Vocé tem exatamente 1 Campo vazio.

Vocé pode mover esse Campo para a linha 4 (ndo importa a linha em
que ele estava antes). Depois disso, vocé pode semear esse Campo.
(Vocé pode semear mesmo se néo mover o Campo, ou vocé pode mover
0 Campo sem semear). Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

O numero mostrado na janela do seu Centro Comunitdrio é maior
que a soma da Rodada atual e 5, 6 ou 7.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 de Leite, respectivamente.

Vocé tem pelo menos 0, 10, 16 ou 23 Plantagdes em sua reserva. (Os
tipos ndo importam. Todas essas Plantacées podem ser do mesmo tipo).
Vocé recebe 0, 1, 2 ou 3 de Leite, respectivamente, mais 1 Carta de
Bonus.

Vocé tem pelo menos 1 Ovelha na Carta de Pasto da Rodada 4, em
uma Carta de Pasto posterior, ou nos Estdbulos.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 de L3, respectivamente, mais 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 2, 3 ou 7 Ovelhas.

Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente, mais um
numero de Peles igual ao numero de Cartas de Pasto no seu Tabuleiro
de Estabulo sem nenhuma Ovelha (incluindo as Cartas de Pasto das
Rodadas 2 e 3, que normalmente nunca contém Ovelhas).

Vocé so6 pode jogar esta carta ao usar o espacgo de agao "Abatedouro".
Vocé pode pagar 1 Joia no lugar das Ovelhas requeridas pelo espago
de agdo "Abatedouro" (mesmo se vocé néo tiver nenhuma Ovelha
para realizar a agdo). Além disso, vocé recebe 2 de Pele adicionais e
1 Carta de Bonus.
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Ha (pelo menos) 1, 3 ou 6 Trabalhadores no espaco de agdo "Viveiro".
(Vocé ndo precisa ter alocado nenhum desses Trabalhadores).
Vocé recebe 0, 2 ou 7 de Carne, respectivamente, mais 1 Carta de Bonus.

Exemplo: as duas filas inferiores contém 1 Trabalhador cada (porque
alguém jogou a carta 313 antes). Consequentemente, vocé ndo
recebe Carne, mas recebe 1 Carta de Bénus.

2 Cartas de Pasto

H4 quatro desses baralhos, com 35 cartas cada, e apenas um deles esta presente em uma partida em particular. Os baralhos sdo numerados e se

A

330

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 4!

Vocé obteve um total de pelo menos 1, 3 ou 5 Ferramentas nesta
Fase (por ex., trocando Trabalhadores por Ferramentas).

Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Portdo (!), respectivamente, mais
1 Carta de Bonus.

concentram em um elemento especifico do jogo: Lupulo (401-435), Ovelhas (501-535), Campos (601-635) e Joias (701-735). As Cartas de Pasto
tém trés objetivos: no seu Tabuleiro de Estabulo, elas abrigam suas Ovelhas. A cada Rodada, uma delas é removida do seu Tabuleiro de Estabulo

para conter sua reserva de Trabalhadores. Mais tarde, vocé as coloca em sua mao. Em contraste com as Cartas de Portdo, cerca de duas em cada

trés Cartas de Pasto requerem que vocé pague alguma coisa para joga-las.

a) Baralho do Lupulo
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Pague 1 de Cevada ou 1 de Centeio, a sua escolha.

Vocé pode mover até 2 Ovelhas diferentes para a proxima Carta de
Pasto. (Vocé ndo pode mover a mesma Ovelha mais de uma vez com
esse efeito). Ovelhas que estejam na Carta de Pasto da Rodada 6 se
movem para os Estabulos. Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé ndao tem Campos nas linhas 2, 3 e 4. (Entdo, vocé ndo tem
nenhum Campo, ou todos os seus Campos estdo na linha 5).
Vocé recebe 1 de Leite e 1 Ovelha.

Até agora, vocé jogou um total de pelo menos 5 Cartas de Portdo.
Vocé recebe 1 Ovelha.

Pague um numero de unidades de Centeio igual a diferenca entre 8 e o
numero de Campos que voce tiver. (Se tiver 8 Campos, vocé pode jogar
esta carta de graga).

Vocé recebe 1 Ovelha e 1 Carta de Bonus.

Pague 1 de Cevada, 1 de Linho, 1 de Lupulo e 1 de Centeio.
Vocé recebe 1 de Leite, 2 de L3, 1 Ovelha e 1 Carta de Bénus.

Pague 4 de Lupulo.
Vocé recebe 2 de Lupulo (de volta), 1 Ovelha e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 7 Campos.
Vocé recebe 1 Campo na linha 3 e 1 Carta de Bénus.

Pague 1 Ovelha.
Vocé recebe 1 Campo na linha 5 e 1 Carta de Boénus.

Pague 2 de Argila e remova 1 Campo da linha 5.
Vocé recebe até 3 Campos na linha 2.

Pague 1 Joia.
Vocé recebe até 2 Campos na linha 2.

Pague 4 de Lupulo.
Vocé recebe até 2 Campos na linha 3.

Pague 3, 5 ou 7 de Lupulo, a sua escolha.
Vocé recebe 0, 3 ou 6 de Lupulo (de volta), respectivamente, mais 1
Campo na linha 4 e 1 Carta de B6énus.

Pague 1, 2 ou 3 Ovelhas, a sua escolha.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 Ferramentas, respectivamente. Além disso,
vocé recebe 1, 2 ou 3 Cartas de Bonus, respectivamente.

Descarte quaisquer 2 cartas da sua mao e remova-as de jogo.
Vocé recebe 1 Ferramenta e 1 Carta de Bonus.

Pague 7 Ferramentas.
Vocé recebe 3 Ferramentas (de volta) e 2 Joias.

Vocé tem pelo menos 11 Ovelhas ou 8 Campos.
Vocé recebe 1 Joia.

Vocé tem um nuimero de unidades de La em sua reserva igual ou maior
gue o numero mostrado na janela do seu Centro Comunitario.
Vocé recebe 1 Joia.

Pague 5, 6 ou 8 de Lupulo, a sua escolha.
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente, mais 2
Joias.

Vocé ndo pode jogar esta carta na Fase 4!

Pague 1 Joia.

Vocé pode usar imediatamente um espago de agdo que contenha no
maximo 1 Trabalhador, alocando 1 ou 2 Trabalhadores da Reserva
Geral no espaco de acdo (dependendo se a primeira linha estd vazia
ou contém 1 Trabalhador, respectivamente).
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Pague 2 Ferramentas.
Vocé recebe 2 de Argila e 2 Cartas de Bonus.

Remova 1 Campo.
Vocé recebe 5 de Argila.

Vocé tem pelo menos 1, 2, ou 3 Campos contendo Lupulo.
Vocé recebe 0, 2 ou 4 de Cevada, respectivamente, mais 1 Carta de
Bonus.

Vocé tem pelo menos 5 de Carne e pelo menos 3 de La em sua
reserva.
Vocé recebe 3 de Linho e 1 Carta de Bonus.

Pague 3 de Lupulo.
Vocé recebe 5 de Centeio e 1 Carta de Bénus.

Pague 8 de Lupulo.
Vocé recebe 3 de Lupulo (de volta), 3 de Cevada e 2 Carta de Bonus.

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 7!

Vocé tem pelo menos 6 Ferramentas.

Vocé pode dobrar a produgdo de um Campo que vocé esteja prestes
a colher. (Em outras palavras, pegue um Indicador de Mercadoria
idéntico da Reserva Geral e coloque-o no mesmo Espago de Reserva
que a Mercadoria colhida).

Vocé nao pode jogar esta carta na Fase 7!
Pague 0, 1 ou 3 de Leite, a sua escolha.
Vocé pode semear em 1, até 2 ou até 3 Campos, respectivamente.

Vocé tem um total combinado de Campos e Joias igual ou maior que
o nimero mostrado na janela do seu Centro Comunitario.
Vocé recebe 1 de Pele, 1 de Leite, 1 de L e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem um numero de Ovelhas igual ou maior que o nimero de
Campos que vocé tem.
Vocé recebe 2 de Pele e 1 de La.

Pague 1 Ferramenta.
Vocé recebe 2 de Leite e 1 Carta de Bonus.

Pague 1, 3 ou 5 de Leite, a sua escolha.
Vocé recebe 1, 3 ou 5 de Pele, respectivamente, mais 1 Carta de
Bonus.

Pague 1, 2, 3 ou 4 de Lupulo, a sua escolha.

VocérecebeO0, 1,2 ou 3 Mercadoriasdo mesmo tipo, respectivamente.
Vocé pode escolher apenas entre Peles e La. (Vocé deve escolher um
unico tipo). Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Pague 1 Joia.
Vocé recebe 2 de Carne, 2 de Leite, e 1 Carta de Bonus.

Remova 2 Campos.
Vocé recebe 6 de Carne.

Pague 1, 3 ou 6 de Cevada, a sua escolha.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 Cartas de Portao (!), respectivamente.



b) Baralho das Ovelhas
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Vocé tem pelo menos 5, 7 ou 10 de La em sua reserva.
Vocé recebe 0, 1 ou 2 de Pele, respectivamente, mais 1 Ovelha.

Vocé tem pelo menos 4, 5, 6 ou 8 Joias.
Vocé recebe 0, 1, 2 ou 3 de Centeio, respectivamente, mais 1 Ovelha.

Vocé tem pelo menos 3, 5 ou 7 Campos, e pelo menos o mesmo
numero de Joias. (Considere o que vocé tiver menos).
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Ovelhas, respectivamente, mais 2 de Carne.

Exemplo: vocé tem 6 Campos e 4 Joias. Consequentemente, vocé
recebe 2 de Carne, mas nenhuma Ovelha.

Remova 1 Campo.
Vocé recebe 1 de Pele e 1 Ovelha.

Pague 1 Joia.
Voceé recebe 1 Ovelha e 1 Carta de Bonus.

Pague um numero de unidades de Argila igual a diferenca entre 8 e o
numero de Campos que vocé tiver. (Se tiver 8 Campos, vocé pode jogar
esta carta de graga).

Vocé recebe 1 de Leite, 1 Ovelha e 1 Carta de Bénus.

Pague um numero de unidades de Centeio igual a diferenga entre 10
e o numero de Joias que voce tiver. (Se tiver 10 Joias, vocé pode jogar
esta carta de graga).

Vocé recebe 2 Ovelhas e 1 Carta de Bonus.

Pague um numero de unidades de Linho igual ao numero total de
Ovelhas em todas as Cartas de Pasto do seu Tabuleiro de Estabulo.
(Ovelhas nos Estdbulos néo contam. Se ndo tiver Ovelhas nas Cartas
de Pasto, vocé pode jogar esta carta de graga).

Vocé recebe 1 Ovelha.

Vocé tem no maximo 4 Campos, 2 Campos, 1 Campo ou nenhum Campo.
Vocé recebe 1 Campo na linha 2, 3, 4 ou 5, respectivamente. Além
disso, vocé recebe 0, 1, 2 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente.

Pague 2 de Lupulo.
Vocé recebe 1 Campo na linha 4 e 1 Carta de Bonus.

Pague 4 de Cevada, 4 de Linho, 4 de Lupulo ou 4 de Centeio, a sua escolha.
Vocé recebe 1 Campo na linha 2 e 2 Cartas de Bonus.

Remova 1 Campo da linha 5.
Vocé recebe até 2 Campos na linha 3.

Pague 1 Joia.
Vocé recebe 1 Campo na linha 5 e 1 Carta de Bonus.

Pague 2 Mercadorias do mesmo tipo, a sua escolha.
Vocé recebe 1 Ferramenta e 1 Campo na linha 2.

Pague um numero de unidades de Cevada igual a diferenga entre 8 e
o numero de Campos que vocé tiver. (Se tiver 8 Campos, vocé pode
jogar esta carta de graga).

Vocé recebe 2 Ferramentas e 1 Carta de Bonus.

Remova uma Mercadoria plantada de um Campo e devolva-a para a
Reserva Geral. (Mantenha o Campo.)
Vocé recebe 2 Ferramentas e 1 Carta de Bonus.

Pague 3 Ovelhas.
Vocé recebe 2 Ferramentas, 2 Joias e 2 Cartas de Bénus.

Remova 1, 2 ou 4 Campos, a sua escolha.
Voceé recebe 1, 2 ou 3 Joias, respectivamente.

c) Baralho dos Campos
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Vocé tem pelo menos 6 Campos.
Vocé recebe 1 Ovelha.

Vocé tem pelo menos 2 de La em sua reserva e pelo menos 4 Ferramentas.
Vocé recebe 1 Ovelha.

Remova 1 Campo da linha 5.
Vocé recebe 2 Ovelhas.

Pague um numero de unidades de Linho igual a diferenga entre 8 e o
numero de Campos que vocé tiver. (Se tiver 8 Campos, vocé pode jogar
esta carta de graga).

Vocé recebe 2 Ovelhas.

Vocé ndo pode jogar esta carta na Fase 8!
Pague 3 de Leite.
Vocé recebe 1 Ovelha e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 3 Campos contendo o mesmo tipo de Plantagdo.
Vocé recebe 1 Campo na linha 3 e 1 Carta de Bénus.
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Pague um nimero de unidades de Argila igual ao nimero de Campos que
vocé tiver. (Se ndo tiver Campos, vocé pode jogar esta carta de graga).
Vocé recebe 2 Joias.

Pague 3 de Lupulo.
Vocé recebe 1 Joia e 1 Carta de Bonus.

Pague 1, 2 ou 3 de Lupulo, a sua escolha.
Voceé recebe 1, 3 ou 5 de Argila, respectivamente.

Pague 1 Ferramenta.

Vocé pode semear imediatamente 1 de Argila da sua reserva em um
Campo, como se Argila fosse uma Plantagdo. Colha esse Campo na
Fase 7, normalmente.

Vocé tem pelo menos 4 Ferramentas e pelo menos 5 Campos.
Vocé pode escolher entre 4 de Cevada, 4 de Linho, 4 de Lupulo ou 4
de Centeio.

Vocé tem pelo menos 1, 2, ou 3 Campos contendo Lupulo.
Vocé recebe 2, 3 ou 4 de Cevada, respectivamente. Além disso, vocé
recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente.

Vocé tem um total combinado de Campos e Ferramentas igual ou
maior que 9, 10, 11 ou 12.
Vocé recebe 2, 3, 4 ou 5 de Linho, respectivamente.

Vocé ndo pode jogar esta carta na Fase 7!
Pague 2 de Leite.
Vocé pode semear até trés Campos.

Vocé tem um numero de unidades de Leite em sua reserva igual ou
maior que o numero mostrado na janela do,seu Centro Comunitario.
Vocé recebe 1 de Centeio, 1 de Pele, 1 de Carne e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 4, 5 ou 7 Campos plantados.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 Cartas de Bonus, respectivamente, mais 1 de La.

Vocé tem pelo menos 10 Plantagdes do mesmo tipo em sua reserva.
Vocé recebe 2 de Carne e 1 Carta de Bonus.

Pague 1 de Lupulo.
Vocé recebe 3 de Leite.

Mova 2 Ovelhas diferentes para a Carta de Pasto anterior. (Assim,
as Ovelhas podem acabar na Carta de Pasto da Rodada 3.) Se uma
Ovelha estiver na Carta de Pasto da Rodada atual, devolva-a para
a Reserva Geral. Se uma Ovelha estiver nos Estabulos, mova-a para
a Carta de Pasto da Rodada 6. (Se vocé jogar esta carta na Rodada
6, simplesmente devolva 2 Ovelhas para a Reserva Geral. Vocé ndo
pode jogar esta carta se tiver menos de 2 Ovelhas).

Vocé recebe 1 Carta de Bonus e pode escolher entre 4 de L3 ou 1 Joia.

Pague 2 Ovelhas.
Vocé recebe 3 de Pele, 6 de Carne e 1 Carta de Bonus.

Page 1 Ovelha.
Voceé recebe 4 de Pele e 1 Carta de Bonus.

Pague 1 Joia.
Vocé pode escolher entre 5 Peles, 5 de Carne, 5 de Leite ou 5 de La.

Pague 1, 2 ou 4 de Argila, a sua escolha.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 Cartas de Ponto (!), respectivamente,
mais 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 6 Ferramentas e pelo menos 4 Joias.

Vocé recebe 2 Campos em linhas cuja soma seja igual ao nimero de
Joias que vocé tem. Se vocé tiver 4 ou 5 Joias, vocé pode escolher
pegar apenas 1 Campo e colocé-lo na linha correspondente. (Se vocé
tiver 6 ou mais Joias, vocé deve pegar exatamente 2 Campos ou abrir
mdo do efeito).

Exemplo: vocé tem 6 Joias. Vocé pode colocar os dois Campos na
linha 3, ou um Campo na linha 2 e outro na linha 4.

Vocé tem pelo menos 1, 2, 5 ou 7 de Carne em sua reserva.
Vocé recebe 0, 1, 2 ou 3 de L3, respectivamente, mais 1 Campo na
linha 4.

Vocé tem um total combinado de Ovelhas e Joias igual ou maior que
o0 numero mostrado na janela do seu Centro Comunitario.
Vocé recebe 1 Ferramenta e 1 Campo na linha 5.

Pague 3 de Lupulo.
Vocé recebe 1 Campo na linha 5 e 1 Carta de Bonus.
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Pague 1, 3 ou 5 de Lupulo, a sua escolha.
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de BoOnus, respectivamente, mais
1 Campo na linha 4.

Pague 2 de Linho.
Vocé recebe 1 Campo na linha 3 e 1 Carta de Bonus.

Pague 2 Ferramentas.
Vocé recebe 1 Campo na linha 4 e 1 Carta de Bonus.

Pague 2 Ovelhas.
Vocé recebe 2 Campos na linha 4 e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 5, 6, 7 ou 8 Joias.

Vocé recebe 2 Ferramentas. Se vocé tiver pelo menos 6 Joias, vocé pode,
em vez disso, colocar até 2 Campos na linha 2. Se vocé tiver pelo menos
7 Joias, vocé pode, em vez disso, colocar até 2 Campos na linha 5. Se vocé
tiver pelo menos 8 Joias, vocé pode pegar 3 Ovelhas em vez disso.

Vocé tem pelo menos 1, 2, 5 ou 7 de Pele em sua reserva.

Vocé recebe 1, 2, 3 ou 4 de Carne, respectivamente, mais 1
Ferramenta.

Pague 1 Joia.

Vocé recebe 3 de Pele, 1 Ferramenta e 1 Carta de Bénus.

Pague 1 Ovelha.
Vocé recebe 2 de Leite, 2 Ferramentas e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 4, 9 ou 16 de La em sua reserva.
Vocé recebe 1, 2 ou 3 Joias, respectivamente.

Pague 3, 8 ou 13 de Leite, a sua escolha.

Vocé recebe 0, 6 ou 12 de Leite (de volta), respectivamente, mais 1
Joia e 1 Carta de Bonus.

Pague 1, 5 ou 10 de Lupulo, a sua escolha.

Vocé recebe 1, 2 ou 3 Joias, respectivamente.

Pague 4 de Lupulo.

Vocé recebe 7 de Argila.

Remova 2 Campos.

Vocé recebe 5 de Argila.

Vocé tem um total combinado de Ovelhas e Campos igual ou maior
que,o numero mostrado na janela do seu Centro Comunitario.

Voceé recebe 2 de Linho e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem mais Joias que Campos.

Vocé recebe 1 de Cevada, 1 de Lupulo, 1 de Centeio e 1 Carta de Bonus.

d) Baralho das Joias
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Vocé tem pelo menos 11 de Cevada em sua reserva.
Vocé recebe 1 Ovelha.

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 4!

Vocé acabou de trocar pelo menos 3 Trabalhadores por Ferramentas
em um unico turno.

Vocé recebe 1 Ovelha.

Um espago de agdo esta totalmente ocupado por Trabalhadores.
(Ndo importa se vocé usou ou ndo esse espago de agdo).
Vocé recebe 1 Ovelha e 1 Campo na linha 2.

Vocé tem pelo menos 4 Ovelhas e no maximo 7, 5, 4 ou 3 Campos.
Vocé recebe 1 Campo na linha 2, 3, 4 ou 5, respectivamente.

Vocé tem pelo menos 4 Ovelhas e no maximo 7 Ferramentas, 4
Ferramentas ou 1 Ferramenta.

Vocé recebe 1, 2 ou 3 Ferramentas, respectivamente, mais 1 Carta de
Bonus.

Vocé s6 pode jogar esta carta na Fase 7!

Vocé acabou de conseguir um total de pelo menos 11 Plantagdes do
mesmo tipo dos Campos. (Ndo importa se vocé colheu ou nGo mais
alguma coisa).

Vocé recebe 1 Ferramenta e 1 Joia.

Vocé tem pelo menos 2, 6 ou 10 Ferramentas.
Vocé recebe 0, 1 ou 2 Joias, respectivamente, mais 1 de Pele e 1 Carta
de Bonus.

Vocé tem um total combinado de Ferramentas e Campos igual ou
maior que 12.
Vocé recebe 1 Joia.

Um dos seus Edificios de Produgdo esta pelo menos 4 espagos a
frente de outro dos seus Edificios de Produgdo. (Ndo importa se isso
se aplica a mais de um Edificio de Produgdo).
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Remova 1 Campo.
Voceé recebe 3 de Cevada, 1 de Lupulo e 3 de Centeio.

Vocé tem pelo menos 7 Ferramentas.

Vocé pode semear até 2 PlantagGes do mesmo tipo em um Unico
Campo. Consequentemente, na Fase 7 vocé ira colher 2 Plantagbes
desse Campo.

Seus Campos contém todos os quatro tipos de Plantagdo.

Vocé pode colher até 3 Campos imediatamente (mesmo fora da Fase
7). Mova cada Campo colhido 1 linha para baixo, normalmente (a
menos que ele ja esteja na linha do fundo). Além disso, vocé recebe
1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 3, 5, 6 ou 7 Ovelhas, e pelo menos o mesmo
numero de Joias. (Considere o que vocé tiver menos).

Vocé recebe 1, 2, 3 ou 4 de Pele, respectivamente. Além disso, vocé
recebe 1, 2, 3 ou 4 de Carne, respectivamente.

Exemplo: vocé tem 6 Ovelhas e 4 Joias. Consequentemente, vocé
recebe 1 de Pele e 1 de Carne.

Vocé tem pelo menos 6 Campos plantados.
Vocé recebe 1 de Pele, 1 de Carne, 1 de L3 e 1 Carta de Bonus.

Pague 2 Ferramentas.

Se vocé tiver menos Peles em sua reserva que Ferramentas, vocé
recebe um numero de Peles da Reserva Geral até ter o mesmo
numero de Peles e Ferramentas. (Se tiver o mesmo numero ou mais
Peles, vocé ndo recebe nada, mas também ndo perde nada). Além
disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Remova 2 Campos.

Vocé recebe um numero de unidades de Carne igual a diferenga
entre 14 e o nimero mostrado na janela do seu Centro Comunitario.
Além disso, vocé recebe 2 Cartas de Bonus.

Exemplo: o nimero mostrado na janela do seu Centro Comunitdrio é
11>Vocé recebe 14-11=3 de Carne e 2 Cartas de Bénus.

Pague 1 Ovelha.
Vocé recebe 2 de Pele, 2 de Carne e 2 de L3.

Descarte quaisquer 2 cartas da sua mao e remova-as de jogo.
Vocé recebe 1 de L3 e 2 Cartas de Bonus.

Descarte 2 Cartas de Ponto da sua mao e remova-as de jogo.
Vocé recebe 1 Carta de Portdo (!) e 2 Cartas de Bonus.

Vocé recebe 1 Joia. (Mesmo se isso se aplicar a mais de um Edificio de
Produgdo, vocé so recebe 1 Joia).

Vocé tem um total combinado de Ferramentas e Ovelhas igual ou
maior que 8, 11 ou 16.

Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente, mais 2 de
Cevada, 1 de Lupulo e 2 de Argila.

Vocé tem um total combinado de Ferramentas e Joias igual ou maior
gue o numero mostrado na janela do seu Centro Comunitario.
Vocé recebe 3 de Centeio e 1 Carta de Bonus.

Vocé tem pelo menos 3, 5 ou 7 Joias ou pelo menos 6, 8 ou 10
Ferramentas. (Se atender as duas condicées, considere qual delas é
mais benéfica para vocé).

Vocé recebe 2, 3 ou 4 de Linho, respectivamente, mais 1 Carta de
Bonus.

Vocé acabou de jogar outra carta imediatamente apds adiciona-la a
sua mao. (Jogue esta carta junto com aquela outra carta, mas realize
os efeitos da outra carta antes dos efeitos desta).

Vocé recebe 1 de Leite, 1 Carta de Bonus e pode escolher entre 1 de
Cevada, 1 de Linho, 1 de Lupulo ou 1 de Centeio.

Vocé tem pelo menos 1, 2, ou 3 Campos contendo Linho.

Voceé recebe 1, 3 ou 4 de L3, respectivamente, mais 1 Carta de Bonus.
Vocé tem mais Ovelhas que Campos.

Voceé recebe 2 de Carne e 1 Carta de Bonus.

Pague 1, 2, 4 ou 5 Joias, a sua escolha.

Vocé recebe 1, 2, 3 ou 4 Ovelhas, respectivamente, mais 1 Carta de
Bonus.

Pague 2, 3 ou 5 de Lupulo, a sua escolha.

Vocé recebe 0, 1 ou 2 Cartas de Bonus, respectivamente, mais 1 Ovelha.

Pague 3 de Pele ou 4 de Lupulo, a sua escolha.
Vocé recebe até 2 Campos na linha 3 e 1 Carta de Bonus.
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Pague 2, 7 ou 9 Joias, a sua escolha.
Vocé recebe 0, 6 ou 9 Joias (de volta), respectivamente, mais até 2
Campos na linha 3 e 1 Carta de Bonus.

Pague 1 Ovelha.
Vocé recebe 2 de Argila, 2 Ferramentas, e 1 Carta de Bonus.

Pague 1 Joia.
Vocé recebe 3 Ferramentas, 1 Carta de Bonus e pode escolher entre
1 de Cevada, 1 de Linho, 1 de Lupulo ou 1 de Centeio.

Pague 3 de Lupulo.
Vocé recebe 1 Ferramenta, 1 Joia e 1 Carta de Bonus.

Pague 7 de Linho, ou 5 de Linho e 1 de Pele, ou 3 de Linho e 2 de Pele,
ou 1 de Linho e 3 de Pele, ou 4 de Pele, a sua escolha.
Voceé recebe 2 Joias e 1 Carta de Bonus.

Vocé ndo pode jogar esta carta na Fase 7!

Pague um numero de unidades de Cevada igual ao numero de
Campos vazios que vocé tem. (Se ndo tiver nenhum Campo ou se
todos os seus Campos estiverem plantados, vocé pode jogar esta
carta de graga).

Vocé recebe 1 Joia.

Pague 1 Ferramenta.

Vocé pode remover a linha superior com Trabalhadores de cada um
dos espacgos de agdo "Venda de Terras" e "Prefeitura", devolvendo os
Trabalhadores para a Reserva Geral. Se fizer isso, vocé deve remover
os Trabalhadores dos dois espagos de agdo. (Vocé ndo pode escolher
o0s espacos de agdo). Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Vocé ndo pode jogar esta carta na Fase 4!

Pague 1 Joia.

Vocé pode usar imediatamente um espago de agdo que contenha no
maximo 1 Trabalhador, alocando 1 ou 2 Trabalhadores da Reserva
Geral no espaco de acdo (dependendo se a primeira linha estd vazia
ou contém 1 Trabalhador, respectivamente).

Pague 1 Joia ou 3 Ferramentas, a sua escolha.
Voceé recebe 7 de Argila.

3 Cartas de Bonus
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Se tiver mais de 3 Plantagdes em sua reserva, vocé deve devolver
todas menos trés. (Esta carta reduz apenas Plantagées — suas outras
Mercadorias ndo sdo afetadas. Se tiver 3 ou menos Plantagbes em
sua reserva, vocé pode jogar esta carta de graga).

Vocé pode semear até trés Campos. Além disso, vocé recebe 1 Carta
de Bonus.

Pague 1 Joia.

Vocé recebe 1 Campo na linha 4. Depois, vocé pode semear um
Campo. (Vocé pode semear uma Plantagdo no novo Campo ou em
um diferente).

Pague um numero de unidades de Centeio igual ao nimero de Cartas
de Pasto vazias no seu Tabuleiro de Estabulo (ou seja, sem Ovelhas),
incluindo as Cartas de Pasto das Rodadas 2 e 3, se disponiveis. (Na
Rodada 6 ou se cada Carta de Pasto no seu Tabuleiro de Estdbulo
tiver pelo menos 1 Ovelha, vocé pode jogar esta carta de graga).
Vocé recebe 3 de Leite e 1 Carta de Bonus.

Pague 1 Ferramenta.

Vocé recebe um ntimero de unidades de Cevada e de unidades de L3
igual a metade do numero de Peles em sua reserva, arredondado para
baixo. (Fique com as Peles). Além disso, vocé recebe 1 Carta de Bonus.

Exemplo: vocé tem 5 de Pele em sua reserva. Vocé recebe 2 de
Cevada, 2 de Ld e 1 Carta de Bonus.

Pague 1 Joia.
Vocé recebe 1 Carta de Bonus e pode escolher entre 4 de Pele ou 5 de La.

Pague um numero de unidades de Cevada igual a diferenca entre 10
e o numero de Joias que voce tiver. (Se tiver10 Joias, vocé pode jogar
esta carta de graga).

Vocé recebe 6 de Pele, 2 de Carne e 1 Carta de Bonus.

Pague 2, 6 ou 9 Joias, a sua escolha.
Vocé recebe 0, 5 ou 9 Joias (de volta), respectivamente, mais 5 de
Carne e 1 Carta de Bonus.

Pague 1 Joia.
Vocé recebe 2 Cartas de Pasto (!) e 2 Cartas de Bonus.

Ha apenas um baralho desses, com 45 cartas (801-845), que estda presente em todas as partidas. Mais frequentemente, vocé recebera Cartas
de Bonus como resultado de jogar uma carta de Portdo ou de Pasto. Cartas de Bonus fornecem recursos na Fase 3 de cada Rodada. Como as
Cartas de Pasto, cerca de trés em cada cinco Cartas de Bonus necessitam que vocé pague alguma coisa para joga-las. Ao contrario das cartas

de Portdo e de Pasto, em vez de cartas adicionais, as Carta de Bonus fornecem Pontos de Vitdria (PV).

Pague 1 de La.
Vocé recebe 1 de Carne na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 1 PV.

Pague 1 de Lupulo.
Vocé recebe 1 de Cevada na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 2 PV.

Pague 2 de Carne.
Vocé recebe 1 Ovelha na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 2 PV.

Pague 1 de Carne.
Vocé recebe 1 de L3 na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Pague 1 Ovelha.
Vocé recebe 2 de Pele na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Pague 1 Ovelha.
Vocé recebe 2 de Leite na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Remova 2 Campos.
Vocé recebe 1 Ovelha na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Pague 2 de Pele.
Vocé recebe 2 de L3 na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Pague 2 Ferramentas.
Voceé recebe 1 de Cevada e 1 de Lupulo na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Pague 2 de Lupulo.
Vocé recebe 1 de Centeio na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.
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Pague 3 de Linho que vocé acabou de colher (de um ou mais Campos).
Na Fase 3 de cada Rodada, vocé pode semear 1 de Linho da sua
reserva em um Campo. Colha esse Campo na Fase 7, normalmente.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Pague 3 de Cevada que vocé acabou de colher (de um ou mais
Campos).

Na Fase 3 de cada Rodada, vocé pode semear 1 de Cevada da sua
reserva em um Campo. Colha esse Campo na Fase 7, normalmente.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Pague 3 de Lupulo.
Voceé recebe 1 Ferramenta na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Pague 3 de Argila.
Voceé recebe 1 de Centeio e 1 de Argila na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Descarte quaisquer 3 cartas de sua mdo e remova-as de jogo.
Vocé recebe 1 Carta de Portdo (!) na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Pague 3 de Centeio que vocé acabou de colher (de um ou mais
Campos).

Na Fase 3 de cada Rodada, vocé pode semear 1 de Centeio da sua
reserva em um Campo. Colha esse Campo na Fase 7, normalmente.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Pague 1 Joia.
Vocé recebe 1 Ferramenta na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 4 PV.

Pague 1 Joia e 1 Ferramenta.
Vocé recebe 1 de Linho e 1 de La na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 4 PV.
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Remova 2 Campos.
Vocé recebe 1 Campo na linha 4 na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 4 PV.

Pague 2 Ferramentas.
Vocé recebe 1 de Carne na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 4 PV.

Pague 4 de Argila.
Vocé recebe 2 de Argila na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 4 PV.

Pague 3 de Cevada, 3 de Linho, 3 de Lupulo ou 3 de Centeio, a sua escolha.
Vocé recebe 1 de Lupulo na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 5 PV.

Pague 2 Ovelhas.
Vocé recebe 1 Ovelha na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 5 PV.

Remova 1 Campo plantado. (Devolva também a Mercadoria plantada
nesse Campo para a Reserva Geral).

Vocé recebe 1 Campo na linha 3 na Fase 3 de cada Rodada.

Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 6 PV.

Remova 3 Campos.
Vocé recebe 1 Campo na linha 5 na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 6 PV.

Pague 2 Joias.
Vocé recebe 2 de Cevada na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 7 PV.

Pague 3 Joias.
Vocé recebe 1 Joia na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 8 PV.

Vocé ndo tem Campos vazios. (Entdo, vocé ndo tem nenhum Campo,
ou todos os seus Campos contém Mercadorias).

Vocé recebe 1 de Lupulo na Fase 3 de cada Rodada.

Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 2 PV.

Vocé tem pelo menos 5 Ovelhas.
Vocé recebe 1 de L3 na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 2 PV.

Vocé tem pelo menos 7 de Argila em sua reserva.
Vocé recebe 1 de Argila na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 2 PV.

Vocé nao tem Campos nas linhas 2, 3 e 4. (Entdo, ou vocé ndo
tem nenhum Campo, ou todos os seus Campos estdo na linha 5).
Vocé pode semear um Campo na Fase 3 de cada Rodada.

Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé ndo tem Campos nas linhas 2, 3 e 4. (Entdo, ou vocé ndo
tem nenhum Campo, ou todos os seus Campos estdo na linha 5).
Vocé recebe 1 de Leite na Fase 3 de cada Rodada.

Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

4 Cartas de Ponto
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Vocé tem um numero de unidades de Leite em sua reserva igual
ou maior que o dobro do nimero da Rodada atual.

Exemplo: vocé tem pelo menos 6 de Leite em sua reserva na Rodada 3.

Vocé recebe 1 de Pele na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé tem pelo menos 3 de Pele em sua reserva.
Vocé recebe 1 de Pele na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé tem pelo menos 5 Joias.
Vocé recebe 1 de Carne na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé tem pelo menos 6 de Lupulo em sua reserva.
Vocé recebe 1 de Centeio na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé tem pelo menos 6 de La em sua reserva.
Vocé recebe 1 de L3 na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé tem pelo menos 7 de Linho em sua reserva.
Vocé recebe 1 de Linho na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé tem pelo menos 8 Ferramentas.

Na Fase 3 de cada Rodada, vocé pode trocar exatamente 1
Ferramenta por 1 Joia (mas ndo é obrigado).

Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé tem pelo menos 3 Ferramentas, pelo menos 3 Ovelhas
e pelo menos 3 Joias.

Vocé recebe 1 Carta de Pasto (!) na Fase 3 de cada Rodada.

Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé tem pelo menos 10 de Cevada em sua reserva.
Vocé recebe 1 de Cevada na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé tem pelo menos 7 de Cevada e pelo menos 5 de Lupulo
em sua reserva.

Vocé recebe 1 de Cevada na Fase 3 de cada Rodada.

Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé tem pelo menos 7 de Leite em sua reserva e pelo menos 6 Ovelhas.
Vocé recebe 1 Ovelha na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 3 PV.

Vocé tem pelo menos 6 de Centeio e pelo menos 5 de Carne
em sua reserva.

Vocé recebe 1 de Centeio e 1 de Carne na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 4 PV.

Vocé tem pelo menos 6 de Carne em sua reserva.
Vocé recebe 1 de Carne na Fase 3 de cada Rodada.
Durante a contagem dos pontos, vocé recebe 6 PV.

Ha apenas um baralho desses, com 25 cartas (901-925), que estd presente em todas as partidas. Normalmente, vocé consegue Cartas de Ponto
apenas quando usa o espago de agdo apropriado. Elas exigem muito esforgo, que é recompensado com muitos Pontos de Vitdria (PV). Cerca de

BEME3 quatro em cada cinco Cartas de Ponto exigem que vocé pague alguma coisa para joga-las.

901

902
903
9204

905
906

907

908

909
910
911
912

Até agora, vocé jogou pelo menos 1 outra Carta de Ponto 2 PV
ou um total de pelo menos 7 Cartas de Bénus.

Até agora, vocé jogou pelo menos 1 outra Carta de Ponto. 3PV
Pague 3 Ferramentas. 4 PV
Até agora, vocé jogou um total de pelo menos 6 Cartas 5PV
de Portao.

Pague 4 Ferramentas. 6 PV
Até agora, vocé jogou um total de pelo menos 6 Cartas 6 PV
de Pasto.

Pague 5 Mercadorias de cada um de dois tipos a sua 7 PV
escolha (por ex., 5 de Cevada e 5 de Lad).

Pague 4 Mercadorias de cada um de trés tipos a sua 8 PV
escolha (por ex., 4 de Centeio, 4 de Leite e 4 de Argila).

Pague 2 de Pele e 3 Joias. 10 PV
Pague 5 de Carne. 10 PV
Pague 6 de Cevada e 2 Joias. 10 PV
Pague 10 de Lupulo. 10 PV
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Pague 11 de Cevada, 11 de Linho, 11 de Lapulo ou 11 de 10 PV
Centeio, a sua escolha.

Pague 6 de Linho e 6 de Lupulo. 10 PV
Pague 6 de Lupulo e 6 de Centeio. 10 PV
Pague 12 de Argila. 10 PV
Pague 12 de La. 10 PV
Pague 13 de L3 ou 16 de Leite, a sua escolha. 10 PV
Pague 14 Mercadorias do mesmo tipo, a sua escolha (por 10 PV
ex., 14 de Argila).

Pague 14 de Leite. 10 PV
Pague 4 Joias. 12 PV
Remova 7 Campos no total de quaisquer linhas exceto 12 PV
alinha 2.

Pague 8 Ovelhas. 12 PV
Pague 8 Campos. 13 PV
Pague 5 Joias ou 10 Ovelhas, a sua escolha. 14 PV



