
- A área marcada com o "1" é o laboratório. O 
chip somente será neutralizado quando TODOS 
os sobreviventes vivos estiverem juntos nessa 
área e sem a presença de zumbis. Quando isso 
ocorrer, todos os sobreviventes passam para o 
nível de dificuldade seguinte (ex: personagens 
que estejam no nível amarelo, passam para o 
laranjalaranja, etc). A partir de agora, eles já podem 
conversar e planejar as estratégias normal-
mente! Ao neutralizar o chip maligno, acione 
área de entrada zumbi azul.

- Caso o Sobrevivente que estiver carregando um 
kit médico morrer, o mesmo fica no tabuleiro e 
pode ser recolhido por outro sobrevivente (ao 
custo de uma ação e sem nenhum zumbi nesta 
área).

-- As passagens de número "2" representam bura-
cos nas paredes e os sobreviventes não podem 
entrar nos prédios por eles, porém podem sair 
pelos buracos.  Jás os zumbis podem ir e vir livre-
mente.
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