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C32 CORRENDO
ATÉ ELES!

DIFÍCIL / 4+ SOBREVIVENTES / 90 MINUTOS

Uma missão de Sean McDonald
Traduzida por Felipe Naganava
Pensávamos que podíamos entrar, pegar o 
equipamento anti motim, e sair. Com tudo pelo o 
que já passamos para chegar até aqui, pensamos 
que os apetrechos nos deixariam mais seguro. O 
lugar estava tranquilo. Nós não vimos ou ouvimos 
nada. Nós pensamos que seria um passeio no parque. 
Estávamos errados! Tudo parecia bem até que nós 
tropeçamos nas salas erradas. Mesmo com todos os 
infectados que ja vimos, nada nos preparou para 
estes dois. Nossa única chance agora é correr!

Jogos necessários: Season2: Prison Outbreak. 
Mapas necessários: 8P, 11P, 12P, 14P, 15P & 16P.

OBJETIVOS
Escape! Chegue à zona de saída com todos os 
sobreviventes restantes. Qualquer sobrevivente pode 
escapar através desta zona, no final de seu turno, desde 
que não haja Zombies nela.
- Fuga perfeita: todos os sobreviventes atingem a saída.
- Perdas aceitáveis: Um único sobrevivente morre.
- Isso poderia significar o fim: mais de 1 sobrevivente morre.
- Fracasso completo: todos os sobreviventes morrem.

REGRAS ESPECIAIS

• O interruptor violeta. Ativando o interruptor violeta
você abre as portas das celas violeta e ativa o Spawn 
violeta. O Spawn violeta só ativa depois que o interruptor 
violeta é ativado. O interruptor não pode ser definido de 
volta para sua posição original.

• O interruptor branco. Ativando o interruptor branco
você abre as portas das celas brancas e ativa o Spawn 
branco. O Spawn branco só ativa depois que o 
interruptor branco é ativado. O interruptor não pode ser 
definido de volta para sua posição original.

• O interruptor amarelo para a porta rotatória de
segurança. Quando o interruptor amarelo está ativado, o 
portão de segurança de rotação gira um quarto de volta 
para a esquerda ou para a direita (escolha o sentido de 
rotação cada vez que o interruptor é usado).

• Como é que vamos matar essas aberrações?
Quando uma abominação é morta, coloque a sua 
miniatura na área inicial dos sobreviventes.
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