DIFICIL / 4+ SOBREVIVENTES / 45 MINUTOS

Uma missao de Lachlan Abrahams

Desde que deixamos Phil nos convencer
a aceitar cada sobvevivente vadio, temos
sido cevcados por uma multiddo de infectados.

Precisamos seguva-los por tempo suficiente pava

gue possamos gavantiv a  seguvanca  desses
pavasitas|

Jogos necesséarios: Season 1, Season 2: Prison
Outbreak, Toxic City Mall.

Mapas necessarios: 1M, 2M, 3P, 4P, 5E & 5F.

0BETIVOS

Quer um plano? Aqui esta um facinho. Apenas Zombicide
qualquer coisa que ver até o caminho estiver limpo. Limpe
a area. A missao € bem-sucedida assim que ndo houver
Zumbis nas Zonas de Prédios ou nas zonas que contém
objetivos.

Proteja as criancas, idosos, doentes e aleijados. A
misséo fracassa se um Zumbi alcangar a zona que contém
12 fichas de barulho .

REGRAS ESPECIAIS

e Criancas, idosos, doentes e aleijados. Durante o
Setup, coloque 12 fichas de barulho na zona indicada.
Elas nunca sao removidos.

e Zumbis vindo! Durante o Setup, coloque os zumbis como
indicado no mapa

e E s6 o simbolo de uma flecha. Objetivos ndo podem ser
pegos.

e Equipamento anti-motim. Os sobreviventes juntaram
alguns equipamento anti-motim. Use os seguintes
equipamentos iniciais, aleatériamente distribua todas as
cartas entre os sobreviventes o mais igual possivel. Essas
cartas substituem os euipamentos iniciais padrdes
- Machado x2

- Pé-de-cabra x2

- Martelo x1

- Cassetete x3

- Pistola x2

- Escudo x2
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