


Boas-vindas a Ticket to Ride® India - uma expansao desafiadora de Ticket to Ride
situada na India colonial de 1911.

Este folheto de regras descreve as mudancas no jogo especificas para o Mapa da

india. Vocé ja deve estar familiarizado com as regras do Ticket to Ride original. Para jogar esta expansao, voce precisa de alguns
componentes das versdes anteriores de Ticket to Ride:
o e Uma reserva de 45 trens por jogador e marcadores
InTROPUGHD de pontuacdo correspondentes, retirados de um
0 mapa da India foi criado para 2 a 4 jogadores. Apenas em partidas com 4 dos jogos:
jogadores é permitido usar as duas rotas das Rotas Duplas. Em partidas de 2 e 3 - Ticket to Ride
jogadores, assim gue uma das trilhas de Rotas Duplas for controlada, a outra nao - Ticket to Ride Europa

estaramals disponive, @ 110 Cartas de Vagio, retiradas de:

- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Europa
Esta expansdo inclui 58 Bilhetes de Destino. - Expansao EUA 1910
No inicio da partida, cada jogador recebe 4 Bilhetes de Destino
e deve ficar com, pelo menos, 2 deles. Durante a partida, se um
jogador quiser comprar mais Bilhetes de Destino, ele pode pegar 3 Bilhetes novos, e deve ficar com, pelo menos, 1 deles. 0s
Bilhetes de Destino gue nao forem escolhidos devem ser descartados e colocados de volta embaixo do baralho, como em uma
partida normal de Ticket to Ride.

Balsas sao rotas cinzas especiais que conectam duas cidades adjacentes através de um trecho de dqua. Elas sdoidentificadas
facilmente pelo simholo de Locomotiva em, pelo menos, um dos espagos que marcam a rota. Para cantrolar uma Rota de
Balsa, o jogador deve jogar uma Carta de Locomotiva para cada simbolo de Locomotiva na rota, e o conjunto de cartas comuns
na cor correspondente para s espagos restantes da Rota de Balsa.

Bonus pE Fim DE PARTIDA
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Um Bonus Expresso Indiano de 10 pontos é dado ao(s) 2
jogador(es) com o Maior Caminho Continuo no tabuleiro.

(ada jogador também pode ganhar os honus de Grand 3
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Tour. Qualquer bilhete cujo as duas cidades de destino
estejam ligadas por, ao menos, 2 caminhos continuos
diferentes controlados pelos trens plasticos do seu dono

é valido para o honus de Grand Tour. Esses 2 caminhos
podem se interseccionar, mas nio compartilhar trens. « NIANDALA -

0 tamanho do bénus do jogador varia dependendo do
niimero de bilhetes qualificados, de acordo com a tabela de hanus Mandala (,,Circulo” em sanscrito) mostrada no mapa. 0 primeiro e o segundo \
bilhetes qualificados valem +5 pontos cada, e os trés proximos valem +10 cada. Quaisquer hilhetes qualificados apds o quinto ndo valem pontos [ &
adicionais (ou seja, 0 maximo que um jogador pode receber por seus bilhetes Grand Tour é 40 pontos). Estes bonus s3o somados aos pontos obtidos £ A

por completar os bilhetes.

DicAs DE ESTRATEGIA

Refletindo um pais de alta densidade populacional e cheio de cores, o mapa da india heneficia jogadores por controlarem rotas mais cedo (para
evitar aglomeracdo) e pelas cores de cartas que eles compram.
0s bdnus Grand Tour podem ser utilizados oportunamente como parte desta estratégia. Lembre-se:
€¢ Quanto mais bilhetes qualificados, maior 0 hénus ao final da partida, independentemente do valor e do
tamanho da rota dos bilhetes individuais
€ A (ltima rota para vocé finalizar um Grand Tour, provavelmente vai estar ou ser blogueada por um oponente.
Tente se certificar de gue vocé tenha alternativas para a Ultima rota, ou gue seja uma rota que dificilmente o
seu oponente conseguira controlar (ou ambos!).
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