O desafio para provar suas habilidades de ladrdo mudou-se para um novo ambiente. E melhor vocé saber nadar, jd que uma
grande quantidade de salas estd completamente inundada. E mais, é claro, sempre tem um dragdo bem nervoso para se evitar...

Clank! Tesouros Submersos lhe da a opcao de substituir o
tabuleiro do Clank! jogo base por um novo tabuleiro.

Se vocé usar o tabuleiro do Tesouro Submerso:

* Coloque as duas fichas de ESCAFANDRO juntamente
com as outras fichas do Mercado, na drea do Mercado.

Coloque na reserva a nova carta de monstro Peixinho

Dourado, proximo ao Goblin (Ele nao € descartado

; quando derrotado. Cada jogador pode lutar contra

Tabuleiro de duas faces o Peixinho Dourado e/ou contra o Goblin diversas
vezes durante o turno, ganhando a recompensa a cada
vitoria).

Tabuleiro do Mercado

Tanto usando o novo tabuleiro quanto uma das faces do
e — tabuleiro do jogo base:

* Misture o novo Grande Segredo (Pocao do Heroismo)
e os Pequenos Segredos (Poc¢ado de Forca, Tesouro)
com os Segredos originais e os coloque no tabuleiro.
O tabuleiro do Tesouro Submerso tem espacos extras
para que estes segredos extras possam ser colocados.
Quando usar o tabuleiro do jogo base, simplesmente
retorne os segredos que sobrarem para a caixa, sem
revela-los.
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Coloque o tabuleiro do Mercado ao lado do tabuleiro.
Ele se torna a area do Mercado; coloque todos os itens
do Mercado sobre ele.

Embaralhe as 35 novas cartas do Tesouro Submerso no
baralho da Masmorra.

1 Crande 2 Pequenos Todo o restante da preparagdo é o mesmo do jogo base.

Segredo Segredos




Escafandro

Um novo item do Mercado esta agora disponivel - 0 ESCA-
FANDRO (Aparelho Magico de Respiracdo Debaixo D'Agua).

Durante a partida, vocé pode comprar o ESCAFANDRO
assim como vocé faz com outros itens do Mercado. Ele custa 7 mo-
edas de ouro, e vale 5 pontos ao final da partida.

Nadando

Muitas das salas do novo tabuleiro estao inunda-

das. Se vocé iniciar seu turno em uma sala inun-

dada, vocé vai precisar emergir para respirar! Em

algum momento no turno, vocé tem que entrar

em uma sala que nao esteja inundada. Se vocé
terminar seu turno sem fazer isso, vocé recebe um ponto de
dano... mas vocé evita o dano se possuir o ESCAFANDRO. (Se
vocé ndo possuir mais nenhum cubo e tiver que receber o
dano, vocé € nocauteado.)

Os tuneis entre salas inundadas sdo marcados com novos
icones. Para se mover por estes tuneis, vocé tem que 0
gastar duas botas OU gastar uma bota se vocé possuir '/! .
o ESCAFANDRO.

Clank! Tuneis

Alguns tineis no novo tabuleiro sdo marcados com um ou mais
simbolos Clank!. Se vocé se mover por esses tuneis, vocé tem

que adicionar uma quantidade de Clank! a area Clank! igual a
quantidade de icones no tunel. (Em Tesouros Submersos, isso represen-
ta o “splash” que vocé causa ao mergulhar na dgua).

Vocé nao adiciona Clank! quando vocé teleporta por esses tuneis.
Se vocé ndo possuir mais cubos em seu suprimento pessoal, vocé se
movimenta sem qualquer penalidade.

Salas de Tesouro

Algumas salas do novo tabuleiro tem um icone de
ouro. Se vocé entrar em uma sala assim, vocé
ganha a quantidade de ouro indicada.

Poc¢ao do Heroismo

Este novo Grande Segredo € usado durante seu turno para
gerar 1 Bota, 1 Espada e para curar 1de dano. (Guarde-o até
quando vocé o usar, entao devolva-o para a caixa).

Ferramentas do Comeércio

Descartando

Muitas cartas novas geram o efeito “quando descartar”. Vocé aciona
este efeito descartando a carta durante seu turno. Vocé NAO rece-
be esses efeitos ao final de seu turno, quando vocé coloca as cartas
em sua pilha de descarte (a partir de sua area de jogo), ou quando
vocé adquirir a carta usando habilidade.

Exemplo: Vocé joga Truque das Maos (“Descarte uma carta e
saque duas cartas.”). Voce descarta uma Bolsa de Moedas.
(“Quando voceé descartar esta carta, .5..") Vocé saca as duas
cartas do Truque de Maos, e ganha .5. da Bolsa de Moedas.

“Descartar” geralmente nao € opcional, mas vocé pode evitar isso
caso voce jogue uma carta “descartar” depois de jogar outras cartas.
Ao fazer isso, vocé nao ganha os beneficios da carta.

Exemplo: Vocé joga quatro das cinco cartas que vocé tem na
mado, entdo joga Equipamentos de Escalada por ultimo
(“Descarte uma carta por +{EJ"). Vocé ndo tem mais cartas
para descartar, entdo vocé ndo ganha a +{&]
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