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1 ObjetivodojJogo /-~
Mascarade é um jogo de blefe com personagens para a 13 jo:;;adores.

Cada jogador possui uma carta de Personagem cuja face permanece virada para
baixo. Durante a partida, os jogadores trocarao de personagem de modo que
nenhum terd total certeza de qual carta ele tem 4 sua frente!

0 objetivo do jogo & usar os poderes dos personagens para obter 13

moedas de ouro. Contudo, se qualquer jogador for & faléncia o jogo termina
imediatamente e 0 jogador mais rico é o vencedor.

Para suas primeiras partidas, sugerimos que limite o grupo entre 4 a 8
jogadores, j& que partidas com mais ou menos participantes requerem um
conhecimento minucioso das regras.

(6ﬁtei!do

+13 cartas de Personagem

* ] carta de Personagem em branco

* 1 tabuleiro deTribunal

* Moedas de ouro (no valor total de 194)

* 14 Marcadores de Personagem, incluindo um em branco
* 5 Guias do Jogador

Este jogo deve ser jogado ao redor de uma mesa que ndo seja transparente.
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Preparacao

(ada jogador inicia 0 jogo com 6 moedas de ouro. Ao longo da partida, a
fortuna de cada um deles deve permanecer claramente visivel.

0 dinheiro restante é colocado no centro da mesa, e torna-se o banco. 0
tribunal é posicionado a certa distancia do banco. Em partidas com 4 ou

5 Jogadores, escolha 6 cartas de personagem. |d em partidas com6al3
jogadores, pegue uma quantidade de cartas igual ao niimero de jogadores.
Devolva as cartas que ndo forem escolhidas para a caixa.
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As cartas de Personagem devem entdo ser embaralhadas e cada jogador recebe
uma, com a face virada para cima, a frente de si.

Com 4 ou 5 jogadores, as cartas restantes sao posicionadas, com a face virada
para cima, no centro da mesa.

Quando todos os jogadores tiverem dado uma boa olhada nas cartas, todas elas
530 viradas para baixo.

0s marcadores de personagem sdo usados como lembre de quais personagens
estdo presentes no jogo. Eles devem ser colocados proximo ao tribunal.

0 jogador mais novo comega. A partida seque entdo em sentido horario.
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Outras Escolhas de Personagem

Em partidas subsequentes, & possivel escolher outras combinagdes de
personagens, tendo em mente as sequintes restricoes:

* 0 Juiz deve estar em jogo

* Pelo menos um terco dos personagens - se ndo mais - deve trazer dinheiro
do banco para a partida.
Esses personagens sao: Rainha, Rei, Vitiva, Bobo e os Camponeses &

= Se escolhidos, os dois Camponeses sempre entram juntos. X@

= icone @'ﬂ'indi(am que estes personagens so podem entrar em partidas
com pelo menos 8 jogadores (Camponeses, Inquisidor).

« Em partidas com mais de 5 jogadores & possivel adicionar uma ou duas

cartas ao centro da mesa, assim como é feito em partidas com 4 e 5
jogadores.
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7 0s Primeiro?Qiﬁﬁb Turnos: )

0Os primeiros quatro turnos - isto &, os primeiros turnos dos quatro primeiros
‘ jogadores - sdo turnos preparatdrios, pensados apenas como um meio de
' introduzir um pouco de incerteza a partida. O primeiro jogador, o mais novo, e
‘ 0s proximos trés jogadores em sentido hordrio devem realizar a mesma agdo. 0
Jogador da vez pega sua carta ainda virada para baixo e outra carta virada para
baixo & sua escolha (seja ela do centro da mesa ou de outro jogador). Entdo,
| escondendo ambas debaixo da mesa, e sem olhd-las, o jogador pode trocar as
'L duas cartas de Jugar - ou ndo - antes de colocé-las de volta em seus lugares.
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Um Turno de Jogo

A partir do quinto turno a partida comega de verdade e cada jogador, em seu
turno, pode realizar apenas uma das sequintes trés agoes:

= Trocar sua carta de lugar com outra carta - ou nio (debaixo da mesa); ou
* Olhar sua carta em segredo; ou
* Anunciar seu personagem.

IMPORTANTE!

Se um jogador tiver revelado seu personagem durante o turno do jogador
imediatamente anterior a ele (por ter contestado o aniincio do jogador a sua
direita ou por ter sido revelado pelo Inquisidor), esse jogador entdo no pode
anunciar seu personagem. 0 jogador & forcado a trocar sua carta de lugar - ou ndo,
com a carta de outro jogador.



* Trocar sua carta de lugar com outra - ou nao
Esta agao permite que o jogador secretamente troque sua carta de lugar com
outra pertencente a outro jogador.

0 sequintes passos devem ser seguidos:
* Pegue sua carta em uma mao sem olhar sua face oculta.
* Pegue a carta de outro jogador (ou do centro da mesa) em sua outra mdo
sem olhar sua face oculta.
* Debaixo da mesa, sem que os demais jogadores vejam, vocé pode trocar
as cartas de [ugar - ou nao, da maneira que achar melhor.
* Por fim, mantenha uma das cartas consigo e devolva a outra carta para
o jogador de quem vocé a pegou (ou cologue-a novamente no centro da
mesa)
Tome cuidado, pois durante todo este processo os jogadores nao podem ver as
cartas. Ambas devem permanecer viradas para baixo ao longo desta agdol 0
jogador cuja carta foi pega também nao pode olhar a carta que |he foi devolvida.
E possivel que o jogador realizando a ago néo se lembre se as cartas foram
trocadas ou ndo. Que pena.
Exemplo: Adele ndo sabe qual é o personagem dela, mas ela tem quase certeza do
personagem do Bruno. Em seu turno, ela pega sua carta e a do Bruno e as troca de
lugar, debaixo da mesa sem que ninguém mais veja. Ela entao devolve uma carta
para Bruno e fica com a outra.

* Olhar sua carta em segredo

Esta acdo permite que o jogador olhe a face oculta de sua carta, mas em
segredo. Caso um jogador olhe sem querer a face da carta (apos uma troca
ou de outra maneira qualquer) ele E OBRIGADO a realizar esta aio em seu
proximo turno.

* Anundiar “seu” personagem

Esta acdo é a atividade principal do jogo, ja que permite aos jogadores ativar os
poderes dos personagens.

Quando um jogador anunciar que & um personagem os demais jogadores

t8m a op¢ao de contestar esse aniincio alegando ser o mesmo personagem,
comecando pelo jogador & esquerda do jogador ativo e sequindo em sentido
horario.



+ Se ninguém mais contestar o aniincio, o jogador aplica o poder do
personagem que disse ser sem revelar a carta. Desta forma é possivel
usar o poder de qualquer personagem no jogo sem de fato ter a carta dele
consigo ou sem saber efetivamente que vocé é.

* Se um ou mais jogadores também alegarem ser tal personagem, todos
os jogadores envolvidos (aquele que fez o aniincio e quaisquer outros
contestantes) revelam suas cartas.

* (aso um dos jogadores for de fato o personagem anunciado, aquele jogador
usa imediatamente o poder daquele personagem (mesmao se ndo for seu
turno).

Todos os jogadores que alegaram falsamente ser o personagem devem entao
pagar uma multa de uma moeda de ouro ao tribunal.
Por fim, todos os jogadores viram suas cartas para baixo novamente,

Exemplo: Bruno anuncia “Eu sou o Rei."

J& que nenhum outro jogador também alegou ser o Rei, Bruno aplica o poder do Rei
imediatamente e pega trés moedas do banco.

Se Adele e Cedric também tivessem alegado ser o Rei, Bruno, Adele e Cedric teriam
revelado suas cartas, e se nenhum deles fosse o Rei, teriam pago uma moeda de
ouro cada ao tribunal.
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Adéle Hervé

Exemplo: Cedric estd sentado & esquerda de Bruno.

1 Em seu turno, Bruno anuncia “Eu sou o Rei". Cedric contesta seu blefe dizendo
“Nao & mesmo - sou eu!". Bruno e Cedric entao revelam suas cartas. Bruno é na
realidade o Ladrao e Cedric & o Rei. Cedric entao pega trés moedas de ouro do
banco e Bruno paga uma multa de uma moeda de ouro ao tribunal.

* 7 Ambas as cartas tém entao suas faces viradas para baixo e a partida continua
com o turno de Cedric. )a que ele acabou de revelar sua carta (o Rei) durante o
turno do jogador imediatamente antes dele, ele ndo pode dizer simplesmente “Eu
soul o Rei” - seria facil demais. Ele & obrigado a trocar - ou ndo - sua carta de lugar

Qm a de outro jogador )




’ Poderes dos

A Espia olha em segredo tanto sua propria carta quanto a de outro jogador (ou
uma carta no centro da mesa) antes de trocar as duas cartas - ou ndo.

Exemplo: Adele anuncia “Eu sou a Espia”. Nenhum outro jogador contesta seu blefe.
Adele entao olha sua carta e a de outro jogador, depois as troca - ou nao - de lugar.
A partida segue para o proximo jogador.

Bispo
(Bishop)

0 Bispo pega duas moedas de ouro do mais rico entre os jogadores. Em caso de
empate, 0 Bispo escolhe de qual jogador ele tomara as duas moedas.

0 Bobo recebe uma moeda de ouro do banco e troca - ou ndo - as cartas de dois
outros jogadores debaixo da mesa e sem olhd-las.



Inquisidor
(Tnguisitor)

0 Inquisidor aponta para outro jogador, que deve imediatamente anunciar qual
personagem ele acredita ser, e logo entao revelar a carta. Se o jogador estiver
efrado, ele deve pagar quatro moedas de ouro ao Inquisidor. Se ele estiver
certo, este poder ndo tem efeito algum. Deve haver pelo menos 8 jogadores
para que o Inquisidor entre em jogo.

Exemplo: Bruno anuncia “Eu sou o Inquisidor". Fran contesta seu blefe e também
alega ser o Inquisidor. Bruno e Fran revelam entao suas cartas. Bruno é de fato

o Inquisidor, enquanto Fran € a Rainha. Bruno escolhe outro jogador, Cedric, e
pergunta que personagem ele acredita ser. Cedric responde “Eu sou o Juiz” e revela
sua carta, um Camponés. Cedric paga quatro moedas de ouro a Bruno, ja que nao
acertou que carta tinha. Fran paga uma multa de 1 moeda de ouro ao tribunal. As
cartas sdo viradas novamente para baixo e a partida continua.

0Obs.: Caso Cedric tivesse respondido “Eu sou um Camponés” ele ndo teria que pagar
nada a Bruno.
Juiz
(Judge)
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0 Juiz recolhe todas as moedas (multas) que estejam naguele momento no
tabuleiro do tribunal.

Importante: Se um ou mais jogadores tiverem alegado falsamente ser o Juiz e pago
uma multa, o valor & pago apds o poder do Juiz ter seu efeito, e portanto essas
multas ndo serdo recolhidas pelo Juiz neste turno.

0 Juiz é o linico personagem obrigatdrio em toda partida.

Exemplo: Adele anuncia “Eu sou o Juiz". Cedric e David contestam o aniincio de
Adele e também alegam ser o Juiz. Adele, Cedric e David entao revelam suas cartas.
Adele é a Bruxa, Cedric & o Juiz e David é a Espia. Cedric portanto recolhe todas

as multas no tribunal. Logo apés, Adele e David devem pagar uma multa de uma
moeda de ouro. As cartas sao viradas para baixo novamente e a partida continua -
com o jogador a esquerda de Adele, Bruno.



Camponés
(Peasant)

0 Campongés recebe uma moeda de ouro do banco. Porém se os dois

Camponeses forem revelados durante um turno, ambos recebem duas moedas

do banco. A unido leva a forgal

Deve haver pelo menos 8 jogadores para incluir ambos os Camponeses na partida.

Nao & possivel incluir apenas um.

Exemplo:

* Adele anuncia “Eu sou um Campongs”. Nenhum outro jogador contesta seu blefe.
Adele nao revela sua carta e recebe uma moeda de ouro do banco.

= Adele anuncia “Eu sou um Campongs”. Fran diz “Eu também sou”. Adele e Fran
revelam suas cartas e sao de fato Camponeses. (ada uma recebe duas moedas de
ouro do banco.

= Adele anuncia “Eu sou um Camponés”. Cedric e Fran dizem “Eu também
sou”. Adele, Cedric e Fran revelam suas cartas. Adele e Cedric sao realmente
Camponenses, e Fran é a Espid. Adele e Cedric recebem ambos duas moedas de
ouro do banco, e Fran paga uma multa de uma moeda de ouro ao tribunal.

Rainha
(Quieen)




0 Rei recebe trés moedas de ouro do banco.

Bruxa
("Witch)

A Bruxa pode trocar a fortuna dela de lugar com a de outro jogador a sua
escolha.

Importante: Se um ou mais jogadores tiverem alegado falsamente ser a Bruxa e
pago uma multa, o valor & pago apds o poder da Bruxa ter seu efeito.

T rapaceiro
(Cheat)

Se o Trapaceiro tiver 10 moedas de ouro ou mais, ele ganha o jogo.

Exemplo:

Adele, que possui 1l moedas de ouro, anuncia “Eu sou o Trapaceiro”. Cedric, que
tem 10 moedas, contesta o blefe e também alega ser o Trapaceiro. Adele e Cedric
revelam entao suas cartas. Adele & na verdade a Rainha, e Cedric & o Trapaceiro.
Cedric acaba de vencer o jogo!

Se Cedric tivesse menos de 10 moedas, Adele teria pago uma multa ao tribunale a
partida teria continuado.

LoVl Yo



Vitiva
("Widow)

A Viiiva recebe moedas do banco de modo que sua fortuna cheque a 10 moedas.
Importante: Se a Viiiva j& possuir 10 ou mais moedas de ouro, ela nao recebe moeda
alguma do banco, mas também nao perde nenhuma.

Exemplo:

Adele, que tem apenas uma moeda de ouro sobrando, anuncia “Eu sou a Vidva".
Harry contesta seu blefe e alega ser a Viiva. Adele e Harry revelam suas cartas.
Adele é a Rainha, e Harry é na verdade a Viiiva. Se Harry tiver menos do que 10
moedas, ele recebera tantas moedas quanto for necessario para que seu total
chegue a 10. Adele paga uma multa de uma moeda de ouro e, ja que ela foi &
faléncia, a partida termina e o jogador mais rico ganha.

Todrao
(T hief)
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Assim que um jogador tiver 13 ou mais moedas de ouro a partida termina e
aquele jogador é o vencedor. Se qualquer jogador perder sua iiltima moeda de
ouro, a partida também termina e o vencedor é o jogador mais rico. E possivel
que haja vitorias empatadas.




artidas com 3 jogadores
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Cartas Presentes:
Bispo, Bobo, Juiz, Rainha, Rei, Bruxa

Com 3 jogadores, sao usadas 6 cartas de personagem. Cada jogador recebe dois
personagens d stia frente, um para sua mdo esquerda e outro para a direita.
Cada jogador inicia a partida com 6 moedas de ouro, e o dinheiro pertence a
amhbos os personagens daquele jogador.

Assim como numa partida reqular, os quatro primeiros turnos devem ser trocas
- ou ndo. A partir de entdo, um jogador pode realizar uma das sequintes agdes
em seu turno:

« Trocar uma de suas cartas de lugar com uma carta de outro jogador ou
Mesmo com sua outra carta - ou ndo (debaixo da mesa); ou

* Olhar uma de suas cartas em segredo; ou

* Colocar sua mao sobre uma de suas cartas e anundiar qual personagem ele
acredita que aquela carta representa e realizar a agao correspondente.

Se um ou mais oponentes contestarem o blefe, eles devem indicar claramente
qual das cartas deles supostamente representa o personagem anunciado,
colocando a mdo sobre ela. E possivel contestar com apenas uma de suas cartas.

Todas as demais regras de uma partida regular com 4 a 13 jogadores sao
aplicadas.




Cartas Presentes:
Bispo, Bobo, Juiz, Rainha, Rei, Bruxa

Com 2 jogadores, a partida também usa 6 personagens. Cada jogador recebe 3
personagens a sua frente, um para a mao esquerda e outro para a mdo direita,
Por fim, o terceiro personagem & colocado mais atras entre os outros dois, e
esta carta passa a ser chamada de carta protegida.

(ada jogador inicia a partida com 6 moedas de ouro, e o dinheiro pertence aos
trés personagens que ele controla.

Assim como numa partida regular, os quatro primeiros turnos devem ser trocas
- ou ndo. A partir de entdo, um jogador pode realizar uma das seguintes agdes
em seu turno:

» Trocar uma de suas cartas - ou nao - com uma de suas outras cartas,
incluindo sua carta protegida, ou com as cartas da mao esquerda ou direita
do oponente (debaixo da mesa). Nao & permitido trocar uma carta com a
carta protegida de seu oponente;

« Olhar uma de suas cartas em segredo; ou

* Colocar sua mao sobre uma de suas cartas e anunciar qual personagem ele
acredita que aquela carta representa e realizar a agdo correspondente. E
proibido anunciar sua carta protegida durante seu turno.

Se 0 oponente contestar o aniincio, ele deve indicar claramente qual das cartas
dele supostamente representa o personagem anunciado, colocando a mao
sobre ela. Um jogador pode contestar com apenas uma de suas 3 cartas, mas
pode usar a carta protegida para isso.

Em resumo:

« E proibido trocar uma carta de lugar com a carta protegida de seu
oponente.

of proibido anunciar sua carta protegida durante seu turno.

* Yoc@ pode trocar uma carta de lugar com sua propria carta protegida.

* Yocé pode contestar o aniincio de seu oponente com sua carta protegida.

* Todas as demais reqras de uma partida regular com 4 a 13 jogadores sao
aplicadas.
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